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IDENTIFIKACNI UDAJE

Nazev Skoly: Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu
Adresa skoly: Nerudova 33, Plzen, PSC 301 00
Zfizovatel: Plzefisky kraj

Nazev SVP: Graficky design

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design

Uplna profesni kvalifikace 82-41-M/05

EQF 4 (European Qualifiacations Framework)

Stupen poskytovaného vzdélani: stfedni vzdélani s maturitni zkouskou
Forma vzdélavani: denni

Délka vzdélavani: 4 roky

Platnost SVP: od 1. 9. 2025 poginaje 1. roénikem, &. j. 05/1004/21

Mgr. Marie Klesova
feditelka Skoly
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PROFIL ABSOLVENTA

Nazev SVP: Graficky design

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design

Forma vzdélavani: denni

Délka vzdélavani: 4 roky

Stupen poskytovaného vzdélani: stfedni vzdélani s maturitni zkoudkou
Dosazeny stupen vzdélani: kvalifikacni urovent EQF4

Platnost SVP: od 1. 9. 2025 poé&inaje 1. roénikem

Podminky pro prijeti ke vzdélavani

Pfijimani ke vzdélavani se Fidi zakonem ¢. 561/2004 Sb. ve znéni pozdéjSich predpisu.
Podminky zdravotni zpusobilosti uchaze€l o vzdélavani v daném oboru vzdélani jsou
stanoveny v nafizeni vlady ¢. 211/2010 Sb., o soustavé oboru vzdélani v zakl., stfednim
a vysSim odborném vzdélavani, ve znéni pozdéjsSich predpisu.

Komisionalni zkouska

V 1. ro€niku kona Zak komisionalni zkousku z vytvarné pfipravy a pisma, ve 2. ro€niku z pisma
a pocitacové grafiky, ve 3. ro¢niku z grafického designu a navrhovani a pocitacové grafiky
a ve 4. ro¢niku z grafického designu a navrhovani.

Uplatnéni absolventa v praxi

Absolvent oboru graficky design je pfipraven uplatnit se v riznych oblastech ¢innosti v ramci
vizualni komunikace, propagace, reklamy, knizni kultury, grafického, reklamniho ¢&i
produktového designu. PFislusné €innosti mize vykonavat bud samostatné, nebo v grafickych
studiich, reklamnich agenturach, fotoateliérech, nakladatelstvich, vydavatelstvich, redakcich
novin a Casopisli, PR oddélenich firem a instituci, televiznich a filmovych studiich,
v polygrafickych firmach, tiskarnach, interiérovych studiich, architektonickych ateliérech apod.
Je pfipraven uplatnit se také jako obrazovy editor, webdesigner, samostatny grafik.

Muze se uchazet o pfijeti na vysokou Skolu uméleckého sméru nebo pokracovat ve vzdélavani
na vy$3i odborné kole.

Kompetence absolventa — graficky design

Vzdélavani v oboru sméfuje v souladu s cili sttedniho odborného vzdélavani k tomu, aby si
Zaci vytvorili, v navaznosti na zakladni vzdélavani a na urovni odpovidajici jejich schopnostem
a studijnim predpokladim, nasledujici klicové a odborné kompetence.

KLICOVE KOMPETENCE

A) Kompetence k uéeni

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni se efektivné ucit a realné si
stanovovat potfeby a cile svého dal$iho vzdélavani, tzn. absolventi jsou schopni:

mit pozitivni vztah k u€eni a vzdélavani, vytvofit si studijni rezim a podminky;
uplatiiovat rlizné zpUsoby prace s textem (studijni a analytické ¢teni), umét efektivné
vyhledavat informace a zpracovavat je;

poslouchat s porozuménim mluvené projevy (vyklad, pfednasku, proslov), pofizovat
si poznamky;

vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje, v€etné zkusenosti jinych lidi;
sledovat a hodnotit pokrok svého uéeni, pfijimat hodnoceni vysledkd svého uéeni
od jinych lidi;

znat moznosti svého dalSiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani.

NN 2N R A N2
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B) Kompetence k feseni problému
Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatné fesit bézné pracovni
i mimopracovni problémy, tzn. ze by méli:

- porozumét zadani ukolu, ziskat informace k jeho feSeni, navrhnout rizné varianty
a zdavodnit je, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené
vysledky;

volit vhodné prostfedky pro splnéni Ukolu (pomucky, studijni literaturu, metody

a techniky), vyuzivat zkuSenosti a védomosti nabyté dfive;

spolupracovat pfi feSeni s jinymi (tymové feSeni);

kriticky pracuji s informacnimi zdroji, jsou zodpovédni pfi vybéru informaci;
zapojovat se do spolecnosti a obCanskeho Zivota prostrednictvim digitalnich
technologii (Clovék jako ob&an, Clovék v lidském spolecenstvi);

posoudit pfinosy a rizika digitalizace pro jedince, spoleCnost, kvalitu zivota a zZivotni
prostiedi;

rozvijet své etické a pravni povédomi pro situace v digitalnim prostredi;

rozvijet a uplathovat odpovédné chovani a jednani v digitalnim svété.

N2 2 2 N AN

C) Komunikativni kompetence
Vzdélavani smérfuje k tomu, aby absolventi byli schopni vyjadfovat se v pisemné i ustni
formé v rliznych ucebnich, zivotnich i pracovnich situacich, tzn. méli by:

- vyjadfovat se pfiméfené ucelu jednani v mluvenych i psanych projevech a vhodné

se prezentovat;

formulovat své mysSlenky srozumitelné, souvisle a jazykové spravné;

ucastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své nazory;

zpracovavat bézné administrativni pisemnosti a pracovni dokumenty;

dodrzovat stylistické normy a odbornou terminologii;

dosahnout jazykové zpusobilosti potfebné pro zakladni komunikaci v cizojazyéném

prostfedi v jednom cizim jazyce;

dosahnout jazykové zpusobilosti potfebné pro zakladni pracovni uplatnéni podle

potfeb a charakteru pfislusné odborné kvalifikace (porozumét zakladni odborné

terminologii a zakladnim pracovnim pokynim v pisemné i ustni formeé);

- pochopit vyhody znalosti cizich jazyk( pro zZivotni i pracovni uplatnéni, byt motivovani
i prohlubovani svych jazykovych dovednosti.

NN N N R 2 4

D) Personalni a socialni kompetence

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli pfipraveni stanovovat si pfiméfené cile
osobniho rozvoje v oblasti zajmové i pracovni, spolupracovat s ostatnimi a pfispivat

k utvafeni vhodnych mezilidskych vztahd, tzn., ze absolventi by méli:

- posuzovat realné své moznosti, odhadovat disledky svého jednani a chovani

v rliznych situacich;

stanovovat si cile a priority podle svych schopnosti, zajmové i pracovni;

reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zplsobu jednani ze strany
jinych lidi, pfijimat radu i kritiku;

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvaZovat nazory, postoje a jednani jinych lidi;

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pe€ovat o svUj fyzicky i duSevni rozvoj, byt si
védomi dusledkl svého nezdravého zivotniho stylu a zavislosti;

adaptovat se nha ménici se Zivotni a pracovni podminky, byt pfipraveni fesit své
socialni i ekonomické zalezitosti, byt finanéné gramotni;

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€nych pracovnich i jinych Cinnosti;
pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly;

N2 2 2N N N N
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- pfispivat k vytvareni vstficnych mezilidskych vztahu, k pfedchazeni konfliktu,
nepodléhat pfedsudkium v pfistupu k druhym.

E) Obéanské kompetence a kulturni povédomi

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi uznavali hodnoty a postoje podstatné pro zivot

v demokratické spolecnosti, podporovali hodnoty narodni, evropské i svétové kultury, tzn., ze
by absolventi méli:

jednat odpovédné, samostatné nejen ve vlastnim, ale i ve vefejném zajmu;
dodrzovat zakony, respektovat prava a osobnost druhych lidi, vystupovat proti
nesnasenlivosti, xenofobii, diskriminaci a pomahat druhym lidem;

jednat v souladu s moralnimi principy a zasadami spole¢enského chovani i hodnot
demokracie;

uvédomovat si vlastni kulturni, narodni a osobnostni identitu, pfistupovat tolerantné

k identité druhych;

zajimat se aktivné o politické a spoleCenské déni u nas i ve svété;

chapat vyznam Zivotniho prostredi pro ¢lovéka a jednat v duchu udrzitelného rozvoje;

uznavat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni zZivot

i spoluodpovédnost za ochranu zZivota a zdravi ostatnich;

uznavat a podporovat tradice a hodnoty svého naroda, chapat jeho minulost

i souCasnost v evropském i svétovém kontextu.

Zaci seznamuiji s komplexnim vlivem digitalnich technologii na spoleénost. Ugime je, jak se
kriticky a odpovédné zapojovat do digitalniho prostfedi a jak ho vyuzivat k lepSimu porozuméni
historickym, politickym, socialnim a pravnim kontextim. Technologie jsou nejen nastrojem pro
ziskadvani a prezentaci informaci, ale i prostfedkem pro rozvijeni digitalniho ob&anstvi,
porozuméni pravnim normam a etickym otazkam v digitalnim svété.

N N N N 2 22

F) Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam
Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni optimalné vyuzZivat své odborné
pfedpoklady pro uspésné uplatnéni ve svété prace, pro vytvoreni své profesni kariéry a s tim
souvisejici potfebu celozivotniho uceni, tzn. ze absolventi by méli:
- mit odpovédny postoj k vlastni profesni budoucnosti a pfizplisobovat se ménicim se
podminkam;
- mit pfehled o uplatnéni na trhu prace v daném oboru, zodpovédné rozhodovat o své
profesni a vzdélavaci draze;

- mit realnou pfedstavou o pracovnich, platovych a jinych podminkach v oboru,

0 pozadavcich zaméstnavatell a umét je srovnavat se svymi predstavami

a predpoklady;
- umeét ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich pfilezitostech,
vyuzivat poradenské a zprostredkovatelské sluzby jak z oblasti svéta prace, tak
vzdélavani;
komunikovat vhodné s potencialnimi zaméstnavateli, umét se prezentovat;
znat obecna prava a povinnosti zaméstnavatell a pracovnikU;
rozumét podstaté a principlim podnikani, mit pfedstavu o pravnich, ekonomickych,
administrativnich i etickych aspektech soukromého podnikani a zvazit své moznosti
k podnikani.

vy

G) Matematické kompetence

Z&ci v maturitnich oborech se uéi vyuzivat digitalni technologie k efektivnimu Feseni
matematickych problém(, sem patfi podpora vypoctl, modelovani situaci, zpracovani dat a
prezentace vysledkl. Technologie jsou vyuzivany nejen k usnadnéni vypocta, ale i k hlubSimu
porozuméni matematickym konceptlim prostfednictvim simulaci a vizualizaci. Dynamicky
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geometricky software pomaha pfi porozuméni geometrickym vztahim a rozvoji prostorové

predstavivosti, pfispiva k lepSimu uchopeni teoretickych znalosti a jejich aplikaci v praxi.
Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni funkéné vyuzivat matematické

dovednosti v rznych Zivotnich situacich, efektivné hospodaiit s financemi, tzn., Ze absolventi

by méli:

spravné pouzivat a pfevadét bézné jednotky;

Cist rdzné formy grafického znazornéni (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.);

provadét realny odhad vysledku feSeni dané ulohy;

aplikovat znalosti o zakladnich tvarech pfedmétu a jejich vzajemné poloze v roviné

i prostoru;

aplikovat matematické postupy pfi feSeni praktickych ukoll v béznych Zivotnich

situacich.

N N N N N 2

H) Kompetence vyuzivat prostiredky informaénich a komunikaénich technologii

a pracovat s informacemi

Z4&ci se naudi, jak spravné zachazet s daty a informacemi. Budou umét rozpoznat réizné typy
dat a informaci ve svém okoli, jak data bezpeCné ukladat, sdilet a chranit pfed zneuzitim.
Dulezité je, aby zaci rozuméli tomu, jak data pomahaji v kazdodennim zivoté a praci.

Z&ci se seznamuiji s principy fungovani technologii se zaméfenim na pochopeni
zakladnich algoritmu a postupl. Nauci se, jak formulovat problém, rozdélit jej na jednodussi
kroky, hledat feSeni i hledat chyby. Tim ziskaji zakladni porozuméni pro spravné fungovani
rdznych technologickych systému.

V oblasti informaénich systému, které jsou vyuzivany ve vétSiné obor(l, zaci pochopi,
jaké maji informacni systémy Ucely a jak s nimi pracovat, aby byli schopni je efektivné vyuzivat
ve svém budoucim povolani.

Zaci se seznami s rGznymi druhy digitalnich zafizeni a technologii a naudi se
rozpoznavat rozdily mezi operaCnimi systémy a aplikacemi. Ziskaji praktické navyky pro
bezpeCné pouzivani technologii, v€etné spravného nastaveni a pravidelné aktualizace
softwaru, pouzivani antivirovych programu, zabezpeceni svych uctld silnymi hesly a zachazeni
S osobnimi udaji.

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi pracovali s osobnim pocitatem a jeho
zakladnim a aplikaCnim programovym vybavenim i s dal$imi prostfedky ICT, tzn. absolventi
jsou vedeni k tomu, aby uméli:

- pracovat s osobnim pocitatem a dalSimi prostfedky informacnich a komunika¢nich
technologii;

pracovat s béZnym zdkladnim a aplikanim programovym vybavenim;

komunikovat elektronickou postou a vyuzivat prostfedky online a off line komunikace;
ziskavat, selektovat a posuzovat informace z otevienych zdrojli, zejména pak
s vyuzitim sité Internet; pracovat s textovym editorem, s e-learningovymi aplikacemi,
S nastroji pro tvorbu prezentaci atd.);

pracovat s informacemi z rGznych zdroju obsazenych v tisténych, elektronickych,
audiovizualnich médiich;

- uvédomovat si nutnost posuzovat rozdilnou vérohodnost riznych informacnich zdrojl
a kriticky pfistupovat k ziskanym informacim, byt medialné gramotni.

N2 2R Z
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ODBORNE KOMPETENCE
A) Dbat na bezpeénost prace a ochranu zdravi pfi praci, tzn. aby absolventi:

- dodrzovali bezpe&nost prace, chapali ji jako nedilnou sou¢ast péce o zdravi své
i spolupracovnikl (klientli, zakazniku) i jako soucéast fizeni jakosti a jednu z podminek
ziskani €i udrzeni certifikatu jakosti podle norem;

- znali a dodrzovali zakladni pravni pfedpisy tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi
pfi praci a poZarni prevence;

- osvojili si zasady a navyky bezpecné a zdravi neohrozujici pracovni ¢innosti véetné
zasad ochrany zdravi pfi praci u zafizeni s monitory, displeji apod., rozpoznali
moznost nebezpedi Urazu nebo ohrozZeni zdravi a byli schopni zajistit odstranéni
zavad ¢i rizik;

- znali systém péce o zdravi pracujicich (v€etné preventivni péce, umeéli uplatriovat
naroky na ochranu zdravi v souvislosti s praci, naroky vzniklé urazem nebo
poskozenim zdravi v souvislosti s vykonavanim prace);

- byli vybaveni védomostmi o zasadach poskytovani prvni pomoci pfi nahlém
onemocnéni nebo Urazu a dokazali prvni pomoc sami poskytnout;

B) Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, tzn., aby absolventi:

- chapali kvalitu jako vyznamny nastroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
organizace;
dodrZovali stanovené normy a pfedpisy souvisejici se systémem fizenim jakosti
na pracovisti;
dbali na pozadavky klienta (zdkaznika, ob&ana) v souvislosti s platnou legislativou;
efektivné vyuzivali digitalni technologie v odbornych pfedmétech;
pouzivali digitalni nastroje a aplikace potfebné pro jejich budouci profesi, diraz je
kladen na rozvoj praktickych dovednosti, které jsou nezbytné pro vykonavani
odbornych €innosti s pomoci digitalnich technologii.

N R 2R N2

C) Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje, tzn., aby
absolventi:

- znali vyznam, UCel a uzite€nost vykonané prace, jeji finanni a spolecenské
ohodnoceni;

- zvazovali pfi planovani a posuzovani urcité ¢innosti (v pracovnim procesu i v béZném
Zivoté) mozné naklady, vynosy a zisk, vliv na Zivotni prostfedi, socialni dopady;

- efektivné hospodafili s finanénimi prostfedky;

- nakladali s materialy, energiemi, odpady, vodou a jinymi latkami ekonomicky
a s ohledem na Zivotni prostredi

D) Ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby, tj. aby absolventi:

- vyuzivali pfi své praci znalosti o historickém vyvoji a sou€asnych trendech vytvarné

- kultury a vytvarné tvorby v ramci svého oboru;

- uplatiovali vlastni vytvarny nazor, vytvarné vnimali, mysleli a samostatné se
vyjadfovali, hledali a vyuzivali inspirani zdroje;

- jasné formulovali vytvarnou mySlenku a obsahovou napli vytvarného zaméru;

- volili moznosti vytvarného feSeni na zakladé analyzy zadaného ukolu, dokazali je
zhodnotit a obh3jit;

- samostatné experimentovali pfi feSeni ukolu, uplathovali netradi€ni myslenky
a metody prace;
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vyuzivali vytvarné a vyrazové moznosti jednotlivych médii, technologickych postupd,
technik a materiald;

uplatiiovali pfi tvorbé vytvarného navrhu technicka, vyrobni a ekonomicka hlediska
jeho realizace;

ovladali a vyuzivali dostupné grafické programy a navrhovali produkty ze svého oboru
pomoci pocitatové 2D a 3D grafiky; vhodné prezentovali a dokazali obhajit svou praci
v zavislosti na konkrétni situaci;

orientovali se v marketingovych nastrojich a byli schopni vykonavat zakladni
marketingové Cinnosti ve vztahu k oboru;

ovladali zasady profesionalniho vystupovani, komunikace, tymoveé spoluprace

a psychologické zaklady jednani s klienty, obchodnimi a pracovnimi partnery, aktivné
vyhledavali a vyuzivali vSechny dostupné zdroje informaci o novych tendencich
designu a novych technologiich ve svém oboru.

NN 2N N N N 2

E) Provadét ¢innosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky,
statickych i nestatickych digitalnich zaznam, tzn. aby absolventi:

- vyuzivali zakladni grafické a animacni programy, technologické moznosti grafické
tvorby, vyuzivali jejich pfednosti, posuzovali jejich vlastnosti a volili je z hlediska jejich
vyrazovych a technologickych mozZnosti a vysledného vyznéni realizovaného dila;

- méli komplexni pfehled o druzich pouzivanych material(i, hospodarné a ekologicky
s nimi zachazeli, uméli posuzovat jejich viastnosti a rozhodovat o jejich volbé
Z hlediska jejich vyrazovych moznosti a vysledného vytvarného vyznéni
realizovaného produktu;

- ovladali tradi¢ni a nové technologické postupy a techniky, dokazali zvolit a obh3jit
nejvhodnéjsi postup realizace vytvarného navrhu, prabézné hodnotili kvalitu vysledku
dil€ich pracovnich operaci;

- pouzivali spravné a podle pfislusnych pracovnich postupl odpovidajici zafizeni,
pomucky, nastroje apod., znali zpusoby jejich oSetfovani a bézné udrzby;

- efektivné organizovali svou praci vzhledem ke stanovenému terminu, provadéli ji
dokonale a v souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi naroky na kvalitu zpracovani
finalniho produktu;

- sledovali vyvoj novych technologii, material(i, technického zafizeni apod. a zavadéli
je do praxe;

- ovladali zakladni ekonomické &innosti ve vztahu k predpokladanému profesnimu
uplatnéni.

Vzdélavani v oboru sméfuje v souladu s cili stfedniho odborného vzdélavani k tomu, aby
absolvent byl pfipraven:
- v oblasti bezpec€nosti prace vcetné zasad poskytovani prvni pomoci
- v oblasti kvality prace vCetné povédomi o jeji roli v konkurenceschopnosti
- v oblasti ekonomické: povédomi o planovani, nakladech, vynosech a socialnich
dopadech vykonavané prace v&etné Sirokého spektra ekologickych souvislosti dané
prace

V oblasti pfimé vytvarné tvorby je absolvent pfipraven:
-> orientovat se v disciplinach jako je napf. uzita grafika, ilustrace, uzita i volna kresba
a malba, fotografie, poCitaCova grafika, redakéni prace — sazba, webdesign, animace,
multimédia a video nebo 3D modelovani
- vyuzivat vytvarné a vyrazové moznosti jednotlivych médii, technologickych postupt,
technik a material(i
- realizovat v pozadované kvalité a ve stanoveném terminu finalni produkt
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- uplatiovat pfi tvorbé vytvarného navrhu technickd, vyrobni a ekonomicka hlediska
jeho realizace

- orientovat se v marketingovych nastrojich a vykonavat zakladni marketingové
Cinnosti ve vztahu k oboru

- komunikovat v cizim jazyce jak v pracovnim Zivoté, tak i v situacich kazdodenniho
osobniho i vefejného zivota (z 1. ciziho jazyka na urovni B2, z 2. ciziho jazyka na
urovni B1 podle Spoleéného evropského referenéniho ramce pro jazyky)

- vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich technologii a efektivné pracovat
s informacemi

- ovladat a vyuzivat dostupné grafické programy pomoci grafiky 2D a 3D, provadét
Cinnosti spojené s grafickou tvorbou webdesignu v rozsahu daném RVP

- prezentovat a obhajit praci v dané situaci

Absolvent je veden tak, aby:

- pracoval v tymu, pfizpUsobil se riznym pracovnim podminkam a tvofivé do téchto
podminek zasahoval, respektoval moznosti a schopnosti druhych, chapal potfebu
celozivotniho vzdélavani
vhodnym zpusobem reprezentoval firmu a spoluvytvarel image firmy na vefejnosti
jednal v souladu s obecné pfijimanymi moralnimi hodnotami, se samostatnym
usudkem a osobni zodpovédnosti
dbal na bezpecnost a ochranu zdravi pfi praci
uvédomoval si vyznam zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jednal ekonomicky
a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje

N R 2R N2

Zpusob ukonéeni vzdélavani, potvrzeni dosazeného vzdélani a kvalifikace

Vzdélavani v oboru Graficky design je ukoneno maturitni zkouskou podle § 78 a § 79 Zakona
561/2004 Sb. o pfedskolnim, zakladnim, stfednim, vy§§im odborném a jiném vzdélavani
(Skolsky zakon) v platném znéni a podle dalSich provadécich pfedpist. Dokladem o ziskani
stfedniho vzdélani s maturitni zkouSkou je vysvéd€eni o maturitni zkousce.

Konani maturitni zkousky se Fidi Skolskym zakonem a pfislusnym provadécim pravnim
predpisem.

Spole¢na ¢ast maturitni zkousky se sklada ze 2 povinnych zkousek, a to ze zkousky z Eeského
jazyka a literatury a zkousky z ciziho jazyka nebo matematiky.

Profilova ¢ast MZ se sklada z ustni zkousky z bloku odbornych pfedmétt (technologie,
marketingova komunikace, grafické umélecké techniky, pismo, déjiny grafického designu,
prostorovy design, pocitacova grafika, graficky design a navrhovani, digitalni fotografie, web
design), dale z ustni zkouSky z pfedmétu Dé&jiny uméni, ustni zkouSky a pisemné prace
z Ceského jazyka a literatury a Ustni zkouSky a pisemné prace z ciziho jazyka, pokud si jej Zak
zvolil jako maturitni pfedmét. Sou€asti MZ je dale maturitni prace s obhajobou.

Dale mohou Z&ci vykonat nepovinnou maturitni zkousku, kterou zvoli podle vlastniho zgjmu
z nabidky stanovené Feditelkou Skoly (max. 2 zkousky) a z nabidky MSMT (max. 2 zkousky).
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33
CHARAKTERISTIKA SKOLNiHO VZDELAVACIHO PROGRAMU

Nazev SVP: Graficky design

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design

Forma vzdélavani: denni

Délka vzdélavani: 4 roky

EQF 4 (European Qualification Framework)

Stupen poskytovaného vzdélani: stfedni vzdélani s maturitni zkouskou

Celkové pojeti vzdélavani

Obor Graficky design nabizi studium odbornych uméleckych disciplin se zaméfenim na
propojeni teorie s femesinymi dovednostmi a dale pottebny véeobecné vzdélavaci zaklad. Z4ci
jsou vyucovani k zachazeni se Sirokou Skalou vyjadfovacich prostfedkd a technologickych
postupl, principlm vyuziti osobitého uméleckého nazoru dle zasad a trendd soucasného
umeéni a designu a v neposledni fadé rovnéz chapani funkce uméni a designu ve smyslu
obohaceni estetické stranky Zivota. Zakladni logikou sméfovani tohoto oboru je vybavit
studenty vSeobecnym avSak zejména odbornym vytvarnym know-how, ucinit je tak
konkurenceschopnymi v poli grafického designu a zarover jim nabizet model konkurencniho
boje formou Skolnich ukoll, FeSenim soutéznich témat &i vefejnych zakazek.

Béhem studia zaci ziskaji vzdélani v oblastech jak klasického femesla — jako je kresba, malba,
grafické umélecké techniky, figuralni kresba, pismo, technologie — tak v designérskych
pFistupech jako je tomu v oblastech prostorové tvorby, 3D modelovani, pocitacové grafiky,
grafického designu a navrhovani, digitalni fotografie a multimédiich apod. VSechny zminéné
discipliny vytvareji mezi sebou Uzky vztah a jsou navzajem propojovany. Zamérem koncepce
oboru je pfedstavit zakovi vSechny zakladni discipliny uméni a designu tak, aby byl schopen
se v nich orientovat. V prvnich dvou roc¢nicich Zaci feSi komplexni problematiku kresebnych
a malifskych projev(, véetné ilustrace a grafickych uméleckych technik, hledaji souvztaznosti
pismoveé kresby se zakonitostmi typografie a seznamuji se se zakladnimi postupy a principy
pocitacové grafiky. Ve vysSich roCnicich aplikuji ziskané znalosti a dovednosti a obohacu;ji je
o noveé discipliny grafického designu, digitalni fotografie a médii, animované tvorby a volné
vytvarné tvorby. Celé C&tyfi roky studia je doplnéné o studium dgjin vytvarného uméni
a technologie, které uzce spolupracuje s praktickymi €innostmi. Obor Graficky design nabizi
komplexni studium zakladnich disciplin vytvarného uméni a designu, které jsou specifikovany
jednotlivymi pfedméty v SVP.

Rozvoj klicovych kompetenci, které jsou nezbytné pro dalSi profesni i osobni Zivot Zaku, je
zdkladem vzdélavani. Persondlni a socialni kompetence, kompetence k FeSeni pracovnich
i mimopracovnich problému, finan¢ni a medialni gramotnost se nevazi na jednotlivé predmeéty
a praci na projektech, ale cely zivot Skoly, vSechny aktivity, kterych se Zaci zucastni, pfi
prezentaci Skoly na vefejnosti, pfi jednani s vefejno-spravnimi institucemi, podniky a Skolami
v regionu i v zahranici, se kterymi Skola spolupracuje.

Prufezova témata Obc¢an v demokratické spole¢nosti, Clovék a Zivotni prostredi, Clovék a svét
prace, Clovék a digitalni svét jsou realizovany nejen jako sougast vzdélavaciho obsahu, ale i
besedami a prednaskami, exkurzemi, vychovné vzdélavacimi a spoleCenskymi akcemi,
diskusemi se Zzaky, zakovskymi projekty, FeSenim konkrétnich praktickych ukoll pfi
projektovych dnech, vyuzitim bilateralnich kontaktt se $kolami v ciziné atd.

11
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Realizace kli€ovych kompetenci v jednotlivych pfedmétech (tab. €. 1)

3 2 ™ § 5 E | =
3 )2 = 3 ®Q e Q
x ~x 'S s 2 ;‘E g 2 @
Vyuéovaci predmét 8 8 28 | 8Es | 838 |88 .88 |28
8 2 |25 |S3EE| 835 | 23| £G5E |58
] 0.5 =] ® 92§ 0 ” EB 2% 5 c o
=3 Q= 3 a Qg3 e o s 2| 8 2= o o
5 e |5t | 5532 | 58¢ |SE|8¢E2 | 5¢E
N S8 | €8 | 2x5% | 2558 |=2|08%w | &8
Cesky jazyk a komunikace * * * * * * *
1. cizi jazyk * * * * * * *
2. cizi jazyk * * * * * * *
Konverzace v cizim jazyce * * * * * *
Obcanska nauka * * * * * *
Déjepis * * * * * *
FyZIka * * * * *
Chemie * * * *
Zaklady ekologie a biologie * * * *
Matematika * * * * *
Literarni vychova * * * * *
Télesna vychova * * * *
Dé&jiny uméni * * * *
Déjiny grafického designu * * * * *
Vytvarna pfiprava * * * *
Vytvarna tvorba * * * * *
Pl’smo * * * * * *
Typografie * * * * * * *
Figuralni kresba * * * * * * *
Pocitatova grafika * * *
Webdesign * * * * *
Inf. a multimedialni
technologie * * * * *
Ekonomika a management * * * * *
Technologie * * * * * *
Marketingova komunikace * * * *
Graf. design a navrhovani * * * * * * *
Prostorovy design * * * * * * *
Grafické umélecké techniky * * * * *
Digitalni fotografie * * * * * * *
Motion design * * * * * * *
Povinné volitelné:
Animovana tvorba, * * * * * *
Digitalni kresba, * * * * * *
3D modelovani, Modelovani, * * * * * *
Umeélecka fotografie * * * * * * *
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Realizace prarezovych témat v jednotlivych pfedmétech (tab. ¢. 2)

Vyubovaci predmat
Cesky jazyk a komunikace * *
1. cizi jazyk * * * *
2. cizi jazyk * * * *
Konverzace v cizim jazyce * * * *
Obcanska nauka * * * *
Déjepis * * *
Fyzika * * *
Chemie * * * *
Zaklady ekologie a biologie * * * *
Matematika * * *
Literarni vychova * * * *
Télesna vychova * * *
Dé&jiny uméni * * *
Vytvarna pfiprava * * *
Vytvarna tvorba * * *
Pismo * * * *
Typografie * * * *
Figuralni kresba * * *
Pocitatova grafika * * *
Web design * *
Inf. a multimedialni technologie * *
Ekonomika a management * * *
Technologie * * *
Marketingova komunikace * * *
Graficky design — ilustrace * * *
Graficky design — grafika * *
Prostorovy design * * *
Grafické umélecké techniky * * *
Digitalni fotografie * * *
Motion design * * *
llustrace * * *
Motion design 2 * * *
Povinné volitelné: *

13
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Animovana tvorba,

* *
Digitalni kresba, * *
3D modelovani, Modelovani, * * *
Umélecka fotografie, * * * *

Uméni v souvislostech

Organizace vyuky

Vzdélavani je organizovano jako Ctyfleté denni. Je ukonfeno maturitni zkouskou podle
prislusnych pravnich norem a poskytuje stfedni vzdélani s maturitni zkouSkou. Vyuka je
organizovana v odbornych u¢ebnach (ateliéry, kreslirny, poc¢itaové ucebny, fotoateliéry, dilny
pro prostorovy design a dilny pro grafické techniky). Tfida zZakd je pro odborné pfedméty
rozdélena do dvou skupin. Vyuka probiha v prostorach budovy Skoly i mimo né (krajinarsky
kurz 1. a 2. ro¢niku, odborna praxe zakl 3. ro€niku, odborné exkurze a projekty.

Zplisob hodnoceni zaku

Hodnoceni vysledk(l vzdélavani zaka se vyjadfuje klasifikaci (vychazi z § 69 Skolského zakona
a § 3 a 4 vyhlasky MSMT &. 13/2005 Sb. o stfednim vzdé&lavani v platném znéni). Ve vychovné
vzdélavacim procesu se uskutecnuje klasifikace pribézna a celkova. Pribézna klasifikace se
uplatiiuje pfi hodnoceni dilich vysledki a projevli zaka v jednotlivych prfedmétech
a projednava se na dtvrtletnich klasifikagnich poradach. Celkova Kklasifikace zaka
v jednotlivych vyuovacich pfedmétech se uskute€riuje na konci prvniho a druhého pololeti.
K hodnoceni vysledku vzdélavani se vyuziva tradicni pétistuprfiové Skaly. Stupen prospéchu
urCuje ucitel, ktery vyucuje pfislusnému vyuovacimu pfedmétu. UCitelé pfistupuji
k prib&znému hodnoceni edukaénich €innosti zakl s védomim motivaéni funkce hodnoceni
a jeho formativniho vyznamu, uplatriuji pfiméfenou naro¢nost a pedagogicky takt vici zakovi.
Hodnoceni je vefejné a ugitel znamku vzdy zdvodni. Zaci maji pravo se k znamce vyjadfit.
Nedilnou soucasti hodnoceni je vlastni sebehodnoceni zaka.

PFi ur€ovani stupné prospéchu v jednotlivych vyu€ovacich pfedmétech na konci klasifikacniho
obdobi se stuper prospéchu neurcuje na zakladé priméru z klasifikace za pfislusné obdobi,
ale pfihlizi se k pribéznym vysledkim zaka, k vékovym a individualnim zvlastnostem zaka
i k tomu, ze zak mohl v pribéhu klasifikacniho obdobi zakolisat v u€ebnich vykonech pro
ur€itou indispozici.

Zak musi byt oklasifikovan pfi 70 % U&asti na hodinach daného predmétu. Skola si vyhrazuje
pravo neklasifikovat Zaka, jehoz absence prekroci v hodnoceném pololeti 30 %. Pfi 50 — 70 %
dochazce na hodiny pfedmétu je ponechano rozhodnuti o klasifikaci ¢i neklasifikaci na
pFislusném uciteli, ktery maze individualné posoudit znalosti, dovednosti a vysledky pololetni
Cinnosti zaka.

Pokud zak nesplni vySe uvedené podminky klasifikace za 2. pololeti, bude komisionalné
zkousen k doplnéni podkladu pro klasifikaci.

Stupen prospéchu v odbornych pfedmétech, které stanovi Feditelka Skoly, se ur€uje na zakladé
vysledkd komisionalni postupové zkousky (klauzury) a vysledkl Zaka za 2. pololeti. (Pomér
znamky z klauzury ke znamce za 2. pololeti je 51 : 49.)

Realizace bezpec€nosti a ochrany zdravi pfi praci a pozarni prevence

Neoddélitelnou soucasti teoretického vyuCovani je problematiky bezpecnosti a ochrany zdravi
pfi praci, hygieny prace a pozarni ochrany. Vychova k bezpecné a zdravi neohrozujici praci
vychazi z pozadavku pravnich a ostatnich predpist k zajisténi bezpecnosti a ochrany zdravi
pfi praci (zakon(, nafizeni vlady, technickych predpisu a ¢eskych technickych norem) platnych
v dobé vyuky. Pozadavky, které se vztahuji k vykonu konkrétnich €innosti v teoretické vyuce
a odborném vycviku, jsou doplnény o informace o rizicich mozného ohrozeni zivota a zdravi,
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kterym jsou Zaci pfi teoretickém i praktickém vyucovani vystaveni, v€etné informace
o opatfenich na ochranu pfed pusobenim téchto rizik.
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PREHLED ROZPRACOVANiI OBSAHU VZDELAVANI V RVP DO SVP

(platnost od 1. 9. 2025)

* min. pocet vyu€. hodin 148, maximalni 160

Skola:

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

Kéd a nazev RVP:

82-41-M/11 Design interiéru

Nazev SVP: Design interiéru
RVP SvP
. . Pocet o
Vzdélavaci oblasti Min. pocet o tydennich | Wyuati
; tyden. vyuc. Vyucovaci pfedmét . . disponibilnich
a obsahové okruhy . vyué. hodin :
hodin celkem hodin
celkem
Jazykove vzdélavani: Cesky jazyk a komunikace 5,5 0,5
Cesky jazyk o 1. cizi jazyk 13 3
2 cizi jazyky 10 o ciol ok \
(AJINJIRJ/SJIFIIPI) -Clzljazyk- 16 14+2
Konverzace v cizim jazyce 2 2
Spole¢enskovédni 5 Obcanska nauka 3
vzdélavani Déjepis 2
Fyzika 2
Pfirodovédné vzdélavani 4 Chemie 1
Zaklady ekologie a biologie 1
Matematické vzdélavani 4 Matematika 4
Estetické vzdélavani 5 Literarni vychova 6,5 15
Vzdélavani pro zdravi 8 Télesna vychova 8
Inf. a multimed. technologie 1
Vzdeélavani v informac. 4 PocitaCova grafika 6 9
a komunikac. technologiich Web design 3
Motion design 3
Ekonomické vzd&lavani 3 Ekonomika 8 management 2
Marketingova komunikace 1
Dé&jiny uméni 11
Umélecko-historicka D?me g’rafic,:keho designu 1
a vjtvarna pfiprava 18 Vytvarna pfiprava 9 5
Pismo 2
Figuraini kresba 6
Technologie 2
Technologicka Grafic. umélecké techniky 5
P 10 - 1
a technicka pfiprava Pismo 4
Typografie 1
Graf. design a navrhovani 12
Navrhova Pro.st’orgvy de3|g.n 7
R 27 Digitalni fotografie 4 2
a realizaCni tvorba T "
PocitaCova grafika 2
Vytvarna tvorba 4
Digitalni kresba,
o . Ly . Modelovani,
Povinné volitelné pfedméty 3D modelovani, Animovana 2 2
tvorba, Umélecka fotografie
Disponibilni hodiny 45 45
NavysSeni hodinové dotace dle RVP* 2*
Celkem | 148 152
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UCEBNI PLAN

Nazev SVP: Graficky design

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design

Zaméfreni: Graficky design a navrhovani-grafika/ Graficky design a navrhovani-ilustrace

Forma vzdélavani: denni

Délka vzdélavani: 4 roky

Stupen poskytovaného vzdélani: stfedni vzdélani s maturitni zkouskou, EQF 4

Platnost SVP: od 1. 9. 2025 poé&inaje 1. roénikem &. j. 0S/1004/21se zménou ugebniho planu od 1. 9.
2025 ¢&.j. 05/96/25

Vyugovaci predméty Pocet tyde[mic!\ vyuéovavlci’ct} hodin
rozdélenych do roéniku

Povinné: 1 2. 3. 4. celkem
CJK | Cesky jazyk a komunikace 1,5 1,5 1,5 1 5,5

1. cizi jazyk 3 3 3 3 12

2. cizi jazyk 4 4 2 2 12
On Obc&anska nauka - 1 2 - 3
D Déjepis 2 - - - 2
F Fyzika 2 - - - 2
Ch Chemie 1 - - - 1
ZEB | Z&klady ekologie a biologie - 1 - - 1
M Matematika 2 2 - - 4
LV Literarni vychova 15 15 15 2 6,5
TV Télesna vychova 2 2 2 2 8
KAJ Konverzace v angli¢tiné - - 1 1 2
KCJ Konverzace v 2. cizim jazyce - - 2 2 4
DU Dé&jiny uméni 2 3 3 3 11
DGD | Dé&jiny grafického designu - 1 - - 1
VP Vytvarna pfiprava 6 3 - - 9
VT Vytvarna tvorba - - - 3 3
Pi Pismo 2 2 2 - 6
Ty Typografie 1 - - - 1
FK Figuraini kresba - 3 3 - 6
PG Pocitatova grafika 2 3 3 - 8
WD Web design - - - 2 2
IMT Informaéni a multimedialni technologie 2 - - - 2
EMg | Ekonomika a management - - - 2 2
Te Technologie - - - 2 2
Mko | Marketingova komunikace 1 - - - 1
PD Prostorovy design 3 3 - - 6
GUT | Grafické umélecké techniky - 2 3 - 5
DFo Digitalni fotografie - 2 2 - 4
MD Motion design - - 2 - 2

Povinné volitelné predméty dle

zaméreni:
GDG | Graficky design a navrhovani — grafika - - 6 6 12
GDI Graficky design a navrhovani — ilustrace - - 6 6 12
MD2 | Motion Design 2 - - - 3 3
IL llustrace - - - 3 3

Povinné volitelné:

Animovana tvorba, Digitalni kresba,

3D modelovani, Modelovani, Knizni vazba, - - - 2 2

Umélecka fotografie, Uméni v souvislostech

Celkem tydennich vyuéovacich hodin 38 38 39 36 151
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Poznamky k ué¢ebnimu planu:

1. 1. cizi jazyk je jazyk, ktery se zak u&il na ZS jako 1. cizi jazyk a v jehoZ studiu pokraduje
na stfedni Skole.

2. 2.cizi jazyk je povinny pfedmét, s jehoz studiem zak za¢ina v prvnim roCniku stfedni Skoly
nebo navazuje na vyuku daliho ciziho jazyka ze ZS.

3. Odborna praxe probiha v reklamnich agenturach a grafickych studiich v minimalnim
rozsahu 2 tydny za dobu vzdélavani, podle podminek Skoly muze byt rozSifena, a to
maximalné na 3 tydny za dobu vzdélavani.

4. Skola umoziiuje zakiim vybrat si jeden z péti volitelnych pfedmét(i: Animovana tvorba,
Digitalni kresba, 3D modelovani, Modelovani, Umélecka fotografie.

5. * Odborné predméty, z nichz bude zak konat profilovou maturitni zkousku.

Prehled vyuziti tydnt v obdobi zafi — ¢erven Skolniho roku:

Cinnost 1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik
Vyucovani podle rozpisu uciva 38 38 39 36
LyzaFsky vycvikovy kurz* 1 - - -
Odborna praxe - - 2-3 -
Maturitni zkouska - - - 3
Casova rezerva 6 7 4-5 4
Celkem tydna 40 40 40 37

.ukin€or .2 od tuonusefp énzom ej KVL*
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

CESKY JAZYK A KOMUNIKACE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 177 hodin

Obecné cile

Pfedmét poskytuje zakim potiebné dovednosti k zadlenovani mladého d&lovéka do
spoleénosti, k jeho dal$imu osobnimu a profesnimu Zivotu. Zaci jsou vedeni ke sdélnému
kultivovanému jazykovému projevu a k rozvoji jejich duSevniho Zivota. Obecnym cilem
jazykového vzdélavani je rozvijet komunikacni kompetenci zakd a naucit je uzivat jazyka jako
prostfedku k dorozumivani a mysleni, k pfijimani, sdélovani a vyméné informaci na zakladé
jazykovych a slohovych znalosti. Jazykové vzdélavani se rovnéz podili na rozvoji socialnich
kompetenci zak(. K dosazeni tohoto cile pfispiva i estetické vzdélavani a naopak estetické
vzdélavani prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykovy projev zakd.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- vyuZzivali jazykovych védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté, vyjadfovali se
srozumitelné a souvisle, formulovali a obhajovali své nazory,

uplatiovali ¢esky jazyk v roviné recepce, reprodukce a interpretace;
chapali vyznam kultury osobniho projevu pro spoleCenské a pracovni uplatnéni,

ziskavali a kriticky hodnotili informace z riznych zdroja a pfedavali je vhodnym
zpusobem s ohledem na jejich uzivatele,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

pracovali s informacemi a zdroji informaci v Ceském jazyce, dokazal esteticky a citové
vnimat své okoli a pfirodni prostfedi,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyptm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to
i prostfednictvim digitalnich technologii,
chapali jazyk jako jev, v némz se odrazi historicky a kulturni vyvoj naroda.

N 2N N N N 2 4

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — Cesky jazyk RVP 82-41-M/05
Graficky design. Vyu€ovaci pfedmét Cesky jazyk a komunikace je zafazen v 1., 2. a 3. ro€niku
v rozsahu 2 hodiny tydné a ve 4. ro¢niku v rozsahu 1 hodiny tydné. Hlavnimi tématy ve v3ech
roCnicich jsou: zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti, komunikacni a slohova
vychova, prace s textem a ziskavani informaci (v 1. ro€.: zvukové prostfedky jazyka, pravopis,
slovni zasoba, projevy prosté sdélovaci, vypravéni, prace s jaz. pfiruckami, ve 2. roc.:
morfologie, mluvené projevy, projevy administrativni, popis a charakteristika, publicisticky styl,
informativni vychova, ve 3. ro€.: terminologie, vétna skladba, projevy odborné, feCnické, druhy
a zanry textu, prace s textem, ve 4. roC.: narodni jazyk, vyvoj jazyka, uvaha, kritika, esej,
obecna jazykovéda).

Ucéivo je zaméfeno piedevS§im na rozvijeni kultury osobniho projevu pro spoleCenské
a pracovni uplatnéni, na prohlubovani kladného vztahu k matefskému jazyku, k respektovani
jazykovych pravidel a k vytvareni podminek pro odpovédny pfistup zaku k plnéni povinnosti.
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Ucivo vede Zaky k funkéni a medialni gramotnosti. UCivo bezprostfedné navazuje na ucivo
predmétu literarni vychova, na ucivo ostatnich pfedmétd spoleCenskych véd a na ugivo
predmétu profesni komunikace.

Strategie vyuky

Vyuka probiha prostfednictvim jednotlivych jazykové&dnych disciplin — gramatika, stylistika,
zaklady rétoriky a komunikacnich dovednosti, zaklady informaéni vychovy, obecné vyklady
0 jazyce, vyvoj ¢eského jazyka a jeho postaveni v systému jazyk(, prace s textem.

Pfi vzdélavani jsou vyuzivany nasledujici metody a formy prace: vyklad ucitele a fizeny dialog,
samostatna individudlni i skupinova prace, samostatna domaci prace (pfiprava referat(,
slohova tvorba, ...), multimedialni metody, exkurze (knihovna, rozhlas, ...), gramaticka
a stylisticka cviCeni, diktaty, doplfiovaci a korekturni cvi€eni, Fe€nicka cvieni, souvislé slohové
prace, ustni opakovani u€iva, motivacni rozhovory, pochvaly. Individualni pfistup je vénovan
zakim se specifickymi schopnostmi a nadanim, se specialnimi vzdélavacimi potfebami,
Zakum s jinym matefskym jazykem.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdé&lavani zak( jsou soudasti Skolniho Fadu. Zaci jsou
hodnoceni za ustni i pisemny projev. Kontrolu pozadované urovné jazykového vzdélavani
vyucujici provadi pravidelnym hodnocenim znalosti a dovednosti Zaka ve vSech oblastech
lingvistického vzdélavani podle rozvrhu uciva v jednotlivych ro€nicich. Méfitkem posuzovani
je vécna, jazykova a stylisticka spravnost, pouziti gramatickych a stylistickych prostfedkd,
pouzivani odborné terminologie, dodrzovani norem jazyka, kulturni vystupovani Zzaka.
Soucasti hodnoceni je sebehodnoceni zak, aktivni a samostatny pfistup k vyuce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Pfedmét rozviji zejména komunikativni kompetence — Zak umi rozebrat a interpretovat text,
aktivné se ucastni diskuzi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje, formuluje své myslenky
srozumitelné a souvisle, pisemné zaznamenava podstatné myslenky ustniho i pisemného
projevu jinych lidi, vyjadfuje se v souladu se zasadami kulturniho projevu; personalni
kompetence — zak se efektivné uci a pracuje, vyhodnocuje dosazené vysledky a pokrok,
pFijima hodnoceni svych vysledkd a adekvatné na né reaguje, pfijima rady i kritiku; socialni
kompetence — zak pfijima svéfené ukoly a odpovédné je plni, nepodléha predsudkim
a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem, feSi bézné pracovni problémy a ukoly samostatné,
vyuziva dfive ziskané védomosti, zkuSenosti a dovednosti, voli prostfedky a zplsoby vhodné
ke splnéni jednotlivych aktivit, ziskava informace z otevienych zdroju. Rozviji profesni
kompetence zaku tak, aby byli schopni komunikovat na urovni provozniho personalu i na
arovni manazerskeé.

Z prafezovych témat jsou do pfedmétu zadlenéna predevsim Clovék a svét prace a Clovék
a digitalni svét. Prostfedky ICT jsou vyuzivany pfi vyhledavani informaci, pfi psani
jednoduchych pisemnosti a jejich nasledném zpracovani a prezentaci v elektronické podobé.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani Uécivo

Zak: 1. Jazykova kultura
— ve vlastnim projevu voli prostfedky
adekvatni komunikac¢ni situaci
— umi se vhodné prezentovat
— ma pfehled o pravidlech vhodného
vyjadfovani a vystupovani
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fidi se zasadami spravné vyslovnosti
orientuje se v hlaskoslovném systému
chape rozdil mezi projevem mluvenym
a psanym

2. Zvukové prostredky a ortoepické
normy jazyka

Vv pisemném projevu uplatiiuje znalosti
Ceského pravopisu

odhaluje a opravuje jazykové nedostatky
a chyby

3. Hlavni principy €eského pravopisu

pouziva adekvatni slovni zasobu

nahradi bézné cizi slovo ¢eskym
ekvivalentem a naopak

adekvatné vyuziva emocialni a emotivni
stranky projevu, vyjadfuje postoje neutralni,
pozitivni i negativni

4. Tvoreni slov, stylové rozvrstveni
a obohacovani slovni zasoby

rozliSuje funkéni styly
umi vhodné uplatnit slohové postupy

5. Obecné pouceni o slohu, slohotvorni
Cinitelé

je schopen posoudit slovni zasobu, syntax
i kompozici informacnich utvarG v médiich
dokaze sestavit jednoduchy zpravodajsky
utvar a prednést jej

6. Projevy prosté sdélovaci, jejich zakladni
znaky, postupy a prostredky, kratké
informacéni utvary

umi napsat osobni dopis
ovlada a uplatiuje zakladni principy
vystavby textu

7. Osobni dopisy

vystihne charakteristické znaky vypravovani
posoudi kompozici vypravovani, jeho slovni
zasobu a skladbu

8. Vypravéni

ma prehled o jazykovych pfiru¢kach a umi
S nimi pracovat

9. Prace s jazykovymi priruckami

2. roénik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

v pisemném i mluveném projevu vyuziva
poznatk( z tvaroslovi

umi spravné pouzivat gramatické tvary
a konstrukce

rozliSuje jednotlivé slovni druhy

orientuje se ve vyvojovych tendencich
morfologie

1. Gramatické tvary a konstrukce a jejich
sémantické funkce

ovlada techniku mluveného slova, umi klast
otazky a vhodné formulovat odpovédi

umi argumentovat a obhajovat sva
stanoviska

2. Vyjadiovani pfimé i zprostiedkované
technickymi prostiredky, monologické

i dialogické, neformalni i formalni, pfipravené
i nepripravené
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— je schopen polemizovat

— umi sestavit zakladni utvary
administrativniho stylu, ovlada jejich
formalni a grafickou upravu

3. Projevy administrativni, jejich zakladni
znaky, postupy a prostredky — zivotopis

— je schopen napsat popis i charakteristiku
riznym funkénim stylem

4. Popis osoby, véci, €innosti

5. Graficka a formalni uprava jednotlivych
pisemnych projevi

— ma pfehled o knihovnach a jejich sluzbach

— zaznamenava bibliografické udaje

— Zzjistuje potfebné informace z dostupnych
zdroja, umi si je vybirat a pfistupovat k nim
kriticky

— pouziva klicovych slov pfi vyhledavani
informacénich pramena

— samostatné zpracovava ziskané informace

6. Informaticka vychova, knihovny, internet,
tisk

3. roénik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

— pouziva adekvatni slovni zasoby véetné
pfislusné odborné terminologie
— orientuje se ve vystavbeé textu

1. Slovni zasoba vzhledem k pfislusnému
oboru vzdélavani, terminologie

— uplatiuje znalosti ze skladby pfi logickém
vyjadfovani

2. Vétna skladba, druhy vét z gramatického
a komunikacéniho hlediska, stavba a tvorba
komunikatu

— rozpozna zakladni znaky odborného stylu

— umi se odborné vyjadfit o jevech svého
oboru

— sestavi konkrétni dtvar odborného stylu

3. Projevy odborné, jejich zakladni znaky,
postupy a prostredky — referat, vyklad

— je schopen prednést konkrétni fe€nicky
projev

— Fidi se zasadami spravné vyslovnosti

— chépe rozdil mezi projevem mluvenym
a psanym

4. Druhy fecnickych projevi

— vystihne charakteristické znaky
publicistického stylu

— ma prehled o zakladnich publicistickych
zanrech, o dennim i periodickém tisku

— sestavi jednoduché zpravodajské utvary

— na pfikladech doloZi druhy medialnich
produktd

— uvede zéakladni média pusobici v regionu —
zhodnoti vyznam médii pro spole€nost
a jejich vliv na jednotlivé skupiny uzivatel(

— kriticky pfistupuje k informacim

5. Publicistika — atvary
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rozezna rlizné typy textll a umi je zpracovat
rdznymi formami

6. Druhy a zanry textu

dokaze z projevu Ustnich i pisemnych vybrat
podstatné mysSlenky — vytah

dokaze si podle ustniho vykladu nebo textu
zapsat struéné, srozumitelné a smysluplné
poznamky — vypisky

rozumi obsahu textu i jeho Casti

vyjadfuje se vécneé spravng, jasné,
srozumitelné

samostatné vyhledava, porovnava

a vyhodnocuje medialni, odborné

aj. informace

7. Ziskavani a zpracovani informaci z textu —
anotace, konspekt, osnova, resumé

8. Zpétna reprodukce textu, jeho
transformace do jiné podoby

9. Techniky a druhy ¢teni, orientace v textu,
jeho rozbor z hlediska sémantiky, kompozice
a stylu

4. roénik — celkova hodinova dotace: 30 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

— rozliSuje spisovny jazyk, hovorovy jazyk,
dialekty a stylové pfiznakové jevy

1. Narodni jazyk a jeho utvary

vysvétli zakonitosti vyvoje Cestiny

2. Vyvojové tendence spisovné cestiny

orientuje se v soustavé jazykl

3. Postaveni ¢estiny mezi ostatnimi
evropskymi jazyky

vystihne charakteristické znaky uvahy
posoudi kompozici Uvahy, jeji slovni zasobu
a skladbu

je schopen vyjadfit pozitivni i negativni
postoje

umi argumentovat a obhajovat sva
stanoviska

sestavi Uvahu i kritiku

4. Uvaha, kritika, esej

ma pfehled o pfedmétu zkoumani
jednotlivych jazykovédnych disciplin

a o jejich vyvoji

pracuje s nejnovéjSimi normativnimi
pfiru¢kami Eeského jazyka
zaznamenava bibliografické udaje podle
statni normy

5. Obecna jazykovéda
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

LITERARNI VYCHOVA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 197 hodin

Obecné cile

Predmét poskytuje Zzakum estetické vzdélavani, vychovava Zzaky ke kultivovanému
jazykovému projevu a prohlubuje jazykové znalosti, utvafi kladny vztah zak( k materialnim
a duchovnim hodnotam, snazi se pfispivat k tvorbé i ochrané téchto hodnot. Podili se na
rozvoji dusevniho zZivota a socialnich kompetenci zakl. Vzdélavani ve vyu€ovacim predmétu
sméfuje ke &tenarstvi Zaka, vede jej k ziskani dovednosti rozboru a interpretace uméleckych
dél. Zaci se orientuji v jevech a obdobich geské a svétové literatury.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

uplatiovali ve svém Zivotnim stylu esteticka kritéria,

chapali uméni jako specifickou vypovéd o skutecnosti,

chapali vyznam uméni pro ¢lovéka,

spravné formulovali a vyjadfovali své nazory

pFistupovali s toleranci k estetickému citéni, vkusu a zajmu druhych lidi,

podporovali hodnoty mistni, narodni, evropskeé i svétove kultury a méli k nim vytvofen
pozitivni vztah,

ziskali pfehled o kulturnim déni, a to i prostfednictvim digitalnich technologii,
uvédomovali si vliv prostfedkd masové komunikace na utvareni kultury.

N 2R 2 2B 2 2N N 2

Charakteristika ucéiva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Estetické vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky design.
VyuCovaci predmét je zafazen v 1.- 4. roCniku v rozsahu 2 hodin tydné. Hlavnimi tématy ve
v8ech rocnicich jsou: literatura a ostatni druhy uméni, prace s literarnim textem, kultura
(v 1. roc.: literarni véda, literarni druhy a Zanry, interpretace textu, kulturni instituce, vyvoj
Ceské a svétoveé literatury od pocCatku do poc€. 19. stoleti, ve 2. ro€.: vyvoj Ceské a svétové lit.
v 19. stoleti, interpretace textu, spoleCenska kultura, druhy umeéni, estetické a funkéni normy,
ve 3. roc.: vyvoj Ceské a svétové lit. v 1. poloviné 20. stoleti, narodnostni kultura, funkce
reklamy, lidové uméni, uzita tvorba, ve 4. ro€.: vyvoj literatury od pol. 20. stoleti do souasnosti,
interpretace textl a vlastni tvorba, kultura bydleni a odivani).

UCivo je zaméfeno pfedevSim na rozvijeni kultury osobniho projevu pro spoleCenské
a pracovni uplatnéni, na vytvareni, upevnéni a rozvoj znalosti a dovednosti v oblasti prace
s uméleckym textem (analyza, reprodukce, interpretace), na prohlubovani znalosti jazykové.
UcCivo vede zaky k funkéni a medialni gramotnosti, ke komunikacnim a estetickym aktivitam.
Bezprostfedné& navazuje na udivo predmétu Cesky jazyk a komunikace, na ugivo ostatnich
pfedmétu spolecenskych véd.

Strategie vyuky

Vyuka probiha prostfednictvim jednotlivych predevsim literarnich disciplin — literarni teorie,
literarni historie, literarni kritika a je doplfovana dalSimi uméleckymi obory. Pfi vyuce jsou
vyuzivany nasledujici metody a formy prace: vyklad uditele, fizeny dialog, samostatna prace
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individualni i skupinova, samostatna prace domaci (pfiprava referatd, tvofiva ¢innost literarni),
multimedialni metody (vyuziti pocitace, videa, DVD, interaktivni tabule, ...), exkurze (knihovna,
rozhlas, muzea, pamétni siné), spolecna Cetba a rozbor a interpretace, memorovani literarnich
textl, spole€na navstéva vybranych filmovych a divadelnich pfedstaveni, motivaéni rozhovory,
pochvaly. Individualni pfistup je vénovan zakim se specifickymi schopnostmi a nadanim, se
specialnimi vzdélavacimi potfebami.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd jsou soudasti $kolniho fadu. Zaci jsou
hodnoceni za ustni i pisemny projev. Kontrolu pozadované urovné estetického vzdélavani
vyuCujici provadi pravidelnym hodnocenim znalosti a dovednosti Zaka v oblasti literarni
vychovy a kultury podle rozvrhu udiva v jednotlivych rocnicich. Méfitkem posuzovani je
schopnost Zaka nachazet v uméleckych dilech estetické hodnoty a schopnost porozuméni
sdéleni obsazenému v uméleckych dilech, pouzivani odborné terminologie, vécna spravnost,
pouziti riznych umeéleckych prostfedk, kulturni vystupovani zaka, zajem o umeéni, prezentace
osobni i skupinové prace. Soucasti hodnoceni je sebehodnoceni zakd, aktivni a samostatny
pristup k vyuce.

Pfrinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Pfedmét rozviji zejména komunikativni kompetence (zak umi rozebrat a interpretovat text,
aktivné se ucastni diskusi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje, formuluje své myslenky
srozumitelné a souvisle, pisemné zaznamenava podstatné myslenky ustniho i pisemného
projevu jinych lidi, vyjadfuje se v souladu se zasadami kulturniho projevu), personalni
kompetence (Zak se efektivné uci a pracuje, vyhodnocuje dosazené vysledky a pokrok, pfijima
hodnoceni svych vysledk( a adekvatné na né reaguje, pfijima rady i kritiku), socialni
kompetence (zak pfijima svéfené ukoly a odpovédné je plni, nepodléha predsudkim
a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem, feSi bézné pracovni problémy a ukoly samostatné,
vyuziva dfive ziskané védomosti, zkuSenosti a dovednosti, voli prostfedky a zplsoby vhodné
ke spInéni jednotlivych aktivit, ziskava informace z otevienych zdroja.

Do pfedmétu jsou zadlenéna vSechna prifezova témata. Zak je veden k tomu, aby efektivné
pracoval s informacnimi a komunikac¢nimi technologiemi, aby vyhledaval, zpracovaval
a pfedaval informace. Vysledky své prace zak predava ostatnim pomoci prezentaci
vytvofenych s vyuzitim modernich nastroji pro tvorbu prezentaci nebo v jinych vhodnych
aktualnich uzivatelskych modulech.

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Literatura a ostatni druhy uméni
— chape uméni jako specifickou vypoved
o skutecnosti

— rozezna umeélecky text od neuméleckého 2. Zaklady literarni védy, literarni druhy
— pfirozboru textu uplatiuje znalosti z literarni | a zanry
teorie

3. Metody interpretace textu, cetba
— textinterpretuje a interpretace literarniho textu, tvorivé
— konkrétni literarni dila klasifikuje podle cinnosti

zakladnich druhd a zanr

4, Kulturni instituce v CR a v regionu
— orientuje se v nabidce kulturnich instituci
a vyuziva nabidky
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ma prehled o kulturnim déni ve svém mésté
i SirSim regionu

zaradi typicka dila do jednotlivych
uméleckych sméru a pfislusnych
historickych obdobi

zhodnoti vyznam daného autora i dila pro
dobu, v niz tvofil, pro pfislusny umélecky
smeér i pro dalSi generace

vyjadfi vlastni prozitky z danych
uméleckych dél

samostatné vyhledava informace v této
oblasti

zkousi vlastni uméleckou tvorbu

5. Vyvoj €eské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
— od pocatku do pocatku 19. stoleti

2. rocnik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

zhodnoti vyznam daného autora i dila
pro dobu, v niz tvofil, pro pfislusny
umélecky smér i pro dalSi generace
konkrétni literarni dila klasifikuje podle
zakladnich druhd a zanr(

zafadi typicka dila do jednotlivych
umeéleckych sméra a prislusného
historického obdobi

1. Vyvoj €eské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
— od pocatku 19. stoleti do konce 19. stoleti

vystihne charakteristické znaky rdznych
literarnich text a rozdily mezi nimi

text interpretuje a debatuje o ném

pfi rozboru literarnich text(i uplatriuje
znalosti z literarni teorie a poetiky
vyjadfi vlastni prozitky z umeéleckych dél
samostatné vyhledava informace k dané
problematice

zkousi vlastni uméleckou tvorbu

2. Cetba a interpretace literarniho textu,
tvorivé ¢innosti, aktivni poznavani rdznych
druh( uméni

popiSe vhodné spolecenské chovani
v dané situaci

3. Spole¢enska kultura
— principy a normy kulturniho chovani,
spoleCenska vychova

vyuziva a chrani kulturni hodnoty

4. Ochrana a vyuzivani kulturnich hodnot

5. Estetické a funk€éni normy
— pfi tvorbé a vyrobé pfedmétl pouzivanych
v bézném zivoté
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3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 49 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:
— zna zakladni umélecké sméry daného
— obdobi, jejich hlavni pfedstavitele a stézejni
dila

1. Vyvoj ceské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
— od pocatku 20. stoleti do poloviny 20. stol.

— interpretuje literarni texty a diskutuje o nich

— pfirozboru literarnich texta uplatfiuje
znalosti z literarni teorie a poetiky

— dovede vystihnout charakteristické znaky
rlznych literarnich text a rozdily mezi nimi

— vyjadfuje vlastni prozitky z umeéleckych dél

— zarfadi typicka dila do jednotlivych
uméleckych sméru a pfislusnych
historickych obdobi

2. Cetba a interpretace literarniho textu,
tvorivé éinnosti, aktivni poznavani riiznych
druh@ umeéni

— porovna typické znaky kultur hlavnich
narodnosti na naSem Gzemi

3. Kultura narodnostni na naSem uzemi

— rozlisi druhy propagacnich prostfedku
— posoudi vliv reklamy na jeho Zivotni styl

4. Funkce reklamy a propagacnich
prostiedkt a jeji vliv na Zivotni styl

— orientuje se ve folkléru, pozna
a charakterizuje jednotlivé formy lidového
uméni a uzité tvorby

— zkousi vlastni uméleckou tvorbu

5. Lidové umeéni a uzita tvorba

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 50 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:
— zna zakladni umélecké sméry daného
obdobi, jejich hlavni pfedstavitele a vybrana
dila

1. Vyvoj €eské a svétové literatury
v kulturnich a historickych souvislostech
— od poloviny 20. stoleti do sou¢asnosti

— interpretuje literarni texty a debatuje o nich

— pfirozboru literarnich textt uplatfiuje
znalosti z literarni teorie a poetiky

— vystihne charakteristické znaky rliznych
literarnich text a rozdily mezi nimi

— vyjadfuje vlastni prozitky z umeéleckych dél

— zaradi typicka dila do jednotlivych
umeéleckych sméra a pfislusnych
historickych obdobi

— zkousi vlastni uméleckou tvorbu

2. Cetba a interpretace literarniho textu,
tvorivé ¢innosti, aktivni poznavani riiznych
druhli uméni

— hodnoti vliv kultury bydleni a odivani na jeho
Zivotni styl

3. Kultura bydileni, odivani
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

1. CIZi JAZYK

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 417 hodin

Obecné cile

Vyuka prvniho ciziho jazyka navazuje na uroven jazykovych znalosti a komunikacnich
kompetenci ziskanych na ZS, vede Z&ky k jejich prohlubovani (znalosti lingvisticke,
sociolingvistické, pragmatické). Vychazi zejména z interaktivnich potfeb dnesni spole¢nosti
a Clovéka v ni a sméfuje k osvojeni takové urovné komunikativnich jazykovych kompetenci,
ktera odpovida minimalné stupnici B1 Spoleéného evropského referenéniho ramce pro jazyky.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

komunikovali v cizim jazyce v rliznych situacich zivota,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

byli pfipraveni uplatnit jazykové vzdélani ve své budouci profesi,

ziskali motivaci efektivné se dale vzdélavat, vyuZivat ke svému ucCeni zkuSenosti
jinych lidi, uCit se na zakladé zprostfedkovanych zkuSenosti, dovedli pfijimat

a odpovédné plnit svéfené ukoly, byli schopni kritického sebehodnoceni,

stanovovali si cile a priority podle svych osobnich schopnosti a zajmové a pracovni
orientace,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,
pracovali s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce, dokazal esteticky a citové
vnimat své okoli a pfirodni prostiedi.

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to

i prostfednictvim digitalnich technologii

N2 2R 2\ Z

N2 2N N 2

Charakteristika ucéiva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — cizi jazyky RVP 82-41-M/05
Graficky design. Pfedmét je zafazen do 1. az 4. ro€niku, v 1. az 3. ro€niku vzdy po 3 hodinach
tydné, ve 4. ro¢niku 4 hodiny tydné. UcCivo je uspofadano do jednotlivych tematickych celkd,
které jsou koncipovany tak, aby navazovaly na ulivo ze zakladni Skoly a dale rozSifovaly
znalosti v oblasti slovni zasoby, terminologie i gramatiky. Hlavnimi tématy v 1. ro¢niku jsou:
lidé a spoleCensky zivot, Skola, rodina, bydleni, stravovani, cestovani a turistika; ve 2. ro¢niku:
obchod, sluzby, rezim dne, volny Cas, osobni a spoleCensky Zivot, zdravi, kultura, stat
a spolecnost, zZivotni styl, cestovani a turistika; ve 3. ro€niku: osobni a spole€ensky Zivot, Svét
kolem nas — lidé a spole¢nost, mésto a region, zivot v regionu a v zemich pfisludné jazykové
oblasti, redlie t&échto zemi; ve 4. ro€niku: osobni, spole€ensky zivot a profesni zivot; Svét kolem
nas — Zivot v jinych zemich, redlie CR, Praha, Plzefisky kraj.

Predmét vyuziva znalosti zak( z informacni a komunikacni technologie, ¢eského jazyka
a literarni vychovy, navazuje na ucivo déjepisu, obCanské nauky a odbornych pfedmétu.
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Strategie vyuky

Cely komplex vyuky a vyuCovacich metod je podfizen zvySovani komunikativnich kompetenci
a interkulturnich znalosti zaki. Zakim je davan co nejvétsi prostor pro uplatnéni jejich
jazykovych prostfedkl a feCovych dovednosti, pro obhajeni nazor a argumentaci. Dulezitou
a nedilnou soucasti vyuky je pouzivani étenych a poslechovych textd, které slouzi jako
vychodisko nasledné komunikativni situace a diskuse. Rizné typy textll maji rovnéz
vychovnou a poznavaci funkci. Jejich zdrojem jsou u€ebnice, ¢asopisy, internet, denni tisk
a vybrana beletrie.

Z4ci jsou rovnéz motivovani k vedeni jazykového portfolia, které eventualné vyusti v ziskani
jazykového pasu a dale Europassu, ktery usnadni jejich mobilitu na evropském pracovnim
trhu.

Hodnoceni vysledkd zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucéasti Skolniho fadu. Dlraz se klade na
informativni a vychovné funkce hodnoceni. Hodnoti se cely komplex kompetenci, které zak
v prib&hu vyucovaciho procesu ziska. Zaci budou hodnoceni nejenom podle stupné
obsahového zvladnuti u€iva, ale rovnéz podle svych schopnosti jazykové interakce a aktivniho
zapojeni do individualnich i kolektivnich projektd.

Vyznamnou roli hraje rovnéz metoda kolektivniho hodnoceni a nasledna spoluprace pedagogu
s zaky, ktera vede k identifikaci nedostatkl a jejich naslednému odstranéni.

V pfredmétu cizi jazyk se hodnoti pohotovost reagovani na rizné podnéty véetné poslechovych
a textovych, schopnost argumentace, spoluprace s ostatnimi a také jazykova a obsahova
spravnost, bohatost a pfiméfenost pouzivanych lexikalnich, gramatickych a stylizaCnich
prostfedk(, Hodnoceni je pro zaka rovnéz dalezitym motivaénim faktorem.

Z&ci provadéji také sebehodnoceni, které jim ukaze, jak zvladaji probirané ugivo, jaky pokrok
udélali ve znalostech oproti pfedes$lému hodnoceni; ukaze jim, které kompetence ovladaji
dobfe a na které by se méli v opakovani zaméfit.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

PFedmét rozviji komunikativni, personaini a socialni kompetence. Zaci jsou motivovani
k pravidelnému vedeni jazykového portfolia, které jim umozni relativné pfesné si ovéfit
vysledky, kterych v jazykovém vzdélavani dosahli. Jsou vedeni k tomu, aby byli schopni
vyjadfovat se pfiméfené ucelu jednani a komunikacni situaci a vhodné se prezentovat
v souladu s pravidly daného kulturniho prostfedi, formulovat své myslenky srozumitelné
a souvisle, v pisemné podobé prehledné a jazykové spravné, pisemné zaznamenavat
podstatné myslenky a udaje z textl a projevu jinych lidi, zpracovavat pfiméfené naro¢né texty
na bézna i odborna témata, aktivné se uc€astnit diskusi, formulovat a obhajovat své nazory
a postoje, respektovat nazory druhych. Méli by byt schopni sebekriticky vyhodnocovat
dosazené vysledky a pokrok, pfijimat radu a kritiku, aby byli pfipraveni plnit pozadavky
zaméstnavatell na jazykovou gramotnost a dokazali se orientovat na trhu prace u nas a v EU,
zejména v zemich dané jazykové oblasti.

Z praFezovych témat jsou do pfedmétu zaclenéna zejména Clovék a svét prace (Zaci jsou
vedeni k tomu, aby znali alternativy uplatnéni jazykového vzdélani na trhu prace), Clovék
a digitalni svét (Zaci vyuzivaji prostfedky informacnich a komunikacnich technologii ke
komunikaci, k ziskavani informaci, uci se s informacemi pracovat, kriticky je vyhodnocovat).
Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pogitaem, pracoval s b&Znym zakladnim
a aplikaénim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou, a ziskaval
informace z otevfenych zdrojli, zejména pak z internetu. Zak dokaZe pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

V ramci PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval pfi doméci pfipravé na
vyuku s pocitaCovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci ruznych tematickych celk(),
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komunikoval prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyucujicim,
zpracovaval nékteré zadané ukoly na PC, pracoval s multimedialni technikou — zejména pfi
praci na projektech.
Dale jsou zadlen&na témata Clovék a Zivotni prostfedi (Zaci se uéi esteticky a citové vnimat
okoli a pFirodni prostfedi, chapou odpovédnost za své jednani, osvojuji si zasady zdravého
Zivotniho stylu) a Ob&an v demokratické spolecnosti (Zaci poznavaiji tradice, zvyky a odlisSné
socialni a kulturni hodnoty jinych narodl a jazykovych oblasti a uci se je respektovat).

1. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

se pfivita, rozloudi

sdéli dulezité informace o sobé a ostatnich
vypravi o planech do budoucna

pojmenuje ¢innosti tykajici se zaméstnani
sdéluje informace na téma narodnosti,
narody, staty

1. Lidé a spole¢ensky zivot

vypravi o své S§kolnim zivoté (o tfidé,
rozvrhu, vyu€ovacich pfedmétech)
vypravi o zajmech, zalibach

2. Skola - kazdodenni zivot

pojmenovava a predstavuje ¢leny své rodiny
vypravi o domacich zvifatech
vypravi o rodinnych vztazich

3. Rodina, rodinny zivot

sdéluje informace o bydlidti a misté svého
bydlisté

popiSe svlj byt/pokoj

pojmenuje zakladni domaci spotfebice
vyhleda informace o bytech/domech

z inzeratl

napise inzerat

4. Bydleni, domacnost

pojmenuje potraviny a hotova jidla
vypravi o svych stravovacich navycich
objedna si v restauraci

vyjadfi nazor na pokrmy

vyhleda v textu informace

5. Stravovani

pojmenuje mista a instituce

popiSe polohu instituci a pamatek ve mésté
orientuje se v planku mésta

pta se na cestu a na dopravni prostifedky

6. Cestovani a turistika

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v anglickém jazyce
Zak:

— ma dostate€nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhd
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti, dodrZzuje zakladni normy vyslovnosti,
pouziva osobni zajmena, pfivlasthovaci zajmena, Cislovky zakladni a fadové, zakladni
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predlozky, rozkazovaci zpusob, ¢asové udaje, mnozné &islo podstatnych jmen, zemépisna
jména, Casuje slovesa v pfitomném prostém a pribéhovém ¢ase a rozliSuje a uziva je
v situacich bézné konverzace, v kontextu pouziva €len urcity a neurcity.

2. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

navazuje na probrané ucivo 1. ro¢niku
a dale:

— pojmenuje obchody, provozovny

a bézné druhy zbozi

— pfijima a odmita nabidku

— popisuje volno€asové &innosti

— domlouva si setkani

— popiSe polohu objektu

— informuje o kulturnich akcich

1. Obchod, sluzby — kazdodenni zivot

pouziva ¢asové udaje
pojmenuje Cinnosti v kazdodennim zivoté
popisuje rezim dne

2. Rodinny zivot, rezim dne

vypravi o zadjmech, o planech do budoucna
vyjadfi své minéni o jinych lidech, o vztazich
napiSe soukromy dopis

3. Volny ¢as, osobni a spole¢ensky zivot

informuje o problémech a potiZich
vyjadfi prosbu o pomoc, litost

zada o dovoleni

diskutuje na téma postizenych osob
pouziva modalni slovesa

4. Zdravi
— osobni a spole€ensky Zivot

informuje o udalostech ve svété
pfifazuje udalosti k datim, vypravi

o minulych udélostech ve svém Zivoté,
pouziva rizna pfisloveéna uréeni ¢asu,
napise kratky Zivotopis, vypravi o Zivoté
znamych osobnosti

5. Kultura

— osobnosti (zndmi autofi a lidé z oblasti
pfisludné jazykové oblasti)

— stét a spole€nost (konflikty a svétové
udalosti)

pojmenuje dulezité ¢asti téla, bézné nemoci
a jednoduse zpUsob jejich 1éCby
podava informace o svém zdravi

6. Zdravi, hygiena, pocity a emoce,
zivotni styl

vyli€i udalost (nehodu), popise situace
podle obrazku, vyjadfi posloupnost udalosti
ve vypravéni pouziva predlozky

7. Cestovani a turistika

Gramatické a lexikalni ucivo

Zak

Vysledky vzdélavani v anglickém jazyce

— ma dostate€nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhd

a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti,

32




SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

— dodrzuje zakladni pravopisné normy, rozumi pfiméfenym souvislym projevim (monologickym
i dialogickym) ve standardnim FfeCovém tempu, Cte s porozuménim vécné i jazykové pfiméfené
texty, orientuje se v textu,

— dokaze se vyjadrovat Ustné i pisemné k tématim probiranych tematickych okruhd, umi prelozit
text a pouzivat slovniky, v Ustnim i pisemném projevu navazuje na znalosti z 1. roCniku,
pouziva minuly prosty ¢as pravidelnych i nepravidelnych sloves, souvéti soufadna i podfadna,
pfidavna jména v pfivlastku, tazaci zajmena, porovnava jevy a vyjadfuje jejich kvalitu pomoci
tvar( pfidavnych jmen, rozliSuje zakladni pocitatelna a nepocitatelna podstatna jména, rozlisuje
pouziti minulého prostého ¢asu a €asu predpfitomného, dokaze vyjadfit své plany do
budoucna.

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani Ugivo

1. Osobni a spole¢ensky zivot

— pocity a emoce, zivotni styl

— lidé a spole¢nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spolecenské problémyy);

— popiSe pocity a reakce, napf. libost/nelibost,
souhlas/nesouhlas, pfekvapeni, obavu

— vyjadfi nazor/postoj a moralni stanovisko,
napf. omluvu, litost, vlastni myslenky,
umysl, pfani, zadost, prosbu, nabidku,
pozvani, doporuéeni

— zduvodni urcité ¢innosti a/nebo skute¢nosti

— vysvetli problém a/nebo navrhne feSeni
problému

— vysvétli a/nebo zdUrazni, co povazuje
za dllezité

2. Svét kolem nas
— lidé a spole€nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spole¢enské problémy)

— vysvétli své nazory, reakce, plany a jednani
— vyjadii myslenky, pfesvéd&eni, pocity, sny,
nadéje

3. Svét kolem nas

— informuje o spole€enskych a kulturnich — mésto a region (sluzby, v obchodé, v hotelu

akcich

a Casopisl, z internetu

dokaze zpracovat odborna témata

s pouZzitim vhodné cizojazy¢né literatury
a pramenl

popiSe své dojmy z cestovani (ubytovani,
suvenyry,...)

na recepci; bydleni, sportovni a kulturni
vyZiti a udalosti)

— zajimava mista u nés a v pfisludné jazykové

destinaci (napf. mezinarodni kuchyné,
svatky, zvyky, tradice)

informuje o vyznamu daného jazyka,

o realiich pfisluSnych zemi (geografické
udaje, historie, spole€ensko-politicka
charakteristika, ekonomika a kultura)
vypravi o Zivoté v zemich dané jazykové
oblasti (rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)
sdéluje/ovéfuje informace a zpravy, pozada
o informace, shrne a/nebo vyuZije
predloZené faktografické informace
reprodukuje precteny text (vyména
informaci/orientacnich pokynu)

4, Svét kolem nas

— realie zemi pfislusné jazykové oblasti
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Gramatické a lexikalni ucéivo

Zak

Vysledky vzdélavani v anglickem jazyce

— dokaze se vyjadrovat k béznym kazdodennim tématim v pfedvidatelnych situacich, s jistotou

se vyjadfuje o svych planech a budouci ¢innosti,

sdéli obsah a hlavni myslenky vyslechnuté nebo prectené, tvofi souvéti podfadna, pouziva ve
spravném poradi pfislovecna uréeni, umi stupriovat pfidavna jména, tvofi Casové a ucelové
vedlej$i véty, spravné pouziva tazaci zajmena, pomoci zpusobovych sloves vyjadfuje miru
pravdépodobnosti €i nutnosti déje, zarovern dokaze miru podmineénosti déje vyjadfit za pouZiti
podminkovych vét, umi popsat ¢innosti pomoci trpného rodu.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 120 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

informuje o realiich pfislusné jazykové
oblasti (geografické udaje, historie,
spole€ensko-politicka charakteristika,
ekonomika a kultura)

vypravi o zivoté v zemich dané jazykové
oblasti (rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)

1. Svét kolem nas
— opakovani probranych realii ve 3. ro¢niku

2. Osobni a spole€ensky zivot
— plany do budoucna, osobni a profesni Zivot

dokaze se seberealizovat pfi vstupu na trh
prace

3. Odborna témata
— ve firmé, v kancelafi
— Zadost o misto v zahraniéni firmé

vyjadfi nazor na kratkou povidku, ¢lanek,
pofad, udalost; postihne vystiznéji podstatu
myslenky a problému; vyjadfi
souhlas/nesouhlas s nazorem jednanim

(s preétenym textem, zhlédnutym filmem,...)
rozumi pfejatym sloviim nebo odhadne
jejich vyznam, pracuje |épe s mapou,
vyhledava rychleji informace na internetu

(v cizim jazyce)

4. Svét kolem nas
— zivot v jinych zemich (napf. matefsky
jazyk/cizi jazyk, mista)
— Vyvoj jazyka — pfejimani cizich slov
a obohacovani slovni zdsoby

shrne a vyuzije pfedlozené faktografické
informace — popiSe pfesnéji polohu statu
(vyuziva zemépisnych pojmu —
severozapad,...)

zna nejen hlavni mésto, sousedni staty,
pocet obyvatel a dllezita mésta, ale

i pohofi, feky, nejvy3si vrcholy, jezera,
vyjmenuje dulezita odvétvi primyslu,
dllezité osobnosti, zna vyznamnéjsi kulturni
pamatky, narodni specifika (tradice, svatky —
napfiklad o Vanocich umi vypravét
podrobnéji), informuje o hlavnim mésté,

0 svém regionu, o bydlisti — ¢ast informaci si
vyhledava samostatné.

5. Realie CR + Praha, Plzensky kraj

Opakovani ugiva probraného v 1. az 4. ro€niku:

I. Kazdodenni zivot
— v ramci zivota doma i Skolniho zivota
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Il. Osobni a spolec¢ensky zivot

Ill. Svét kolem nas

v ramci volného ¢asu

v ramci mésta a regionu, ve kterém Ziji
i zivota v jinych zemich

meésto a region, ve kterém Ziji

lidé a spoleCnost

pfiroda a zivotni prostfedi

tradice a zvyky

doprava a cestovani

zZivot v jinych zemich

svétove udalosti a témata

odborna témata (obchod, sluzby)

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v anglickem jazyce
Zak:

odliSnosti;

textem;

— flexibilné, efektivné a s dostate¢nou presnosti vyuziva bézné a frekventované lexikalni
prostfedky a vyporada se s obtiznymi situacemi s pomoci opisnych prostfedk( dovede
dodrzovat v psané i mluvené podobé dulezité zdvofilostni normy, je si védom interkulturnich

— dovede pouzivat spravné béznych gramatickych prostfedku; efektivné pracuje s cizojazyénym

— dovede ziskavat informace o svété, ziskané poznatky véetné odbornych ze svého oboru
vyuziva ke komunikaci; pracuje s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce, efektivné
pouziva nepfimou fe€ pro vyjadfeni komentare, rozliSuje pouziti jednotlivych slovesnych ¢asu
a jejich variant, dokaze vypravét pfib&h, ktery neni chronologicky uspofadan.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

2. Clzi JAZYK

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 516 hodin

Obecné cile

Vzdélavani ve druhém cizim jazyce navazuje na vyuku éeského a prvniho ciziho jazyka ze ZS,
vede zaky k prohlubovani komunikaénich kompetenci a sméfuje k osvojeni takové urovné
komunikativnich kompetenci, ktera odpovida stupnici A2 Spole¢ného evropského
referenCniho ramce. Vyuka cizich jazyk( je vyznamnou soucasti vSeobecného vzdélavani
zakd. RozSifuje a prohlubuje jejich komunikativni kompetenci a celkovy kulturni rozhled
a zaroven vytvari zaklad pro jejich dalSi jazykové i profesni zdokonalovani, usnadriuje pfistup
k aktualnim informacim a osobnim kontaktim a tim umoziuje vy$Si mobilitu a nezavislost
Zaka.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

komunikovali v cizim jazyce v rliznych situacich zivota,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

byli pfipraveni uplatnit jazykové vzdélani ve své budouci profesi,

ziskali motivaci efektivné se dale vzdélavat, vyuzivat ke svému uceni zkuSenosti
jinych lidi, uCit se na zakladé zprostfedkovanych zku$enosti, dovedli pfijimat

a odpovédné plnit svéfené ukoly, byli schopni kritického sebehodnoceni,
stanovovali si cile a priority podle svych osobnich schopnosti a zajmové a pracovni
orientace,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to
i prostfednictvim digitalnich technologii, ziskané poznatky v€éetné odbornych ze
sveého oboru vyuZzivat ke komunikaci a svému dal§imu vzdélavani,

-> pracovali s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce,
- dokazal esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostfedi.

2R 2R 20\ Z

N2

N

Charakteristika uéiva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — cizi jazyky RVP 82-41-M/05
Graficky design. Predmét je zafazen do 1. az 4. roéniku vzdy po 4 hodinach tydné. Ucivo je
uspofadano do jednotlivych tematickych celkl, které jsou koncipovany tak, aby vychazely
z u€iva prvniho ciziho jazyka zakladni Skoly, a zaci dale ziskavali znalosti v oblasti slovni
zasoby, terminologie i gramatiky. Hlavnimi tématy v 1. ro€niku jsou: lidé a spole€ensky Zivot,
Skola, rodina, bydleni, domacnost, stravovani, cestovani a turistika; ve 2. ro¢niku: obchod,
sluzby, rezim dne, volny €as, osobni a spoleCensky Zivot, zdravi, kultura, stat a spole¢nost,
zdravi, Zivotni styl, cestovani a turistika; ve 3. roéniku: osobni a spoleensky Zivot, Zivotni styl,
Svét kolem nas — lidé a spole€nost, mésto a region, redlie zemi pfisludné jazykové oblasti; ve
4. ro¢niku: osobni, spole€ensky zivot a profesni Zivot, Svét kolem nas — Zivot v jinych zemich,
vyvoj jazyka, redlie CR, Praha, Plzefisky kraj.
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Pfredmét vyuziva znalosti zakd z informacni a komunikacni technologie, ¢eského jazyka
a literarni vychovy, navazuje na ucivo déjepisu, obanské nauky, ekonomiky i ostatnich
odbornych predmétu.

Strategie vyuky

Cely komplex vyuky a vyuCovacich metod je podfizen zvySovani komunikativnich kompetenci
a interkulturnich znalosti zak(. Zakim je davan co nejvétsi prostor pro uplatnéni jejich
jazykovych prostfedkl a feCovych dovednosti, pro obhajeni nazor a argumentaci. Dulezitou
a nedilnou soucasti vyuky je pouzivani ¢tenych a poslechovych textd, které slouzi jako
vychodisko nasledné komunikativni situace a diskusi. Rlzné typy text( maji rovnéz vychovnou
a poznavaci funkci. Jejich zdrojem jsou ulebnice, €asopisy, internet, denni tisk a vybrana
beletrie.

Z&ci budou rovnéz motivovani k vedeni jazykového portfolia, které eventualné vyusti v ziskani
jazykového pasu a dale Europassu.

Hodnoceni vysledkd zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucéasti Skolniho fadu. Dlraz se klade na
informativni a vychovné funkce hodnoceni. Hodnoti se cely komplex kompetenci, které Zak
v prib&hu vyucovaciho procesu ziska. Zaci budou hodnoceni nejenom podle stupné
obsahového zvladnuti u€iva, ale rovnéz podle svych schopnosti jazykové interakce a aktivniho
zapojeni do individualnich i kolektivnich projektd.

Vyznamnou roli hraje rovnéz metoda kolektivniho hodnoceni a nasledna spoluprace pedagogu
s zaky, ktera vede k identifikaci nedostatkl a jejich naslednému odstranéni.

Hodnoti se pohotovost reagovani na rlizné podnéty vCetné poslechovych a textovych,
schopnost argumentace, spoluprace s ostatnimi a také jazykova a obsahova spravnost,
bohatost a pfiméfenost pouzivanych lexikalnich, gramatickych a stylizacnich prostfedka,
hodnoceni je pro zaka rovnéz dulezitym motivacnim faktorem.

Z&ci provadéji také sebehodnoceni, které jim ukaze, jak zvladaji probirané ugivo, jaky pokrok
udélali ve znalostech oproti pfedeslému sebehodnoceni; ukaze jim, které kompetence ovladaji
dobfe a na které by se méli v opakovani zaméfit a upevnit si je.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

PFedmét rozviji komunikativni, personaini a socialni kompetence. Zaci jsou motivovani
k pravidelnému vedeni jazykového portfolia, které jim umozni relativné pfesné si ovéfit
vysledky, kterych v jazykovém vzdélavani dosahli. Jsou vedeni k tomu, aby byli schopni
vyjadfovat se pfiméfené ucCelu jednani a komunikacni situaci a vhodné se prezentovat
v souladu s pravidly daného kulturniho prostfedi, formulovat své mys$lenky srozumitelné
a souvisle, v pisemné podobé prehledné a jazykové spravné, pisemné zaznamenavat
podstatné myslenky a Udaje z textl a projevu jinych lidi, zpracovavat pfiméfené narocné texty
na bézna i odborna témata, aktivné se ucastnit diskusi, formulovat a obhajovat své nazory
a postoje, respektovat nazory druhych. Méli by byt schopni sebekriticky vyhodnocovat
dosazené vysledky a pokrok, pfijimat radu a kritiku, aby byli pfipraveni plnit pozadavky
zaméstnavatell na jazykovou gramotnost a dokazali se orientovat na trhu praceunasav EU —
zejména v zemich dané jazykové oblasti.

Z praFezovych témat jsou do pfedmétu zaclenéna zejména Clovék a svét prace (Zaci jsou
vedeni k tomu, aby znali alternativy uplatnéni jazykového vzdélani na trhu prace), Clovék
a digitalni svét (zaci vyuzivaji prostfedky informacnich a komunikaénich technologii ke
komunikaci, k ziskavani informaci, uci se s informacemi pracovat, kriticky je vyhodnocovat).
Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pogitaem, pracoval s b&Znym zakladnim
a aplikaénim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou postou, a ziskaval
informace z otevfenych zdrojli, zejména pak z internetu. Zak dokaZe pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.
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V ramci PT Clovék a digitalni svét je Zak veden k tomu, aby pracoval pfi domaci pfipravé na
vyuku s pocitatovou technikou (napfiklad pfFiprava prezentaci riznych tematickych celk(),
komunikoval prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyudujicim,
zpracovaval nékteré zadané ukoly na PC, pracoval s multimedialni technikou — zejména pfi
praci na projektech.

Dale jsou zadlenéna témata Clovék a Zivotni prostiedi (Zaci se uéi esteticky a citové vnimat
okoli a pFirodni prostfedi, chapou odpovédnost za své jednani, osvojuji si zasady zdravého
zivotniho stylu) a Ob&an v demokratické spolecnosti (zaci poznavaiji tradice, zvyky a odlisné
socialni a kulturni hodnoty jinych narodd a jazykovych oblasti a uci se je respektovat).

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 132 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

ak:

zna rozdily v psané a mluvené podobg,
zpocatku spravné vyslovuje a nasledné

i spravné v daném jazyce piSe;

privita se, rozlouci, sdéli dllezité informace
0 sobg, ostatnich; vypravi o planech do
budoucna

pojmenuje ¢innosti tykajici se zaméstnani
sdéluje informace na téma narodnosti,
narody, staty

Prvni kontakty s jazykem

1. Lidé a spole€ensky zivot

vypravi o své Skolnim Zivoté (o tfidé,
rozvrhu, vyu€ovacich pfedmétech)
vypravi o zajmech, zalibach

2. Skola — kazdodenni Zivot

pojmenovava a predstavuje ¢leny své rodiny
vypravi o domacich zvifatech, o rodinnych
vztazich

3. Rodina, rodinny Zivot

sdéluje informace o bydlisti a misté svého
bydlisté, popiSe svUlj byt/pokoj, pojmenuje
zakladni domaci spotrebice, vyhleda
informace o bytech/domech z inzeratd —
napise inzerat

4. Bydleni, domacnost

pojmenuje potraviny a hotova jidla,
vypravi o svych stravovacich navycich
objedna si v restauraci

vyjadfi nazor na pokrm

vyhleda v textu informace

5. Stravovani

pojmenuje mista a instituce

popiSe polohu instituci a pamatek ve mésté
orientuje se v planku mésta

pta se na cestu a na dopravni prostfedky

6. Cestovani a turistika
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Gramatické a lexikalni ucéivo

Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce
Zak:
— ma dostate¢nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruh
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti
— pracuje se slovnikem
— dodrzuje zakladni pravopisné normy v Ustnim i pisemném projevu (pouziva osobni zajmena,
néktera pfivlastiiovaci zajmena, Cislovky zakladni, pfedlozky, u pravidelnych a nékterych
nepravidelnych sloves rozkazovaci zpusob, jednodussi asové udaje, Eastecné mnozné ¢islo,
zakladni oznageni miry a hmotnosti, zakladni zemépisné nazvy, ¢asuje pravidelna, néktera
zplsobova a néktera nepravidelna slovesa, sklorfiuje probrana podstatna jména po ¢lenu
ur€itém, neurcitém, po zajmenech pfivlastiovacich, po kein.

Vysledky vzdélavani v ruském jazyce
Zak:
— pouziva znalosti z fonetiky pfi vyslovnosti mékkych a tvrdych hlasek, mékkych parovych
souhlasek, slabik s neparovymi souhlaskami, redukci samohlasek a intenzité slovniho pfizvuku;
v intonaci a rytmu véty oznamovaci, rliznych typ( vét tdzacich a rozkazovacich;
— ovlada pismena azbuky a jejich napojovani; pfitomny €as a pohyblivy pfizvuk ve tvarech
pfitomného Casu; zakladni Cislovky a jejich vazbu s podstatnymi jmény;
— vyjadfi zapor, moznosti, potfeby a nutnosti v pfitomném €ase; misto a €as; pouziva zajmena;
graficky vyjadFi tvrdost a mékkost parovych souhlasek.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce
Zak:
— ma dostate¢nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhd
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti
— pouziva znalosti z fonetiky pfi vyslovnosti samohlasek, skupiny samohlasek a nosovych
samohlasek, v intonaci a rytmu véty oznamovaci a tazaci.
— ovlada pfitomny €as pravidelnych a nékterych nepravidelnych sloves; vyjadfi zapor, dotaz,
v pfitomném Case; misto a ¢as, zakladni Cislovky, hmotnosti a mnozstvi; pouziva zajmena,
vyjadfuje vlastnictvi; popisuje osoby, pfedméty, pouziva pfidavna jména; lokalizuje pfedméty,
pouziva zakladni pfedlozky; pouziva urcity a neurcity €len a jeho stahovani s pfedloZkami;

Vysledky vzdélavani ve Spanélském jazyce
Zak:
— ma dostate¢nou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhud
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti
— ovlada pravidla vyslovnosti a pravopisu
— pouziva Clen urcity a neurcity, umi tvofit mnozné Cislo, zna ¢asovani sloves pravidelnych
i nepravidelnych v pfitomném &asu, pouziva nejCastéjsi predlozky, &islovky, zdjmena osobni
i pfivlastfiovaci, dokaZe stupriovat pfidavna jména a pfislovce
— zvlada pricesti minulé, slozeny minuly ¢as a rozkazovaci zplsob

Vysledky vzdélavani v portugalském jazyce
Zak:
— ma dostatecnou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti
— ovlada pravidla vyslovnosti a pravopisu
— pouziva Clen urcity a neurcity, umi tvofit mnozné Cislo, zna ¢asovani sloves pravidelnych
i nepravidelnych v pfitomném &asu, pouziva nejCastéjsi predlozky spojky, Cislovky, zajmena
osobni, pfivlastiiovaci, tazaci, dokaze stupriovat pfidavna jména a pfislovce, pouziva zapor
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2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 132 hodin

Vysledky vzdélavani Ugivo

Zak: 1. Obchod, sluzby
— navazuje na probrané ucivo 1. ro€niku — kazdodenni zivot
a dale:
— pojmenuje obchody, provozovny
a bézné druhy zbozi

— pfijima a odmita nabidku

— popisuje volnoCasové &innosti

— domlouva si setkani

— popise polohu objektu

— informuje o kulturnich akcich

2. Rodinny zivot, rezim dne
— pouziva Casové udaje

— pojmenuje Cinnosti v kazdodennim zivoté
— popisuje rezim dne

3. Volny ¢as, osobni a spoleéensky zivot
— vypravi o zajmech, o planech do budoucna
— vyjadfi své minéni o jinych lidech, o vztazich
— napiSe soukromy dopis

4. Zdravi
— informuje o problémech a potizich — osobni a spole€ensky zivot
— vyjadfi prosbu o pomoc, litost
— Z4dé o dovoleni
— diskutuje na téma postiZzenych osob
— pouziva modalni slovesa
5. Kultura
— informuje o udalostech ve svété — znami autofi a lidé z oblasti pfislusné
— pfifazuje udalosti k datiim jazykové oblasti
— vypravi o minulych udalostech ve svém — stat a spole€nost (konflikty a svétové
zZivoté udalosti)

— pouziva rlzna prislove€na ureni ¢asu
— napi8e kratky Zivotopis
— vypravi o Zivoté zndmych osobnosti

6. Zdravi, hygiena, pocity a emoce,
— pojmenuje dullezité ¢asti téla, bézné nemoci | zivotni styl

a jednoduse zpUsob jejich 1éCby
— podava informace svém zdravi

7. Cestovani a turistika
— wyli€i udalost (nehodu)

— popiSe situace podle obrazku

— vyjadfi posloupnost udalosti

— Ve vypravéni pouziva pfedlozky

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce
Zak:
— ma dostate€nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhd
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti
— dodrzuje zakladni pravopisné normy
— rozumi pfiméfenym souvislym projevim (monologickym i dialogickym) ve standardnim fecovém
tempu
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Cte s porozuménim vécné i jazykoveé pfiméfené texty, orientuje se v textu

dokaze se vyjadfovat Ustné i pisemné k tématim probiranych tematickych okruhd, formuluje
vlastni myslenky

vyjadfuje se téméF bezchybné v béZnych, pfedvidatelnych situacich

umi prelozit text a pouzivat slovniky

v ustnim i pisemném projevu navazuje na znalosti z 1. ro€niku a pouziva budouci €as, souvéti
soufadna i podfadna, pfidavna jména v pfivlastku, tazaci zajmena.

Vysledky vzdélavani v ruském jazyce
Zak:

dodrzuje vyslovnost slov pfejatych, intonacni vyjadfeni riznych emocionalnich stavd, intonaci
a rytmus nadvétnych utvarq;

vyuziva pfibuznosti matefského jazyka v odhadu neznamé slovni zasoby s dirazem na slova,
u kterych dochazi k interferenci s matefskym jazykem:;

Casuje slovesa 1. a 2. ¢asovani, rozumi zménam kmenovych souhlasek, pouziva slovesné
vazby odli$né od ¢estiny, frekventovana nepravidelna slovesa, modaini slovesa;

rozliSuje rody podstatnych jmen, Fadi je k deklinaénim typtm, sklonuje produktivni typy
podstatnych jmen; pouziva budouci ¢as; minuly ¢as velmi frekventovanych sloves; sklofuje
zajmena,

dokaze vyjadrit vlastnictvi;

funkéné uziva a piSe mékky a tvrdy znak.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce
Zak:

ma dostate¢nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu

a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti;

vyjadfi moznosti v pfitomném Case, ovlada modalni slovesa; vyjadfi podminku v pfitomném
¢ase a v budoucnosti; pouziva zvratna a nepravidelna slovesa v pfitomném cCase; ovlada
vedlejSi véty s infinitivnimi vazbami; vyjadfi omezeni, nutnost, rozkaz; ovlada osobni
nesamostatna zajmena v pfedmétu pfimém;

vyjadfi minulé déje s pouzitim velmi frekventovanych sloves, asové vztahy; ovlada minuly ¢as
s pomocnymi slovesy;

vyjadfi d&j v budoucnosti, ovlada budouci €as jednoduchy i sloZeny;

Vysledky vzdélavani ve Spanélském jazyce
Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht

a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti

ovlada jednoduchy minuly ¢as pravidelnych i nepravidelnych sloves, imperfektum,
plusquamperfektum, gerundium a jejich uziti

zna slovesné vazby s pfedlozkami, neurcita a zaporna zajmena a fadové Cislovky, umi tvofit
zapor ve vété

tvofi podminkova souvéti, souslednost ¢asovou a podminovaci zpUsob jednoduchy

Vysledky vzdélavani v portugalském jazyce
Zak:

ma dostate€nou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti

ovlada jednoduchy minuly ¢as sloves a jeho uziti

zna slovesné vazby s pfedlozkami, neurcita a zaporna zajmena a fadové Cislovky, zvlada
rozkazovaci zpusob

ovlada postaveni zajmen ve vété

pouziva trpny rod a neosobni vazby

pouziva sloZzeny budouci ¢as
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3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 132 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:
— navazuje na ucivo 1. a 2. ro¢niku a dale:

— popiSe pocity a reakce, napf.
libost/nelibost, souhlas/nesouhlas,
prekvapeni, obavu

— vyjadfi nazor/postoj a moralni
stanovisko, napf. omluvu, litost, vlastni
mysSlenky, umysl, pfani, Zadost, prosbu,
nabidku, pozvani, doporuceni

— zdGvodni urcité ¢innosti a/nebo
skute€nosti

— vysvetli problém a/nebo navrhne feSeni
problému

— vysvétli a/nebo zdUrazni, co povazuje
za dulezité

1. Osobni a spolec¢ensky zivot

— pocity a emoce, Zivotni styl

— lidé a spole€nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spoleenské problémy);

— vysvétli své nazory, reakce, plany a jednani
a stru¢né je zduvodni

— vyjadii myslenky, pfesvédc&eni, pocity, sny,
nadéje

2. Svét kolem nas
— lidé a spole¢nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spoleCenské problémy);

— informuje o spole¢enskych a kulturnich
akcich
a Casopisl, z internetu

— dokaze zpracovat odborna témata
s pouzitim vhodné cizojazy¢né literatury
a pramen

— popiSe své dojmy z cestovani (ubytovani,
suvenyry,...)

3. Svét kolem nas

— mésto a region (sluzby, v obchodé, v hotelu
na recepci; bydleni, sportovni a kulturni
vyziti a udalosti)

— zajimava mista u nas a v prislusné jazykové
destinaci (napf. mezinarodni kuchyné,
svatky, zvyky, tradice)

— informuje o vyznamu daného jazyka,
o realiich pfisludnych zemi (geografické
udaje, historie, spole€ensko-politicka
charakteristika, ekonomika a kultura)

— vypravi o Zivoté v zemich dané jazykové
oblasti (rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)

— sdéluje/ovéfuje informace a zpravy, pozada
o informace, shrne a/nebo vyuzije
predlozené faktografické informace

— reprodukuje precteny text (vyména
informaci/orienta¢nich pokyna)

4. Svét kolem nas
— readlie zemi pfislusné jazykové oblasti

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce
Zak:

— zucCiva 2. ro¢niku uziva spravné probrana zplUsobova slovesa ve vétach, v souvéti souradném;
pouziva perfektum pravidelnych a nékterych nepravidelnych sloves, spravné tvofi pficesti
minulé s pomocnymi slovesy haben a sein, tvary préterita u pravidelnych sloves a u nékterych
nepravidelnych; spravné pouziva rozkazovaci zpUsob, tvofi souvéti podfadna, nepfimou
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otazku, pouziva ve spravném poradi pfislovecna urceni, umi stupfiovat pfidavna jména, tvori
Casové a uceloveé vedlejsi véty, budouci €as, spravné pouziva tazaci zajmena.

Vysledky vzdélavani v ruském jazyce
Zak:

— spravné vyslovuje dal$i slova prejata v sou¢asné rusting; spravné pouziva frekventované
zpUsoby tvoreni slovni zasoby (odvozovani, skladani, viceslovna pojmenovani); dalsi slovesné
vazby odliSné od ¢estiny; dalsi frekventovana nepravidelna slovesa; slovesné zplsoby, systém
slovesnych ¢asu pro vyjadfovani déjii sou¢asnych, minulych a budoucich; slovesa pohybu;
sklorfiuje pfidavna jména tvrda a mékka, stupriuje pfidavna jména a pouziva je ve vété; zna
dal$i druhy zajmen a jejich sklofovani; vazby &islovek zakladnich s pfidavnymi a podstatnymi
jmény, Cislovky nasobné, uziva Cislovky fadové a zakladni pfi vyjadfovani data, letopoctu a pfi
udavani ¢asu, miry, vahy a mény; pfislovce a jejich stupfiovani pravidelné i nepravidelné;
frekventovana spojeni ¢asoprostorovych vztaht odliSnych od matefského jazyka.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce
Zak:
— ma dostate¢nou slovni zasobu véetné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruh
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti;
— ovlada stupfiovani pfidavnych jmen; tvorbu pfislovce; pouziva zajmen odliSnych od matefského
jazyka k vyjadfeni mnozstvi a lokalizaci pfedmétu; ovlada osobni nesamostatna zajmena
v pfedmétu nepfimém; tvofi souvéti podfadna; uziva Cislovky fadové
— pouziva systém slovesnych dé&ju pro vyjadfovani déju souc¢asnych, minulych i budoucich;
vyjadfi moznost €i subjektivitu;

Vysledky vzdélavani ve Spanélském jazyce
Zak:
— ma dostate¢nou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruhu
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti
— ovlada opisné pasivum a opisné vazby, postaveni pfidavnych jmen
— dokaze tvofit subjuntiv pfitomného ¢asu a zna jeho uziti
— zvlada tvoreni pfidavnych jmen pomoci pfipon, antonyma lexikalni i morfologicka, pouziva
sloZzeny budouci &as a sloZeny infinitiv a zné jejich uziti

Vysledky vzdélavani v portugalském jazyce
Zak:
— ma dostatecnou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti
— ovlada spojky, vyjadfi prabéh aktivit — gerundium, popiSe stav véci
— zvlada ¢asovani sloves nepravidelnych v pfitomném Case
— pouziva minuly ¢as — imperfektum
— ovlada tvorbu pfislovci
— ovlada pouziti minulych ¢asU

4. roénik — celkova hodinova dotace: 120 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Svét kolem nas

— navazuje na ucivo probrané v pfedeslych — opakovani probranych realii ve 3. ro&niku
roCnicich a déle:

— informuje o realiich pfislusné jazykové
oblasti (geografické udaje, historie, 2. Osobni a spoleéensky zivot
spoleCensko-politicka charakteristika, plany do budoucna, osobni a profesni zivot
ekonomika a kultura)

— vypravi o zZivoté v zemich dané jazykové
oblasti (rodina, vzdélani, prace, volny ¢as)
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— dokaze se seberealizovat pfi vstupu na trh
prace

3. Odborna témata
— ve firmé, v kancelafi
— Zadost o misto v zahraniéni firmé

— vyjadfi nazor na kratkou povidku, ¢lanek,
porad, udalost;

— postihne vystiznéji podstatu mySlenky
a problému; vyjadfi souhlas/nesouhlas
s nazorem jednanim (s pfectenym textem,
zhlédnutym filmem,...)

— rozumi prejatym slovim nebo odhadne
jejich vyznam

— pracuje lépe s mapou

— vyhledava rychleji informace na internetu
(v cizim jazyce)

4. Svét kolem nas
— Zivot v jinych zemich (napf. matefsky
jazyk/cizi jazyk, mista), vyvoj jazyka —
pfejimani cizich slov a obohacovani slovni
zasoby

— shrne a vyuzije pfedlozené faktografické
informace

— popiSe presnéji polohu statu (vyuziva
zemeépisnych pojmu)

— zna nejen hlavni mésto, sousedni staty,
pocet obyvatel a dllezita mésta, ale
i pohofi, feky, nejvyssi vrcholy, jezera,
vyjmenuje dulezita odvétvi pramyslu,
ddlezité osobnosti, zna vyznamnéjsi kulturni
pamatky, narodni specifika (tradice, svatky —
napfiklad o Vanocich umi vypraveét
podrobnéji)

— informuje o hlavnim mésté, o svém regionu,
o bydli&ti — ¢ast informaci si vyhledava
samostatné.

5. Realie CR + Praha, Plzerisky kraj

Opakovani uciva probraného v 1. az 4. ro¢niku:
I. Kazdodenni zivot

— vramci zivota doma i Skolniho zivota

— bydleni, popis bytu

Il. Osobni a spoleéensky zZivot
— vramci volného Casu

lll. Svét kolem nas

— vramci mésta a regionu, ve kterém Ziji
i Zivota v jinych zemich

— meésto a region, ve kterém Ziji

— lidé a spole¢nost

— pfiroda a zivotni prostiedi

— tradice a zvyky

— doprava a cestovani

— Zivot v jinych zemich

— sveétove udalosti a témata

— odborna témata (z oblasti sluzeb a obchodu)

Gramatické a lexikalni ucivo

Vysledky vzdélavani v némeckém jazyce
Zak:

— flexibilné, efektivné a s dostate¢nou presnosti vyuziva bézné a frekventované lexikalni
prostfedky a vyporada se s obtiznymi situacemi s pomoci opisnych prostfedki
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— dovede dodrzovat v psané i mluvené podobé dllezité zdvorilostni normy, je si védom
interkulturnich odliSnosti

— dovede pouzivat spravné bézné gramatické prostfedku (pfislovecna uréeni mista, zplsobova
slovesa, poradek slov v souvéti souradném i podifadném, pfidavna jména, zajmena, Cislovky
fadové, vystupfiovana pfidavna jména v rlznych padech v &isle jednotném i mnozném, ¢asové
spojky, konjunktiv, slovesné vazby trpny rod

— dovede respektovat standardni pravidla pravopisu daného ciziho jazyka

— efektivné pracuje s cizojazyénym textem véetné odborného, umi jej zpracovat a vyuzivat jako
zdroje poznani i jako prostfedku ke zkvalithovani svych jazykovych znalosti a dovednosti

— dovede ziskavat informace o svété, zvla5t& o zemich studovaného jazyka, ziskané poznatky
v&etné odbornych ze svého oboru vyuziva ke komunikaci

— pracuje s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce, v€etné internetu nebo CD-ROM, se
slovniky, jazykovymi a cizojazy&nymi pFiruCkami, vyuziva tyto informacni zdroje ke studiu
jazyka i k prohlubovani svych vdeobecnych védomosti a dovednosti.

Vysledky vzdélavani v ruském jazyce
Zak:

— vyuziva zvukové stranky jazyka; pouziva dal$i frekventované zpUsoby tvofeni slovni zasoby
(zkracovani slov, pfejimani slov z cizich jazykd, soucasné tendence ve slovni zasobé soucasné
rustiny; rozliSuje vyznamy slov (mnohoznaénd slova, synonyma, antonyma, homonyma, atd.)

a spravné je pouziva; rozlisi vid; véty infinitivni; vyjadfuje moznosti, potfeby a nutnosti v riznych
Casech; spravné pouziva syntaktické struktury odliSné od matefského jazyka; psani zdvojenych
souhlasek v ruskych a ve frekventovanych prejatych slovech, foneticky zplsob psani pfedpon,
psani velkych pismen v porovnani s matefskym jazykem, dodrzuje pravidla interpunkce.

Vysledky vzdélavani ve francouzském jazyce
Zak:

— vyjadfuje nutnosti, podminku, moznosti a potfeby v rliznych ¢asech; spravné pouziva véty
soufadné a podfadné; vyjadri d&j se spravnymi Casovymi a lokalnimi indikatory; vyjadfi
myslenky v nepiimé feci v pfitomném Case;

— rozumi textdm vztahujicim se ke kazdodennim aktivitam jako prace €i volny ¢as napsanych ve
standardnim jazyce; rozumi popistim udalosti, pocitu, pfani a nazor v kazdodennich situacich;

— umi popsat své zkusenosti, zazitky, formuluje pfani a zadosti, obhaji kratce své nazory
Ci vysvétli své plany;

— konverzuje bez pfipravy s jinymi osobami o béZnych, vySe uvedenych, tématech kaZdodenniho
Zivota se schopnosti navazat rozhovor;

— respektuje pravidla standardniho pravopisu daného ciziho jazyka;

Vysledky vzdélavani ve Spanélském jazyce

Zak:

— je schopen samostatné komunikovat, konverzovat na vétSinu témat kazdodenniho Zzivota,
vyjadfit svoje pocity, pfani a nazory

— zvladne napsat e-mail, dopis, Uvahu

— ma dostatec¢nou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht
a faktické znalosti o redliich dané jazykové oblasti

— tvofi podstatna jména odvozovanim pomoci pfipon, zna nejcastéjsi slovesné pfedpony

— je obeznamen s psanim velkych pismen ve Spanélstiné

— zvlada tvofeni podmifiovaciho zplisobu slozeného, subjuntivu perfekta a imperfekta a jeho uziti

— ma pfehled ve zkratkach, zkratkovych slovech a anglicismech

Vysledky vzdélavani v portugalském jazyce
Zak:
— je schopen samostatné komunikovat, konverzovat na vétSinu témat kazdodenniho Zzivota,
vyjadfit svoje pocity, pfani a nazory
— zvladne napsat e-mail, dopis, tvahu
— ma dostateCnou slovni zasobu v&etné frazeologie v rozsahu danych tematickych okruht
a faktické znalosti o realiich dané jazykové oblasti
— ovlada subjunktiv pfitomny a jeho pouZziti
— je obeznamen s psanim velkych pismen v portugal&tiné
— zvlada tvofeni podmifiovaciho zplisobu, ma pfehled ve zkratkach a zkratkovych slovech
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

KONVERZACE V CIZiM JAZYCE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 63 hodin

Obecné cile

Konverzace v cizim jazyce navazuje na vyuku cizich jazyku, rozsifuje a prohlubuje poznatky
ziskané pfi povinné vyuce ciziho jazyka a je jeho nedilnou soucasti. RozSifuje produktivni
kompetence zaku v oblasti porozuméni a komunikace. Vychazi se zejména z interaktivnich
potieb dnesni spole¢nosti a ¢lovéka v ni. Pfispiva ke zlepSovani komunikativnich kompetenci
monologickou a dialogickou formou.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

komunikovali v cizim jazyce v rliznych situacich zivota,

dokazali se pisemné i verbalné seberealizovat pfi vstupu na trh prace,

byli pfipraveni uplatnit jazykové vzdélani ve své budouci profesi,

ziskali motivaci efektivné se dale vzdélavat, vyuZivat ke svému ucCeni zkuSenosti
jinych lidi, u€it se na zakladé zprostfedkovanych zkudenosti,

dovedli pfijimat a odpovédné plnit svéfené ukoly, byli schopni kritického
sebehodnoceni,

stanovovali si cile a priority podle svych osobnich schopnosti a zajmové a pracovni
orientace,

nepodléhali pfedsudkim a stereotyplm v pfistupu k jinym lidem a kulturam,

ziskavali informace o svété, zvlasté o zemich studovaného jazyka, a to
i prostfednictvim digitalnich technologii, ziskané poznatky v€éetné odbornych
ze svého oboru vyuzivat ke komunikaci a svému dalSimu vzdélavani,

pracovali s infformacemi a zdroji informaci v cizim jazyce,
dokazal esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostiedi.

N 2 N A AN R 2 4
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Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani — cizi jazyky RVP 82-41-M/05
Graficky design. Pfedmét je zafazen do 3. a 4. ro¢niku vzdy po 1 hodiné tydné. UCivo je
uspofradano do jednotlivych tematickych celkd, které jsou koncipovany tak, aby navazovaly na
uCivo pfedmétu cizi jazyk, pokud se tyka slovni zasoby, terminologie i gramatiky. Cilem je
aktivni osvojeni rozSifené slovni zasoby a lepSi zvladani komunikativnich situaci. Volba
tematickych celkt rovnéz odpovida dneSnim potiebam, které pfispivaji k vychové k demokracii
a k poznavani Zivota spolecnosti pfedevSim v zemich Evropské unie a v zemich pfisludné
jazykové oblasti. Hlavnimi tematickymi celky ve 3. ro¢niku jsou: kazdodenni zivot, osobni
a spolecensky zivot, svét kolem nas, redlie zemi pfisludné jazykové oblasti; ve 4. ro¢niku:
kultura zemi pfisluSné jazykové oblasti, prace a zaméstnani, obchod a trh, obchodni
korespondence.

Predmét vyuziva znalosti zakd z informacni a komunikacni technologie, ¢eského jazyka
a literarni vychovy, navazuje na ucivo déjepisu, ob&anské nauky, zemépisu a odbornych
predmétu.
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Strategie vyuky

Cely komplex vyuky a vyuCovacich metod je podfizen zvySovani komunikativnich kompetenci
a interkulturnich znalosti zakil. Zakim je davan co nejvétsi prostor pro uplatnéni jejich
jazykovych prostfedkl a feCovych dovednosti, pro obhajeni nazor a argumentaci. Dulezitou
a nedilnou soucasti vyuky je pouzivani étenych a poslechovych textd, které slouzi jako
vychodisko nasledné komunikativni situace a diskusi. Rlzné typy textl maji rovnéz vychovnou
a poznavaci funkci. Jejich zdrojem jsou ulebnice, €asopisy, internet, denni tisk a vybrana
beletrie.

Zéaci budou rovnéz motivovani k vedeni jazykového portfolia, které eventualné vyusti v ziskani
jazykového pasu a dale Europassu.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledk(l vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Dliraz se klade na
informativni a vychovné funkce hodnoceni. Hodnoti se cely komplex kompetenci, které zak v
prab&hu vyudovaciho procesu ziska. Zaci budou hodnoceni nejenom podle stupné
obsahového zvladnuti u€iva, ale rovnéz podle svych schopnosti jazykové interakce a aktivniho
zapojeni do individualnich i kolektivnich projektd.

Vyznamnou roli hraje rovnéz metoda kolektivniho hodnoceni a nasledna spoluprace pedagog(i
s zaky, ktera vede k identifikaci nedostatkl a jejich naslednému odstranéni.

V pfedmétu konverzace v cizim jazyce se hodnoti pohotovost reagovani na rizné podnéty
v€etné poslechovych a textovych, schopnost argumentace, spoluprace s ostatnimi a také
jazykova a obsahova spravnost, bohatost a pfiméfenost pouZivanych lexikalnich,
gramatickych a stylizacnich prostfedkd. Hodnoceni je pro zaka rovnéz dalezitym motivaénim
faktorem.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

PFedmét rozviji pfedevsim komunikativni kompetence. Z&ci jsou motivovani k pravidelnému
vedeni jazykového portfolia, které jim umozni relativné prfesné si ovéfit vysledky, kterych
v jazykovém vzdélavani dosahli. Jsou vedeni k tomu, aby byli schopni vyjadifovat se pfiméfené
ucelu jednani a komunikacni situaci a vhodné se prezentovat v souladu s pravidly daného
kulturniho prostfedi, formulovat své mySlenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé
prehledné a jazykové spravné, pisemné zaznamenavat podstatné myslenky a Udaje z textd
a projevu jinych lidi, zpracovavat pfimérené naro¢né texty na bézna i odborna témata, aktivné
se uCastnit diskusi, formulovat a obhajovat své nazory a postoje, respektovat nazory druhych.
Méli by byt schopni sebekriticky vyhodnocovat dosazené vysledky a pokrok, pfijimat radu
a kritiku, byli pfipraveni plnit pozadavky zaméstnavatell na jazykovou gramotnost a dokazali
se orientovat na trhu prace u nas a v EU — v zemich dané jazykové oblasti.

Z prafezovych témat jsou do pfedmétu zadlen&na zejména Clovék a svét prace (Zaci jsou
vedeni k tomu, aby znali alternativy uplatnéni jazykového vzdélani na trhu prace), Clovék
a digitalni svét (zaci vyuzivaji prostfedky informacnich a komunikacnich technologii ke
komunikaci, k ziskavani informaci, uci se s informacemi pracovat, kriticky je vyhodnocovat).
Zak je schopen ziskavat informace z otevfenych zdroji, pfedevéim z internetu a vyuZivat
digitalni technologii k rozsifovani svych jazykovych znalosti a dovednosti. Zak dokaze
pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

Dale jsou zadlenéna témata Clovék a Zivotni prostfedi (24ci se uéi esteticky a citové vnimat
okoli a pFirodni prostfedi, chapou odpovédnost za své jednani, osvojuji si zasady zdravého
zivotniho stylu) a Ob&an v demokratické spolecnosti (zaci poznavaiji tradice, zvyky a odliSné
socialni a kulturni hodnoty jinych narodd a jazykovych oblasti a uci se je respektovat).
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SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

popiSe misto, cestu, véc, osobu, zazitek,
udalost, zkuSenost, d&j apod.

popiSe a/nebo predstavi sebe i druhé
popiSe pocity a reakce, napf. libost/nelibost,
souhlas/nesouhlas, pfekvapeni, obavu

1. Kazdodenni zivot

domov, rodina
mezilidské vztahy
osobni charakteristika

vyjadfi ndzor/postoj a moraini stanovisko,
napf. omluvu, litost

vyjadfi vlastni myslenky

vyjadfi umysl, pfani, zadost, prosbu,
nabidku, pozvani, doporuceni apod.
zdvodni urcité ¢innosti a/nebo skutecnosti
vysvétli problém a/nebo navrhne feSeni
problému

vysvétli a/nebo zdUrazni, co povazuje za
dudlezité

sdéli/ovéfi si informace a zpravy

pozada o informace

shrne a/nebo vyuzije pfedlozené
faktografické informace

zepta se na nazor, postoj, pocity, problém
ap.

zodpovi jednoduché dotazy

poskytne jednodussi a s omezenou
pfesnosti i sloZitéjSi informace, shrne
informace

vyjadfi myslenky, pfesvéd&eni, pocity, sny,
nadéje apod.

vyjadfit nazor napf. na ¢lanek, porad,
udalost

postihne dostatecné presné podstatu
myslenky nebo problému

vyjadfit souhlas/nesouhlas s nazorem,
jednanim apod.

vysvétli své nazory, reakce, plany a jednani
a stru¢né je zdavodni

rozvine argumentaci

srovnava ruzné alternativy

vysvétli, pro€ néco pfedstavuje problém

vyli€i/shrne obsah knihy, ¢lanku, filmu apod.

reprodukuje precteny text (vyména
informaci/orienta¢nich pokynu, diskuse,
strukturovany pohovor)

zZjisti, pfeda, ovéfi si a potvrdi
nekomplikované informace

udili orientaCni pokyny, pozada o orientacni
pokyny

zahdji, udrzuje a ukon¢i jednoduchy
rozhovor a do ur¢ité miry se chopi

v rozhovoru iniciativy

vyzve partnera v komunikaci

zodpovi bézné dotazy

2. Osobni a spolecensky zivot

kultura a umeéni

sport, volny ¢as

bydleni, obchody a sluzby
stravovani, péce o zdravi
cestovani, doprava, ubytovani
Skola a studium, zaméstnani

3. Svét kolem nas

mésto a region, ve kterém Ziji (napf.
dopravni infrastruktura, sluzby, bydleni,
sportovni a kulturni vyziti a udalosti,
zajimava mista);

lidé a spole¢nost (napf. vztahy mezi lidmi,
spolecenské problémyy);

pfiroda a zivotni prostfedi (ochrana
zivotniho prostredi, pocasi, ro¢ni obdobi);
tradice a zvyky (napf. svatky a s nimi
spojené tradice);

reélie Ceské republiky a porovnani se
zemeémi pfislusné jazykové oblasti
doprava a cestovani (napf. cestovani do/ze
zahranici, turistika);

zivot v jinych zemich (napf. matefsky
jazyk/cizi jazyk, mista, zvyky, lide);
svétové udalosti a témata (napf. sportovni
a kulturni udalosti)

4. Realie zemi prislusné jazykové oblasti

vyznam daného jazyka

realie prislusnych zemi (geografické udaje,
historie, spole¢ensko-politicka
charakteristika, ekonomika a kultura)

Zivot v zemich dané jazykové oblasti
(rodina, vzdélani, prace, volny &as)
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4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 30 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

reaguje na vyjadrené pocity

diskutuje o problému

zapoji se do formaini diskuse,

srovna, posoudi a diskutuje alternativni
feSeni problému (napf. kam se ma jit/co se
ma délat)

zodpovi otazky tykajici se podrobnosti
(napf. o kratké povidce, ¢lanku, pofadu)
flexibilng, efektivné a s dostate¢nou
presnosti vyuziva bézné a frekventované
lexikalni prostfedky a vyporada se

s obtiznymi situacemi s pomoci opisnych
prostfedkd,

dovede dodrzovat v psané i mluvené
podobé dllezité zdvofilostni normy a je si
védom nejdulezitéjSich interkulturnich
odlisnosti

dovede pouzivat spravné repertoar béznych
gramatickych prostfedkd, (mohou se
vyskytovat chyby, které vSak zasadnim
zplGsobem neztézuji porozuméni).
dovede respektovat standardni pravidla
pravopisu daného ciziho jazyka.

5. Kultura zemi prislusné jazykové oblasti

— tradice a zvyky

— forma statu, demokratické tradice

— kultura a tradice

— literatura a uméni

— autentické materialy (encyklopedie, noviny
a Casopisy, filmy v plivodnim znéni, ITC —
aktualni internetové stranky)

6. Tematické okruhy odborné

prace a zaméstnani

— pfiprava na povolani

— budouci profese

— hledani zaméstnani (inzerce, zadost
0 misto, zivotopis), pracovni hodnoceni,
nezameéstnanost

— fax, e-mail

— sjednani schlizky (telefonické, emailem)

vytvarné uméni
— zakladni terminologie z oblasti vytvarného
umeéni (obory, techniky, historie apod.) na
zakladé prace s texty a v navaznosti na
odborné pfedméty

7. Formalni a neformalni korespondence

— osobni a ufedni dopis, fax, mail

— formalni uprava obchodniho dopisu

— z&kladni frazeologie obchodni
korespondence

— objednavka

— reklamace

— sestaveni pozvanky na vystavu
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

OBCANSKA NAUKA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 99 hodin

Obecné cile

Obecnym cilem pfedmétu je pfipravit Zaky na aktivni a odpovédny Zivot v demokratické
spole€nosti. VyuCovaci pfedmét obCanskd nauka sméfuje pfedevSim Kk pozitivnimu
ovliviiovani hodnotové orientace a postoju zaku tak, aby byli sluSnymi lidmi a informovanymi
aktivnimi ob&any svého demokratického statu, aby jednali uvazlivé a odpovédné vuci sobé
i obCanské komunité. Ob&anska nauka také uci Zaky kriticky myslet, nenechat se manipulovat

Vyuka ob&anské nauky sméfuje k tomu, aby Zaci:

- jednali sluSné a odpovédné, pfijimali odpovédnost za sva rozhodnuti a jednani, byli
schopni sebehodnoceni, Zili Eestné;

- citili potfebu aktivné se zapojit do obanského Zivota, vazili si demokracie a svobody
a usilovali jeji zachovani a zdokonalovani;

- preferovali demokratické hodnoty a pfistupy prfed nedemokratickymi, vystupovali
zejmeéna proti korupci, kriminalité, jednali v souladu s humanitou a vlastenectvim,
s demokratickymi ob&anskymi postoji, aby respektovali lidska prava, chapali meze
lidské svobody a tolerance, jednali odpovédné a solidarné;

- kriticky posuzovali skute¢nost kolem sebe, pfemysleli o ni, tvofili si vlastni usudek

a nenechali sebou manipulovat;

uznavali, Ze lidsky Zivot je vysokou hodnotou, a proto je tfeba si ho vazit a chranit jej;

vedli zdravy zpUsob Zivota a byli si védomi celozivotni odpovédnosti za své zdravi —

vazili si zdravi a cilevédomeé jej chranili; rozpoznali, co ohroZuje télesné a dusevni
zdravi;

- na zakladé vlastni identity ctili identitu jinych lidi, povazovali je za stejné hodnotné
jako sebe sama — tedy aby se oprostili od pfedsudkui a predsudecného jednani,
xenofobie, intolerance, rasismu, etnické, nabozenské a jiné nesnasenlivosti;

- cilevédomé zlepSovali a chranili Zivotni prostfedi, jednali v duchu udrZitelného
rozvoje;

- vazili si hodnot lidské prace, jednali hospodarné, nenicili hodnoty, ale pe€ovali o né&,
snazili se zanechat po sobé néco pozitivniho pro své blizké i Sir§i komunitu;

- chtéli si klast v Zivoté praktické otazky filozofického a etického charakteru a hledali na
né v diskusi s jinymi lidmi i se sebou samym odpovédi.

N

Charakteristika uéiva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti SpoleCenskovédni vzdélavani a Vzdélavani pro zdravi
RVP 82-41-M/05 Graficky design. VyuCovaci pfedmét oblanska nauka je zafazen ve
2. roCniku vzdélavani v rozsahu 1 hodiny tydné a ve 3. roCniku vzdélavani v rozsahu 2 hodiny
tydné. UCivo navazuje na znalosti a dovednosti zaku ziskané v zakladnim vzdélavani, které
prohlubuje a doplfiuje na vySsi stfedoSkolské urovni. UCivo je didaktickym vybérem takovych
obsah(, které jsou uzite€né pro zaklv zZivot a pomahaji mu se rozhodovat a jednat. Vyuka
ob&anské nauky uzce navazuje na vyuku déjepisu, ktery zakim v 1. roCniku vzdélavani
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zprostifedkovava poznavani historickych kofent sou¢asnych problému svéta a tim umoznuje
zakam hloubgji porozumét soudobému svétu. Ve vyuce jsou dale vyuzivany mezipfedmeétové
vztahy zejm. s odbornymi pfedméty. Tézisté vzdélavani spociva v pochopeni vztah(, vazeb,
souvislosti a procesu, nikoli v mnozstvi osvojenych faktd. Hlavnimi tematickymi celky jsou ve
2. roéniku vzdélavani: Pé&e o zdravi a Clovék v lidském spoleéenstvi; ve 3. roéniku: Clovék

jako ob&an a Clovék a pravo; Soudoby svét a Clovék a svét (prakticka filozofie).

Strategie vyuky

Vyuka obcCanské nauky ma byt pro zaky zajimava a stimulujici, ma je udit feSit otazky
praktického osobniho a ob€anského zZivota, vybavit je pro zivot v demokratické spole¢nosti.
Zakladnimi metodami vyuky jsou aktivizujici metody, pfi nichz se zaci uci diskutovat, pouzivat
logickych argumentu, opatfovat si informace z rGznych zdroju (texty verbalni, ikonické
i kombinované) a hodnotit je, fedit modelové situace a skutec¢né problémy, racionalné se
rozhodovat v meznich a konfliktnich situacich, pfichazet s vlastnimi napady. Ve vyuce jsou
respektovany rlizné vzdélavaci potfeby a schopnosti zakd, pouziva se kooperativni uceni,
problémové uceni, prostfedky ICT, aplikuji se rizné simulaéni a diskusni metody. Nedilnou
soucasti vyuky je také zafazovani a preferovani Cinnosti umoznujicich osvojovani znalosti
proceduralnich a metakognitivnich.

Soucasti vyuky jsou také odborné exkurze (napf. k soudu), projekty, navstévy tematickych
vystav.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zakd jsou soudasti Skolniho fadu. Zaci budou
hodnoceni na zakladé hloubky porozuméni u€ivu a schopnosti aplikovat poznatky pfi feSeni
problémd, schopnosti kritického mysleni, dovednosti prace s texty, samostatnosti Usudku
a dovednosti vystizné formulovat myslenky, argumentovat a diskutovat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Obc&anska nauka rozviji socialni a personalni kompetence (pracovat v tymu, pfijimat a plnit
svefené ukoly, efektivné se ucit, vyuzivat zkuSenosti apod.), celkovou funkéni gramotnost, {j.
schopnost pouzivat verbalni, ikonické i kombinované texty; ziskavat a kriticky hodnotit
informace z riznych zdroju; medialni gramotnost; kritické mySleni a schopnost fesit problémy;
komunikativni kompetence (vhodné se vyjadiovat, formulovat své mySlenky, nazory a postoje,
diskutovat a argumentovat, respektovat nazory druhych; komunikovat se socialnimi partnery,
ufady, institucemi na nalezité formalni urovni a obsahové jasnosti i cilevédomosti (v Ustnim
i pisemném styku).

Obcanska nauka pfispiva k realizaci prafezovych témat Ob&an v demokratické spolecnosti
(porozuméni zakladnim pojmdm, fungovani demokracie, slusné a etické jednani,
k demokratickému ob¢anstvi vychovava nejen ucivo, ale i demokratické klima Skoly a tfidy,
které vyuka ON cilené posiluje, rovnéz tak posiluje mimotfidni a mimoskolni ¢innosti zakul
navazujici na ON a doplnujici jeji vyuku; posilovani medialni gramotnosti; feSeni modelovych
kontroverznich situaci; setkani s predstaviteli vefejného Zivota; simulované zasedani
parlamentu, organt mistni samospravy, mezinarodnich organizaci); Clov&k a Zivotni prostfedi
(zlepSovani a ochrana Zzivotniho prostfedi, jednani v duchu udrziteiného rozvoje, exkurze —
praktick& pozorovani a ginnosti v redlu); Clovék a svét prace (vyznam celoZivotniho vzdélavani
jako kliového predpokladu uplatnitelnosti ve svété prace, UP, vhodna prezentace pfi jednani
s potencionalnimi zaméstnavateli); Clovék a digitalni svét (zdokonalovani schopnosti zak
efektivné pouzivat prostiedkl IKT, vyhledavani informaci, prace s textovym procesorem a se
SW pro tvorbu prezentaci).

Zak je veden k tomu, aby vyhledaval a zpracovaval informace z tisku a ostatnich médii,
pracoval s osobnim pocitatem a dalSimi prostfedky informacnich a komunikaénich
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technologii, pracoval s béZznym zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, ziskaval informace z otevfenych zdrojli, zejména pak
s vyuzitim celosvétové sité Internet, pracoval s informacemi z rliznych zdroji nesenymi na
riznych médiich (tisténych, elektronickych, audiovizualnich), a to i s vyuzitim prostfedkl
informacnich a komunikaénich technologii. Je veden k tomu, aby si uvédomoval nutnost
posuzovat rozdilnou vérohodnost ruznych informacnich zdrojd a kriticky pfistupoval
k ziskanym informacim, byl medialné gramotny. Vysledky své prace zak pfedava ostatnim
pomoci prezentaci vytvofenych s vyuzitim modernich nastroju pro tvorbu prezentaci nebo
vjinych vhodnych aktualnich uZivatelskych modulech. Zak dokaZe pracovat s textovym

editorem, zvlada dostupné nastroje na tvorbu prezentaci.

2. rocénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

objasni, jak faktory Zivotniho prostfedi
ovliviuji zdravi lidi;

zduvodni vyznam zdravého Zivotniho stylu;
posoudi vliv pracovnich podminek

a povolani na své zdravi v dlouhodobé
perspektivé a moznosti kompenzace jejich
nezadoucich dlsledkd;

posoudi psychické, estetické a socialni
ucinky pohybovych ¢€innosti;

popiSe vliv fyzického a psychického zatizeni
na lidsky organismus;

vysvétli zasady zdrave vyzivy, orientuje se
v jejich alternativhich smérech;

pouZije nau€ené modelové situace k feSeni
stresovych a konfliktnich situaci;

objasni dusledky socialné patologickych
zavislosti na zivot jednotlivce, rodiny

a spole¢nosti a vysvétli, jak aktivné chranit
svoje zdravi;

diskutuje a argumentuje o etice

v partnerskych vztazich, o vhodnych

a nevhodnych partnerech a o odpovédném
pfistupu k pohlavnimu zivotu;

kriticky hodnoti medialni obraz krasy
lidského téla a komeréni reklamu; dovede
posoudit prospésSné moznosti kultivace

a estetizace svého vzhledu

1. Péce o zdravi

zdravi, Cinitelé ovlivAujici zdravi: zivotni
prostfedi, zivotni styl, pohybové aktivity,
vyZziva a stravovaci navyky, rizikové
chovani aj.

duSevni zdravi a rozvoj osobnosti; socialni
dovednosti; rizikové faktory poskozujici
zdravi

odpovédnost za zdravi své i druhych; péce
o vefejné zdravi v CR, zabezpedeni

V nemoci; prava a povinnosti v pfipadé
nemoci nebo Urazu

partnerské vztahy; lidska sexualita
prevence urazll a nemoci

medialni obraz krasy lidského téla, komeréni
reklama

charakterizuje sou€¢asnou ¢eskou
spole¢nost, jeji etnické a socialni slozeni;
vysveétli vyznam péce o kulturni hodnoty,
vyznam védy a uméni;

popiSe socialni nerovnost a chudobu ve
vyspélych demokraciich, uvede postupy,
jimiz Ize do jisté miry feSit socialni problémy;
popiSe, kam se mlze obratit, kdyZ se
dostane do sloZité socialni situace;

rozlisi pravidelné a nepravidelné pfijmy

a vydaje a na zakladé toho sestavi rozpocet
domacnosti;

2. Clovék v lidském spoleéenstvi

spole¢nost, spolecnost tradi¢ni a moderni,
pozdné& moderni spole¢nost

hmotna kultura, duchovni kultura

soucasna Ceska spole€nost, spoleenské
vrstvy, elity a jejich uloha, socialni nerovnost
a chudoba v soucasné spole¢nosti

majetek a jeho nabyvani, rozhodovani

o finan&nich zéleZitostech jedince a rodiny,
rozpoCtu domacnosti, zodpovédné
hospodareni

feSeni krizovych finanénich situaci, socialni
zajisténi obc&an, zajisténi na stari
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navrhne, jak fesit schodkovy rozpocet a jak
naloZit s pfebytkovym rozpoctem
domacnosti;

navrhne zpusoby, jak vyuzit volné finanéni
prostfedky, a vybere nejvyhodnéjsi financni
produkt pro jejich investovani;

vybere nejvyhodnéjsi uvérovy produkt,
zduvodni své rozhodnuti a posoudi zplsoby
zajisténi uvéru a vysvétli, jak se vyvarovat
predluzeni a jaké jsou jeho dUsledky, a jak
fesit tizivou finanéni situaci;

dovede posoudit sluzby nabizené penéznimi
ustavy a jinymi subjekty a jejich mozna
rizika;

objasni zpusoby ovliviiovani vefejnosti;
objasni vyznam solidarity a dobrych vztah(
v komunité;

debatuje o pozitivech i problémech
multikulturniho souziti, objasni pfiiny
migrace lidi;

posoudi, kdy je v praktickém Zzivoté rovnost
pohlavi poruSovana;

objasni postaveni cirkvi a véficich v CR;
vysvétli, &im jsou nebezpelné nékteré
nabozenské sekty a nabozensky
fundamentalismus;

3. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

charakterizuje demokracii a objasni, jak
funguje a jaké ma problémy (korupce,
kriminalita...);

objasni vyznam prav a svobod, které jsou
zakotveny v Ceskych zakonech, a popise
zpUsoby, jak Ize ohrozena lidska prava
obhajovat;

dovede kriticky pfistupovat k medialnim
obsahum a pozitivné vyuzivat nabidky
masovych médii;

charakterizuje sou€asny Cesky politicky
systém, objasni funkci politickych stran

a svobodnych voleb;

uvede priklady funkci obecni a krajské
samospravy;

vysvétli, jaké projevy je mozné nazvat
politickym radikalismem, nebo politickym
extremismem;

vysvétli, pro€ je nepfijatelné propagovat
hnuti omezujici prava a svobody jinych lidi;
uvede pfiklady ob&anské aktivity ve svém
regionu, vysveétli, co se rozumi ob&anskou
spole¢nosti; debatuje o vlastnostech, které
by mél mit ob¢an demokratického statu;

3. Clovék jako obéan

zakladni hodnoty a principy demokracie
lidska prava, jejich obhajovani, vefejny
ochrance prav, prava déti

svobodny pfistup k informacim, masova
média a jejich funkce, kriticky pfistup

k médiim, maximalni vyuZziti potencionalu
médii

stat, staty na poCatku 21. stoleti, Eesky stat,
ziskani statniho ob&anstvi v CR

geska Ustava, politicky systém v CR,
struktura vefejné spravy, obecni a krajska
samosprava

politika, politické ideologie

politické strany, volebni systémy a volby
politicky radikalismus a extremismus,
soucasna Ceska extremisticka scéna a jeji
symbolika, mladez a extremismus

teror, terorismus

obc¢anska participace, obCanska spoleCnost
obcCanskeé ctnosti potfebné pro demokracii
a multikulturni souziti
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vysvetli pojem pravo, pravni stat, uvede
priklady pravni ochrany a pravnich vztah;
popise soustavu soudd v CR a &innost
policie, soudu, advokacie a notarstvi;
vysvétli, kdy je ¢lovék zpusobily k pravnim
ukondm a ma trestni odpovédnost;

popise, jaké zavazky vyplyvaji z béZznych
smluv, a na pfikladu ukaze mozné disledky
vyplyvajici z neznalosti smlouvy vetné
jejich vSeobecnych podminek;

dovede h3jit své spotfebitelské zajmy, napf.
podanim reklamace;

popiSe prava a povinnosti mezi détmi

a rodi¢i, mezi manzeli; popiSe, kde mlize

o této oblasti hledat informace nebo ziskat
pomoc pfi feSeni svych problém;

popiSe, co ma obsahovat pracovni smlouva
a vysvétli prava a povinnosti zaméstnance;
objasni postupy vhodného jednani, stane-li
se obéti nebo svédkem jednani, jako je
Sikana, lichva, korupce, nasili, vydirani atp.

4. Clovék a pravo

pravo a spravedinost, pravni stat

pravni fad, pravni ochrana obc¢anu, pravni
vztahy

soustava soudd v Ceské republice
vlastnictvi, pravo v oblasti dusevniho
vlastnictvi; smlouvy, odpovédnost za Skodu
rodinné pravo

pracovni pravo

spravni fizeni

trestni pravo — trestni odpovédnost, tresty
a ochranna opatfeni, organy ¢inné

v trestnim fizeni

kriminalita pachana na détech

a mladistvych, kriminalita pachana
mladistvymi

notafi, advokati a soudci

popiSe roz€lenéni soudobého svéta na
civilizaéni sféry a civilizace, charakterizuje
z&kladni svétova nabozZenstvi;

vysvétli, s jakymi konflikty a problémy se
potyka soudoby svét, jak jsou FeSeny,
debatuje o jejich moznych perspektivach;
objasni postaveni Ceské republiky v Evropé
a v soudobém svété;

charakterizuje soudobé cile EU a posoudi
jeji politiku;

popise funkci a ¢innost OSN a NATO;
vysvétli zapojeni CR do mezinarodnich
struktur a podil CR na jejich aktivitach;
uvede priklady projevu globalizace

a debatuje o jejich dlsledcich;

5. Soudoby svét

rozmanitost soudobého svéta: civilizacni
sféry a kultury; nejvyznamnéjsi svétova
nabozenstvi; velmoci, vyspélé staty,
rozvojové zeme a jejich problémy; konflikty
v soudobém svété

integrace a dezintegrace

Ceska republika a svét: NATO, OSN;
zapojeni CR do mezinarodnich struktur;
bezpelnost na polatku 21. stoleti, konflikty
v soudobém svété; globalni problémy,
globalizace

vysvétli, jaké otazky Fesi filozofie filozoficka
etika;

dovede pouzivat vybrany pojmovy aparat,
ktery byl sou€asti uciva;

dovede pracovat s jemu obsahové

a formalné dostupnymi texty;

debatuje o praktickych filozofickych

a etickych otazkach (ze Zivota kolem sebe,
z kauz znamych z médii, z krdsné literatury
a jinych druhl umeéni);

vysvétli, pro¢ jsou lidé za své nazory,
postoje a jednani odpovédni jinym lidem.

6. Clovék a svét (prakticka filozofie)

co fesi filozofie a filozoficka etika

vyznam filozofie a etiky v Zivoté ¢lovéka,
jejich smysl pro FeSeni Zivotnich situaci
etika a jeji pfedmét, zakladni pojmy etiky;
moralka, mravni hodnoty a normy, mravni
rozhodovani a odpovédnost

zivotni postoje a hodnotova orientace,
Clovék mezi touhou po viastnim Stésti

a angazovanim se pro obecné dobro

a pro pomoc jinym lidem
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

DEJEPIS

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 66 hodin

Obecné cile

Obecnym cilem pfedmétu je kultivovat historické védomi zaku, aby pomoci poznatkl
o minulosti 1épe a hloubé&ji porozuméli sou¢asnosti, soudobému svétu. Pfitom dé&jepis plni
nezastupitelnou integrujici roli pfi zallenovani mladych lidi do spoleCnosti. Vyuka
systematizuje ruzné historické informace, s nimiz se ZzZaci ve svém zivoté setkavaji
v masmédiich, v uméni, pfi obecné vyméné informaci i jinde.

Déjepis ma vyznamnou uUlohu pro rozvoj ob&anskych postojlii a samostatného kritického
mysleni Zaku.

Vyuka ob¢anskeé nauky sméfuje k tomu, aby Zaci:
- se oprostili od pfedsudku a jimi motivovaného jednani, uvédomovali si vlastni identitu
a ctili identitu jinych lidi;
chapali a uznavali otevienost historického obrazu a pluralitu nazord na déjiny
a historické osobnosti, dovedli bez emoci a vécné o déjinach diskutovat;
byli kritiCti a ochotni si tvofit vlastni Usudek, zaloZeny na nezbytnych znalostech
a intelektovych dovednostech;
ocenovali stateCnost lidi, ktefi v historii bojovali za demokracii a svobodu;
vazili si hodnot lidské prace, byli ochotni se podilet na ochrané kulturnich
a historickych pamatek i zivotniho prostfedi.

N 2N N 2

Charakteristika ucéiva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti SpoleCenskovédni vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky
design. VyuCovaci pfedmét déjepis je zafazen v 1. ro¢niku v rozsahu 2 hodiny tydné. U¢ivo
obsahuje Ceské i obecné déjiny, které jsou fazeny chronologicky. Je konstruovano jako
systémovy vybér tvofeny na zékladé vyznamnych historickych pojmu, pfi¢emz je ddraz kladen
na déjiny 19. a hlavné 20. stoleti. Hlavnimi tématy jsou: poznavani déjin, starovék, stfedovék,
rany novovek, novovék — 19. stoleti a novovék — 20. stoleti.

Vyuka déjepisu navazuje na znalosti zaku ziskané v zakladnim vzdélavani a dale je rozviji tak,
aby na zakladé poznani minulosti hloubé&ji rozuméli své soucasnosti.

Ve vyuce jsou vyuzivany lokalni d&jiny, ucivo je propojovano s poznatky z ostatnich predméta.

Strategie vyuky

Vyuka déjepisu ma byt pro zaky zajimava, stimulujici, ma zaky aktivizovat a vést k rozvoji jejich
kliGovych kompetenci. Zakladnimi metodami je prace zakl s verbalnim a ikonickym textem
a komunikace vcetné diskusnich metod. Nedilnou soucasti vyuky je také zafazovani
a preferovani ¢innosti umoznujicich osvojovani znalosti proceduralnich a metakognitivnich.
Soucasti vyuky jsou také odborné exkurze, projekty, navstévy tematickych vystav (upfesnéni
v pfislusném tematickém planu a planu prace).
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Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdé&lavani 24kl jsou soudasti $kolniho Fadu. Zaci budou
hodnoceni na zakladé hloubky porozuméni u€ivu a schopnosti aplikovat poznatky pfi feSeni
problému, schopnosti kritického mysleni, dovednosti prace s texty, samostatnosti usudku
a dovednosti vystizné formulovat mys$lenky, argumentovat a diskutovat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Déjepis rozviji, a to hlavné v souvislosti s vhodnymi vyukovymi strategiemi, zejména: socialni
a personalni kompetence (pracovat v tymu, pfijimat a plnit svéfené ukoly, efektivné se udit,
vyuzivat zkuSenosti apod.), celkovou funkéni gramotnost, tj. schopnost pouzivat verbaini,
ikonické i kombinované texty a kriticky hodnotit informace z rlznych zdroji, medialni
gramotnost, kritické mySleni a schopnost feSit problémy; komunika¢ni dovednosti véetné
dovednosti diskutovat a argumentovat, elektronickou gramotnost.

Déjepis pfispiva k realizaci pfedevsim priifezového tématu Ob¢an v demokratické spoleénosti
(porozuméni zakladnim pojmim, fungovani demokracie, slusné a etické jednani,
k demokratickému ob¢anstvi vychovava nejen ucivo, ale i demokratické klima Skoly a tfidy,
které vyuka d&jepisu posiluje, apod.). Napomaha aplikaci prafezového tématu Clovék a Zivotni
prostredi tim, ze uci Zaky rozumét ménicimu se vztahu €lovéka a pfirody béhem historického
vyvoje i dopadu modernizace spole¢nosti a globalizace na Zivotni prostredi.

Déjepis prispiva také k realizaci prifezového tématu Clovék a digitalni svét, a sice vyuzivanim
prostiedkl ICT ve vyuce (zdokonalovani schopnosti zakl efektivné pouzivat prostfedky IKT,
vyhledavat informace, pracovat s textovym procesorem a se SW pro tvorbu prezentaci). Zak
je veden k tomu, aby: vyhledaval a zpracovaval informace z tisku a ostatnich médii, pracoval
s osobnim pocitatem a dalSimi prostfedky informaénich a komunikagnich technologii,
pracoval s béZznym =zakladnim a aplikanim programovym vybavenim, komunikoval
elektronickou postou, ziskaval informace z otevienych zdroju, zejména pak s vyuzitim
celosvétové sité Internet, informace kriticky hodnotil a nenechal se manipulovat, dokazal se
orientovat v archivech, knihovnach, muzeich.

Je rovnéz veden ke zpracovani seminarnich praci v textovém editoru, zhotovovani prezentaci
s vyuzitim nastrojli pro tvorbu prezentaci, dale pak k vyhledavani informaci na internetu a jejich
naslednému vyhodnocovani. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na
tvorbu prezentaci.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Uécivo
Zak: 1. Poznavani déjin
— objasni smysl poznavani dé&jin a variabilitu — vyznam poznavani dgjin,
jejich vyklad(; — variabilita vykladd dé&jin

2. Starovék — dédictvi a kulturni pfinos

— uvede pfiklady kulturniho pfinosu starovékych civilizaci, anticka kultura,
starovékych civilizaci, judaismu judaismus a kirest’'anstvi jako zaklad
a kiestanstvi; evropské civilizace

3. Stfedovék a rany novovék (16.—18. stol.)

— charakterizuje obecné stfedovék a rany
novovék a jejich kulturu,

— popiSe z&kladni — revoluéni zmény
ve stfedové&ku a raném novovéku; objasni
nerovnomeérnost historického vyvoje v rané
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novovéké Evropé v€etné rozdilného vyvoje
politickych systéma

na pfikladu vyznamnych ob¢anskych
revoluci vysvétli boj za obCanska i narodni
prava a vznik ob&anské spole¢nosti;
objasni vznik novodobého €eského naroda
a jeho usili o emancipaci;

popiSe Cesko-némecké vztahy a postaveni
Zid( a Romu ve spoleénosti 18. a 19. stol.;
charakterizuje proces modernizace
spole¢nosti;

popiSe evropskou kolonialni expanzi;
vysvétli rozdéleni svéta v dlsledku
kolonialni expanze a rozpory mezi
velmocemi;

4. Novovék - 19. stoleti

— velké obéanské revoluce — americka
a francouzska, revoluce 1848-49 v Evropé
a v Ceskych zemich

— spoleénost a narody — narodni hnuti
v Evropé a v ¢eskych zemich,
Ceskonémecké vztahy, postaveni minorit;
dualismus v habsburské monarchii, vznik
narodniho statu v Némecku

— modernizace spolec¢nosti — technicka,
primyslova, komunikacni revoluce,
urbanizace, demograficky vyvoj; evropska
kolonialni expanze

— modernizovana spole¢nost a jedinec —
socialni struktura spole¢nosti, postaveni
Zen, socialni zakonodarstvi, vzdélani

popiSe prvni svétovou valku a objasni
vyznamné zmény ve svété po valce;
charakterizuje prvni Ceskoslovenskou
republiku a srovna jeji demokracii se
situaci za tzv. druhé republiky (1938-39),
objasni vyvoj ¢esko-némeckych vztah(;
vysvétli projevy a dusledky velké
hospodarskeé krize;

charakterizuje fasismus a nacismus; srovna
nacisticky a komunisticky totalitarismus;
popiSe mezinarodni vztahy v dobé mezi
prvni a druhou svétovou valkou, objasni, jak
doslo k do¢asné likvidaci CSR;

objasni cile val€icich stran ve druhé svétové
vélce, jeji totalni charakter a jeji vysledky,
popiSe vale€né zloginy v€etné holocaustu;
objasni uspofadani svéta po druhé svétové
vélce a disledky pro Ceskoslovensko;
popiSe projevy a dusledky studené valky;
charakterizuje komunisticky rezim v CSR

v jeho vyvoji a v souvislostech se zménami
v celém komunistickém bloku;

popiSe vyvoj ve vyspélych demokraciich

a vyvoj evropskeé integrace;

popiSe dekolonizaci a objasni problémy
tretiho svéta;

vysveétli rozpad sovétského bloku;

uvede pfiklady uspécht védy a techniky

ve 20. stoleti;

5. Novovék — 20. stoleti

— vztahy mezi velmocemi — pokus o revizi
rozdéleni svéta prvni svétovou valkou,
Ceské zemé za svétoveé valky, prvni odboj,
povale€né uspofadani Evropy a svéta, vyvoj
v Rusku

— demokracie a diktatura — Ceskoslovensko
v mezivale€ném obdobi; autoritativni
a totalitni rezimy, nacismus v Némecku
a komunismus v Rusku a SSSR; velka
hospodarska krize; mezinarodni vztahy ve
20. a 30. letech, riist napéti a cesta k valce;
druha svétova valka, Ceskoslovensko za
valky, druhy &s. odboj, vale¢né zlo€iny
véetné holocaustu, dusledky valky

— svét v blocich — povale¢né usporadani
v Evropé a ve svété, povalecné
Ceskoslovensko; studena valka;
komunisticka diktatura v Ceskoslovensku
a jeji vyvoj; demokraticky svét,
USA — svétova supervelmoc; sovétsky blok,
SSSR - soupefici supervelmoc; treti svét
a dekolonizace; konec bipolarity
Vychod — Zapad

orientuje se v historii svého oboru — uvede
jeji vyznamné mezniky a osobnosti, vysvétli
pfinos studovaného oboru pro zivot lidi;

6. Déjiny studovaného oboru
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

FYZIKA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 66 hodin

Obecné cile

Cilem fyzikalniho vzdélavani je pochopit podstatu fyzikalnich jeva a procesu, lépe pfijimat
a vyuzivat nové technické objevy a pfedevsim naucit se vyuzivat znalosti z fyziky v praktickém
Zivoteé.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

- dovedli analyzovat a fesit problémy v obCanském Zivoté a odborné praxi s nahledem
na uplatnéni principu pfirodnich véd
logicky uvazovali, uméli analyzovat a feSit jednoduché fyzikalni problémy
pozorovali a zkoumali pfirodu, uméli provadét jednoduché experimenty a méfeni,
zpracovavat a vyhodnocovat ziskané udaje
samostatné a efektivné pracovali s informacemi — uméli je ziskavat, interpretovat
a kriticky vyhodnocovat
ziskali motivaci pfispét k dodrZzovani zasad udrziteIného rozvoje v ob&anském zivoté
i odborné pracovni ¢innosti
ziskali pozitivni postoj k pfirodé a motivaci k celozivotnimu vzdélavani v pfirodovédné
oblasti

v v v

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Pfirodovédné vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Opakuje a rozSifuje védomosti ziskané na zakladni Skole, je aktualné doplfiované
0 poznatky moderni védy a techniky, pfiblizuje zakim zajimavé fyzikalni jevy v pfirodé. Vyuka
probihd v 1. ro€niku v rozsahu 2 hodin tydné. Hlavnimi tématy jsou: soustava jednotek Sl,
mechanika, termika, elektfina a magnetismus, vinéni a optika, fyzika atomu, vesmir.

Jako soucast pfirodovédného vzdélavani Uzce souvisi v mnoha oblastech s u€ivem chemie
a ekologie — z hlediska environmentalni vyuky jsou vyuzivany zejména kapitoly tykajici se
energie, jejich zdroju a pfemén. P¥i feSeni fyzikalnich pfikladd vyuzivaji Zaci matematickych
védomosti a dovednosti, dalSi informace ziskavaji v pfedmétu IKT, pfi praci s internetem, pfi
navstévach muzei a odbornych exkurzich.

Strategie vyuky

Vyuka probihd v Ffadové ucebné&, nebot Skola nema k dispozici odbornou ucebnu fyziky.
Vzhledem k omezenému poc&tu hodin a k vybaveni $koly nejsou do vyuky zafazeny laboratorni
prace. K pfiblizeni uCiva jsou vyuzivany vyukové programy na PC a videu. pfi vyuce jsou
pouzivany metody vysvétlovani a vykladu, procvicovani, demonstrace, ale i dialog, diskuse
a skupinové prace zakd.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl zakl jsou soucasti Skolniho fadu Skoly. Hodnoceni zahrnuje jak
ustni projev u tabule, tak i pisemny projev na zavér tematickych celku, jehoz souéasti je kromé
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teoretickych védomosti i FeSeni fyzikalnich pfikladu. Do klasifikace se zapocitava i aktivita zaku
v hodiné a samostatné referaty k zajimavym fyzikalnim tématim.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Zaci se uéi vyjadfovat a obhajovat své nazory a postoje, respektovat nazory druhych,
vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani, formulovat srozumitelné
a souvisle své myslenky (v pisemné podobé jazykové spravné), sami se aktivné ucastni
diskusi. Dokazi ziskavat informace z otevienych zdrojd, zejména z celosvétové sité Internet,
snazi se je vyhodnocovat na zakladé vlastnich poznatk(, pracuji s béZnym programovym
vybavenim PC. U¢&i se uznavat hodnotu zivota a nést odpovédnost za vlastni zivot, chapat
vyznam ochrany Zivotniho prostfedi, efektivné nakladat s energiemi, materialy a odpady,
chapat bezpecnost prace a dodrzovani hygienickych podminek za soucast péce o zdravi.

Z prafezovych témat jsou do pfedmétu zaélenéna zejména Clovék a Zivotni prostiedi, Clovék
a digitalni svét.

Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pogitaéem nebo jinymi vhodnymi digitalnimi
nastroji, s béznym zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval
elektronickou postou, ziskaval a ovéfoval informace z otevienych zdroji, zejména pak
z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.
V ramci PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval s vypogetni technikou,
umél vyhledavat informace, ovéfoval je a efektivné s nimi pracoval, komunikoval
prostfednictvim e-mailové posty a umél pouzivat multimedialni techniku — napfiklad pfi
prezentacich sveé prace.

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Soustava jednotek Sl
— zna jednotky SI — fyzikalni veli¢ina a jednotka
— chape pojem fyz. veli€ina a jednotka, — prevody jednotek
rozlisuje typy fyz. veli€in
— provadi pfevody mezi jednotkami
2. Mechanika
— rozli§i druhy pohyb( a feSi jednoduché — pohyby pfimocaré, pohyb rovhomérny
ulohy na pohyb hmotného bodu po Kruznici
— urdi sily, které pusobi na télesa a popise, — Newtonovy pohybové zakony, sily v pfirodé,
jaky druh tyto sily vyvolaji gravitace
— urci mechanickou praci a energii pfi pohybu — mechanicka prace a energie
télesa pusobenim stalé sily — posuvny a otacivy pohyb, skladani sil
— vysvétli na pfikladech platnost zakona — tlakové sily a tlak v tekutinach
zachovani mech. energie
— ur€i vyslednici sil plsobicich na téleso
— aplikuje Pascaliv a Archiméd(v zakon
pfi FeSeni Uloh
3. Termika
— vysvétli vyznam teplotni roztaznost latek — teplota, teplotni roztaznost latek
v pfirodé a technické praxi — teplo a prace, premény vnitfni energie
— vysvétli pojem vnitfni energie télesa télesa
a zplsoby jeji zmény — tepelné motory
— popiSe principy nejdllezitéjSich tepelnych — struktura pevnych latek a kapalin,
motor( pfemeény skupenstvi
— popiSe pfemény skupenstvi latek a jejich
vyznam v pfirodé a tech. praxi
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popise el. pole z hlediska plsobeni

na bodovy el. naboj

feSi ulohy s elektrickymi obvody s pouzitim
Ohmova zakona

popiSe princip a pouziti polovodi¢ovych
soucastek s prechodem PN

uréi magnetickou silu v magnetickém poli
vodi€e s proudem

popise princip generovani stfidavych proud
a jejich vyuzit v energetice

4. Elektfina a magnetismus

— elektricky naboj télesa, elektricka sila,
el. pole, kapacita vodice

— el. proud v latkach, zakony el. proudu,
polovodice

— magnetické pole, magnetické pole
el. proudu, elektromagneticka indukce

— vznik stfidavého proudu, pfenos el. energie
stfidavym proudem

rozlisi zakladni druhy mech. vinéni a popise
jejich Sifeni

charakterizuje zakladni vlastnosti zvuku
chape negativni vliv hluku a zna zplsoby
ochrany sluchu

charakterizuje svétlo jeho vinovou délkou
v rlznych prostfedich

fesi ulohy na odraz a lom svétla

feSi ulohy na zobrazeni zrcadly a Co¢kami
vysvétli optickou funkci oka a korekci jeho
vad

popise vyznam rGznych druht elektromag.
zéreni

5. VInéni a optika

— mechanické kmitani a vinéni

— zvukové vinéni

— svétlo a jeho Sifeni

— zrcadla a ¢ocky, oko

— druhy elektromagnetického zareni,
rentgenové zafeni

popiSe strukturu elektronového obalu atomu
z hlediska energie elektronu

popiSe stavbu atomového jadra

a charakterizuje zakladni nukleony

vysveétli podstatu radioaktivity popise
zplUsoby ochrany pfed jadernym zafenim
popiSe princip ziskavani energie

v jaderném reaktoru

6. Fyzika atomu

— model atomu, laser, nukleony, radioaktivita,
jaderné zareni
— jaderna energie a jeji vyuziti

charakterizuje Slunce jako hvézdu
popiSe objekty ve slunecni soustavé
zna ptiklady zakladnich typda hvézd

7. Vesmir

— Slunce, planety a jejich pohyb, komety
— hvézdy a galaxie
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

CHEMIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin

Obecné cile

Z4ci ziskavaji schopnost vyuzivat poznatky z chemie v profesnim i odborném Zivoté. Rozvijeji
védomosti o chemickych latkach, jevech i zakonitostech a vztazich mezi nimi. Osvojuji si
schopnost logického mysleni, schopnost analyzovat a feSit jednoduché chemické problémy
v navaznosti na obCansky Zivot.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

9

%

%

9

9

9

vyuzivali pfirodovédnych poznatku a dovednosti v praktickém Zivoté ve vSech
situacich, které souviseji s pfirodovédnou oblasti,

logicky uvazovali, analyzovali a feSili jednoduché chemické problémy,

komunikovali, vyhledavali a interpretovali informace, zaujimali k nim stanovisko

a vyuzivali ziskané informace v diskusi o chemii ve vztahu k odborné tematice
zivotnimu prostredi,

porozuméli zakladnim ekologickym souvislostem a postaveni ¢lovéka v pfirodé

a zduvodnili nezbytnost udrzitelného rozvoje,

rozliSovali zasady zdravého Zivotniho stylu a navyky bezpecné a zdravi neohroZzujici
pracovni ¢innosti v€etné zasad ochrany zdravi pfi praci s chemickymi latkami,
posoudili chemické latky z hlediska nebezpecnosti a vlivu na Zivé organismy.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Pfirodovédné vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky
design. VyuCovaci pfedmét chemie je zafazen do 1. ro€niku v rozsahu jedna hodina tydné.
Ucivo pfedmétu je rozdéleno na obecnou chemii, anorganickou chemii, organickou chemii
a biochemii. Je zaméfeno na motivaci pfispét k dodrzovani zasad udrZitelného rozvoje
v obCanském zivoté i odborné pracovni cinnosti, pozitivni postoj k pfirodé a motivaci
celozivotniho vzdélavani v pfirodovédné oblasti. UCivo navazuje na pfedméty zaklady ekologie
a biologie, fyzika, informacéni a komunikaéni technologie, matematika a technologie.

Strategie vyuky

Vyuka se uskute€huje v kmenové tfidé nebo v odborné uéebné s moznosti demonstrovat
jednoduché chemické pokusy. V blocich praktickych cviCeni, pfi kterych jsou zaci rozdéleni do
dvou skupin, se mohou Zaci seznamit s jednoduchymi chemickymi metodami. Pfi vyuce se
vyuziva frontaini i skupinové vyu€ovani — vyklad, rozhovor, skupinové diskuse, skupinové
prace s odbornymi pomuckami a v laboratornich cvi€enich, diskuse k zadanym referatim,
popf. odborné exkurze a zakovské projekty.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( z&kd jsou soudasti Skolniho Fadu. Zaci jsou hodnoceni za
samostatné a logické mysleni a vyjadfovani se pfi Ustnim zkouSeni, za pisemny projev
v uCitelskych testech, za aktivitu v hodinach, za pfinos pfi zpracovani referatll a jejich
prezentaci a vypracovani ukoll pfi praktickych cvienich. Zohledriovan je aktivni pfistup
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k vyuce. Soucasti je také sebehodnoceni béhem kratkych autoevaluanich testd na konci
jednotlivych témat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Predmét slouzi k rozvijeni kompetence k u€eni vyhledavanim a zpracovanim informaci, praci
s texty, pofizovanim zapisl, porozuméni vykladu. Kompetence k fe$eni problém( navrhem
riznych zplsobul FeSeni, posuzovanim moznosti a variant, vyhodnocovanim vérohodnosti
informaci. Pfi rozvijeni socialnich a komunikativnich kompetenci jsou vyuzivany zasady
spole¢enského chovani spolu s psychologickymi aspekty komunikace. Rozhovory a diskusemi
jsou zaci vedeni k poznavani a rozvijeni vlastni osobnosti. Organiza¢ni schopnosti, schopnost
rozhodovani, ohleduplnost, disciplinovanost a ochota pomoci jsou rozvijeny pfi skupinovée
vyuce a praktickych cvi¢enich.

Obc¢anské kompetence si Zaci upeviuji pochopenim hodnot pfirody a postavenim Clovéka
v pfirodé, aktivnim pfispivanim k dodrZzovani zasad trvale udrZitelného rozvoje
a k celozivotnimu vzdélavani v oblasti chemickych latek a jejich vlivu na zivotni prostfedi.
Kompetence k pracovnimu uplatnéni Z2Zaci rozvijeji schopnosti aplikovat védomosti
a dovednosti ziskané béhem vyuky chemie v ob&anském i profesnim zivoté. Jsou vedeni
k pfijimani odpovédnosti za vlastni rozhodovani a jednani. PFipravou vlastnich referatll za
pouziti odborné literatury a médii se uci kritickému &teni a kritickému vnimani medialnich
sdéleni.

Z prifezovych témat jsou do pfedmétu zadlenéna predevsim Clovék a svét prace, Obgan
v demokratické spoleénosti, Clovék a Zivotni prostfedi. Zejména prafezové téma Clovék
a zivotni prostiedi se prolina celym obsahem ugiva. Z4ci jsou vedeni k porozuméni zakladnich
souvislosti mezi chemickymi latkami a jejich nebezpelnosti a vlivu na Zivé organismy
a zaroven jsou motivovani k pozitivnimu vztahu k pfirodé, dodrzovani zasad udrzitelného
rozvoje v obCanském a profesnim zivoté. Ziskavaji také schopnost provést prvni pomoc pfi
urazu v chemické laboratofi a spravné se zachovat b&éhem ohrozeni chemickymi latkami.
Dal$im vyznamnym prafezovym tématem je Clovék a digitalni svét. Zak je veden k tomu, aby
pracoval s osobnim pocitatem nebo jinymi vhodnymi digitalnimi nastroji, s b&Znym zakladnim
a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou postou, ziskaval a ovéfoval
informace z otevienych zdrojii, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym
editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci.

V ramci PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval s vypodetni technikou,
umél vyhledavat informace, ovéfoval je a efektivné s nimi pracoval, komunikoval
prostfednictvim e-mailové posty a umél pouzivat multimedialni techniku — napfiklad pfi
prezentacich své prace.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Obecna chemie
— porovnava fyzikalni a chemické vlastnosti — chemické latky a jejich vlastnosti
riznych latek — Casticové slozeni latek, atom, molekula
— popiSe stavbu atomu — chemicka vazba
— urci druh chemické vazby nékterych — chemické prvky, chemické slou¢eniny
slouc€enin a odvodi z ni zakladni chemické a chemicka symbolika
a fyzikalni vlastnosti — periodicka soustava prvku
— zna nazvy, znacky a vzorce vybranych — smeési a roztoky
chemickych prvki a slouc¢enin — chemické reakce a chemické rovnice
— popiSe charakteristické vlastnosti nekovu — vypocty v chemii
a kovu v zavislosti na umisténi v periodické
soustavé prvki
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charakterizuje zakladni metody déleni smési
a uvadi priklady z praxe

vyjadfi chemické slozeni roztokl a pfipravi
roztok pozadované koncentraci

vysvétli podstatu chemickych reakci

a zapise jednoduchou chemickou reakci
chemickou rovnici

provadi jednoduché chemické vypocty, které
Ize pouZzit v praxi

vysvétli vlastnosti vybranych anorganickych
latek (oxid(, kyselin, hydroxidu a soli)

tvofi chemické vzorce a nazvy vybranych
anorganickych sloucenin

charakterizuje vybrané prvky a anorganické
slouceniny ve vztahu k vyuziti v odborné
praxi a v bézném zivot&, umi posoudit jejich
vliv na zdravi a zivotni prostredi

2. Anorganicka chemie

— vlastnosti anorganickych latek

— nazvoslovi anorganickych sloucenin

— vybrané prvky a anorganické slouceniny
v bézném zivoté a odborné praxi

charakterizuje skupiny uhlovodiku a jejich
vybrané derivaty

tvofi jejich chemické vzorce a nazvy
uvede vyznamné zastupce organickych
sloucenin vzhledem k odborné praxi

a pouziti v bézném Zivoté a posoudi jejich
vliv na zivotni prostfedi a zdravi ¢lovéka

3. Organicka chemie
— vlastnosti atomu uhliku
— zaklad nazvoslovi organickych slou€enin
— organické slou€eniny v odborné praxi
a v bézném zivoté

charakterizuje biogenni prvky a jejich
slou¢eniny

popiSe vybrané biochemické déje

uvede sloZeni, vyskyt a funkce jednotlivych
sacharidd, lipidd, nukleovych kyselin

a biokatalyzatoru)

4. Biochemie

— chemické slozeni Zivych organismu
— biochemické déje

— pfirodni latky
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

ZAKLADY EKOLOGIE A BIOLOGIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin

Obecné cile

Predmét ma formovat postoje a hodnotovou orientaci zakl tak, aby posuzovali problematiku
ochrany zivotniho prostfedi komplexné a jednali podle principt udrzitelného rozvoje a aktivné
se podileli na ochrané zivotniho prostfedi.

Cilem vzdélavani je rozvijet kompetence zakl k samostatné praci a uvazovani i k pouzivani
ekologicky Setrnych materialQ, surovin a postupl jak ve vyuce, tak i v budoucim profesnim
a osobnim zivoté. Duraz je kladen také na vyuzivani riznych informaénich zdroji s cilem
poskytnout zakim takové poznatky o zakladnich ekologickych souvislostech a postaveni
Clovéka v pfirodé, které budou dale vyuzivat ve svém Zivoté.

Vyuka smérfuje k tomu, aby Zaci:

posilili svUj citovy a hodnotovy vztah k pfirodé

v praxi vyuzivali ekologicky Setrné suroviny, materialy, vyrobky i obaly

uméli posoudit vliv chemickych latek na nase zdravi i Zivé organismy a Zivotni
prostredi

pfijali odpovédnost za zachovani zdravého zivotniho prostfedi pro dalSi generace

preferovali preventivni ochranu pfirody pfed nakladnym feSenim nasledku
neSetrného chovani

chapali zakladni ekologické souvislosti a postaveni Elovéka v pfirodé

N2 2N 2N N AN

Charakteristika uciva

Obsah uciva vychazi ze vzdélavaci oblasti Pfirodovédné vzdélavani 82-41-M/05 Graficky
design a navazuje na zaklady védomosti, ziskané na zakladni Skole. Pfedmét je zafazen do
2. ro¢niku v rozsahu jedné hodiny tydné, ucivo je rozdéleno do tematickych celkd: zaklady
biologie, obecna ekologie a Clovék a zivotni prostfedi. Vyuka se zaméfuje na aplikaci poznatkd
v praxi, vyuziva tésné vazby na ucivo pfedmétu chemie a fyzika a ma také okrajové vazby na
uc€ivo dalSich predméta.

Strategie vyuky

Zpusob vyuky vychazi z nutnosti vyuzivat nové aktualni informace a reagovat na objevujici se
globalni i mistni problémy, proto klade zvySené naroky na pfipravu hodiny i osobu ucitele.
Vyuka probiha v ucebnach, s moznosti vyuzit PC a videoprojekci, vhodné je zafrazeni
odbornych exkurzi, beseda a projektové vyuky.

Vyuzivany jsou pfedevsim tyto metody a formy vyuky: hromadné vyu€ovani — frontalni vyklad
pouze pro seznameni se zakladnimi terminy a zasadami; opakovani k tematickym celkim,
diskuse, dialog k aktualnim tématim, pfednasky, videoprojekce s otazkami; prakticka vyuka —
vytvarna cinnost, vyroba nastének, plakatl, poutacu k probirané latce, exkurze a besedy
s odborniky, projekty, napf. tfidéni odpadl ve Skole, porfadani sbirek pro utulky; skupinové
vyu€ovani — prace s texty, tiskem, vyhledavani informaci, opravy samostatnych praci,
projektové hodiny; individualni vyuka — referaty, vytvarné prace k aktualnim tématim,
vypliiovani pracovnich listl, zpracovani témat, Ustni zkouseni.
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Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ovéfovani znalosti
se provadi Ustné i pisemné, s pfihlédnuti k individualnim schopnostem zaku. V zavéru kazdého
tematického celku se hodnoti stupefi porozuméni probrané latky, schopnost poznatky
aplikovat v praxi, hodnoti se také samostatné prace zakl, zpracovani pracovnich listd
a referaty k aktualnim tématim.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Znacny rozsah uciva pfispiva k rozvoji Siroké palety kliCovych i odbornych kompetenci:
kompetence k uceni — vyhledavani a zpracovani informaci, prace s texty, pofizovani zapisu,
porozuméni vykladu; kompetence k feSeni probléma - navrhuji rizné zpasoby FeSeni, posuzuji
moznosti a varianty, vyhodnocuji vérohodnost informaci; komunikativni kompetence —
pouzivaji odbornou terminologii a rozumi ji, pfesné formuluji mysSlenky, umi obhajit svlj nazor,
ale respektuje inazory druhych, preferuje dohodu a dialog; personalni a socialni
kompetence — korektni a objektivni jednani, ovéfovani informaci; obfanské kompetence —
chape hodnotu pfirody a postaveni Clovéka v pfirodé, aktivné pfispiva k dodrzovani zasad
trvale udrzitelného rozvoje; kompetence k pracovnimu uplatnéni — uplatfuje ekologické
mySleni v pracovnich ¢&innostech, znaji a dodrzuji pravidla pro nakladani s odpady;
kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunika¢nich technologii — vyuzivaji riizné
zdroje informaci a posuzuji jejich vérohodnost.

Pfedmétem prolinaji v rizném rozsahu vSechna priifezova témata. NejCastéji ucivo zasahuje
do prafezového tématu Clovék a Zivotni prostedi, kterym prolina veskery obsah ugiva od
zakladl zivota pres rozmanitost organisml az k celému oddilu ¢lovék a Zivotni prostredi.
Prafezové téma Clovék a svét prace je zmifiovano v souvislosti s problematikou volby
vhodnych materidld a pracovnich postupt, nakladani s odpady a Usporami energie. Clovék
a digitalni svét jsou vyuzivany pfedevsim pro vyhledavani a ovérovani dllezitych informaci
(napf. Registr znecistovatell) a pro hledani organizaci, zabyvajicich se ochranou pfirody.
V ramci PT Clovék a digitalni svét je Zak veden k tomu, aby pracoval s vypo&etni technikou,
umél vyhledavat informace, ovéfoval je a efektivné s nimi pracoval, komunikoval
prostfednictvim e-mailové posty a umél pouzivat multimedialni techniku — napfiklad pfi
prezentacich své prace. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu
prezentaci, ziskava, vyhodnocuje, posuzuje a pfedava ziskana data.

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani Uécivo
Zak: 1. Zaklady biologie
— charakterizuje etapy a podminky vzniku — vznik a vyvoj Zivota na Zemi
Zivota na Zemi — vlastnosti Zivych soustav
— popi8e zakladni vlastnosti Zivych soustav — typy bunék
— vysvétli rozdily ve stavbé a funkci bunky — dédi¢nost a proménlivost
rostlinné a zivocisné — rozmanitost organisma

— uvede princip dédi¢nosti a vyznam
proménlivosti pro zivot organismu

— objasni Sirokou rozmanitost zivota
a zdokumentuje na pfikladech

2. Ekologie
— vysvétli zakladni ekologické pojmy — zakladni ekologické pojmy
— rozdéli ekologické faktory, charakterizuje — ekologické faktory prostredi
abiotické i biotické — potravni fetézce
— uvede zakladni znedistujici latky ve vodé, — kolobéh latek a energie v pfirodé
pudé a ovzdusSi a zpUsoby jejich ochrany — krajina
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vyjmenuje nejCastéjsi zdroje jejich
poskozeni i zplsoby ochrany

zakresli potravni fetézce i potravni pyramidu
objasni vyznam biosféry a biosférickych
rezervaci

charakterizuje typy krajiny a vliv ¢lovéka

na jeji zmény

vysvétli historii vzajemného pusobeni
Clovéka a krajiny

porovna vliv riznych ¢innosti na krajinu
charakterizuje plsobeni zivotniho prostfedi
na ¢lovéka a jeho zdravi

objasni pojmy zdravi, nemoc, civilizaéni
rizika

uvede zasady prevence civilizaénich chorob
uplatiuje ve svém jednani zakladni znalosti
o stavbé a funkci lidského organismu jako
celku

rozdéli zdroje energie a surovin podle jejich
obnovitelnosti

posoudi vliv jejich vyuziti na zivotni prostredi
popiSe zasady tfidéni odpadu a tfidi odpady
ve Skole

vyjmenuje hlavni globalni problémy,
porovna s lokalnimi

navrhne mozna feSeni, vyuziva pfi tom
riizné informacni zdroje

uvede zpUsoby ochrany pfirody a Zivotniho
prostfedi a pfiklady chranénych uzemi

a druhu

vysvétli termin a zasady trvale udrzitelného
rozvoje, zdlrazni odpovédnost jednotlivcu
navrhne praktické feSeni konkrétniho
ekologického ukolu

3. Clovék a zivotni prostredi

vztahy mezi ¢lovékem a Zivotnim prostfedim
vliv Clovéka na zivotni prostfedi

vliv prostfedi na ¢lovéka, zdravi, nemoc,
civiliza€ni vlivy, prevence

pfirodni zdroje energie a surovin

odpady

globalni problémy

ochrana pfirody a krajiny

nastroje spole€nosti na ochranu zivotniho
prostfedi

zasady udrzitelného rozvoje

odpovédnost jednotlivce za ochranu pfirody
a zivotniho prostfedi
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

MATEMATIKA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 132 hodin

Obecné cile

Matematické vzdélavani v odborném Skolstvi plni kromé funkce vSeobecné vzdélavaci téz
funkci prlpravnou pro odbornou slozku.

Obecnym cilem matematického vzdélani je vychova Clovéka, ktery bude umét pouzivat
matematiku v rlznych zivotnich situacich, v odborné slozce vzdélavani, v dal§im studiu, ale
i v praktickém zivoté.

Matematické vzdélavani pomaha rozvijet abstraktni i analytické mysleni, logické usuzovani,
uci zaky srozumitelné a vécné argumentaci, uc¢i vyhodnocovat rizné informace z graf(,
diagramu a tabulek.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- pouzivali vhodné matematické postupy pfi feSeni riznych praktickych uloh v béznych
situacich
ziskali pozitivni postoj k matematice a zajem o ni a jeji aplikace
byli motivovani k celozivotnimu vzdélavani
ziskali divéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci

pracovali s informacemi a komunikaénimi prostfedky, dokazali vyhodnocovat
informace ziskané z rliznych zdroju

realné posuzuje své moznosti, ziskava odhad vysledku v rlznych situacich

N2 2N 2N N 2

Charakteristika ucéiva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Matematické vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky design.
Vyuka pfedmétu je zafazena do 1. a 2. ro¢niku po 2 hodinach tydné. V 1. roéniku vyuka
zamé&Fuje zejména na Uspé&$né zvladnuti efektivnich metod prace — védomosti ziskané na ZS
se znovu opakuji a dale rozSituji, v dalSim roCniku pak je obsah uciva urCen spiSe praktickymi
aplikacemi matematiky. Hlavnimi tématy v 1. ro€niku jsou: operace s Cisly a vyrazy, FeSeni
rovnic a nerovnic, funkce a jejich prabéh; ve 2. ro€niku: planimetrie, stereometrie, prace s daty.
Ucivo zahrnuje kromé povinnych tematickych celkd také i rozsifujici latku, aby Zaci byli schopni
nejen Usp&sné slozZit maturitni zkousku, ale také pfijimaci zkousky na VOS a VS s uméleckym
zaméfenim a aby v pfipadném dal$im studiu obstali. Matematické dovednosti pak nachazeji
dal$i uplatnéni nejen ve vSeobecné vzdélavacich pfedmétech, jako je fyzika, chemie, zaklady
ekologie a biologie, ale i v odbornych pfedmétech — informacni a multimedialni technologie.

Strategie vyuky

mySleni kazdého Z&ka, hledaji se rlzné postupy feSeni problému, zafazuji se priklady
z praktického Zivota. Pfi vlastnim vypoCtu se vyzaduje i slovni komentaf, aby se zak naucil
srozumitelné formulovat svUlij postup a spravné pouzivat matematicky jazyk. Dllezity je rovnéz
odhad vysledku a nasledné porovnani s koneénym vysledkem za pouziti kalkulatoru. Vedle
tradicnich metod jako vyklad, vysvétlovani, demonstrace, procviCovani, se uzivaji i metody
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dialogu, diskuse, skupinové prace zakua, hry, u€eni se z textu, vyhledavani informaci,
samostudium a domaci ukoly, pracuje se i s prostiedky ICT (PC, kalkulatory).

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd jsou soudasti $kolniho fadu. Zaci jsou
klasifikovani na zakladé ustniho zkouSeni u tabule a pisemného zkouseni, zafazeného na
zavér tematickych celkl a na konci kazdého c&tvrtleti, pfiCemz nejvétsi diraz je kladen pravé
na Ctvrtletni pisemnou praci. Pfi hodnoceni je rovnéz zohledfiovana aktivita Zzaka v hodiné,
samostatna prace i vlastni logické postupy pfi FeSeni uloh.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Zak je veden tak, aby se vyjadfoval a vystupoval v souladu se zasadami kultury projevu
a chovani. Jedna odpovédné, samostatné a aktivné ve vlastnim i vefejném zajmu, uCastni se
aktivné diskusi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje, respektuje nazory druhych.
Provadi zakladni vypoéty, pouziva spravné pojmy kvantifikujiciho charakteru, spravné uziva
a prevadi bézné jednotky, provadi realny odhad vysledku, umi vytvaret a Cist rizné formy
grafického znazornéni (grafy, tabulky, diagramy, apod.), nachazi vztahy mezi jevy a pfedméty
pfi feSeni praktickych uloh, umi je vymezit, popsat spravné vyuzit pro dané feseni, aplikuje
znalosti o zakladnich tvarech pfedmétd, jejich vzajemné poloze v roviné i v prostoru.

Z prufezovych témat jsou do pfedmétu zafazena predevsim témata: ObCan v demokratické
spole¢nosti — Zaci jsou vedeni k tomu, aby méli vhodnou miru sebevédomi, sebeodpovédnosti
a schopnost moralniho usudku, dovedli jednat s lidmi, diskutovat o citlivych nebo
kontroverznich otazkach, hledat kompromisni feSeni, dovedli se orientovat v masovych
médiich, odolavat jejich myslenkové manipulaci; Clov&k a svét prace - Z&ci jsou vedeni k tomu,
aby si uvédomovali odpovédnost za vlastni Zivot, vyznam vzdélani pro Zivot, byli motivovani
k aktivnimu pracovnimu zivotu a uspésné kariére;

V PT Clovék a digitalni svét jsou Zaci vedeni k tomu, aby pouzivali zakladni a aplikaéni
programové vybaveni PC, a to nejen pro uplatnéni se v praxi, ale i pro potfeby dalSiho
vzdélavani, pracovali s informacemi a komunikaénimi prostfedky, aby pracovali s vypocetni
technikou, uméli vyhledavat informace, ovéfovali je a efektivné je vyhodnocovali, komunikovali
prostfednictvim e-mailové poSty a uméli pouzivat multimedialni techniku — napfiklad pfi
prezentacich své prace. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu
prezentaci, ziskava, vyhodnocuje, posuzuje a pfedava ziskana data.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Operace s gisly
— provadi aritmetické operace v R — Ciselné obory, realna €isla a jejich viastnosti,
— pouziva rlizné zapisy realného Cisla pocetni operace v R
— pouziva absolutni hodnotu, zapise — absolutni hodnota realného disla
a znazorni interval, provadi operace — intervaly jako &iselné mnoziny
s intervaly (sjednoceni a prunik) — uziti procentového poctu
— feSi praktické ulohy s vyuZitim procentového | — mocniny s pfirozenym, celym a racionalnim
poctu exponentem, odmochiny
— provadi operace s mocninami — vyrazy s proménnymi
a odmocninami
— provadi operace s mnohocleny, lomenymi
vyrazy, vyrazy obsahujicimi mocniny
a odmocniny
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fesi linearni a kvadratické rovnice a jejich
soustavy, linearni a kvadratické nerovnice,
soustavy linearnich nerovnic

tfidi Upravy rovnic na ekvivalentni

a neekvivalentni

2. Reseni rovnic a nerovnic
— linearni rovnice a nerovnice
— kvadratické rovnice a nerovnice

chape funkci jako zavislost dvou veli€in
rozliSuje jednotlivé druhy funkci, nacrtne
jejich grafy a urci vlastnosti

pfevadi jednoduché realné situace do
matematickych struktur, vysledek vyhodnoti
vzhledem k realité

osvoji si pojem inverzni funkce, je schopen
nacrtnout grafy jednoduchych
exponencialnich a logaritmickych funkci
pocita s logaritmy

3. Funkce jejich priibéh

— zakladni pojmy — pojem funkce, defini¢ni
obor, obor hodnot, graf funkce, vlastnosti
funkci

— linearni funkce, kvadraticka funkce, nepfima

umeérnost, exponencialni a logaritmicka
funkce, logaritmus

fesi ulohy na polohové a metrické viastnosti
rovinnych Utvaru

uziva véty na shodnost a podobnost
trojuhelnikd v pocetnich i konstrukénich
ulohach

uziva Pythagorovu vétu, Euklidovy véty

VvV praxi pouziva goniometrii pravouhlého
trojuhelnika

rozliSuje zakladni druhy rovinnych obrazci,
urci jejich obvod a obsah

4. Planimetrie

— zakladni planimetrické pojmy, polohové
a metrické vztahy mezi nimi

— shodnost a podobnost trojuhelnikd

— TFeSeni pravouhlého trojuhelnika —
Pythagorova véta, Euklidovy véty,
goniometrické funkce

— mnoziny bodd danych vlastnosti

— shodna a podobna zobrazeni

— rovinné obrazce

2. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

urci v prostoru vzajemnou polohu dvou
pfimek, pfimky a roviny, dvou rovin
odchylku dvou pfimek, pfimky a roviny,
dvou rovin

vzdalenost bodu od roviny

rozlisi jednotliva télesa a urci jejich povrch
a objem

1. Stereometrie
— zakladni prostorové a metrické vlastnosti
— télesa

znézorni goniometrické funkce v oboru
realnych &isel, pouziva jejich vlastnosti

a vztahu pfi feSeni jednoduchych
goniometrickych rovnic i k feSeni rovinnych
i prostorovych utvaru

2. Goniometrie a trigonometrie
— orientovany uhel, goniometrické funkce
ostrého a obecného Uhlu, véta sinova
a kosinova, feSeni obecného trojuhelniku
— goniometrické rovnice

provadi operace s vektory (soucet vektor,
nasobeni vektort realnym cislem, skalarni
soucin vektort);

3. Analyticka geometrie v roviné
— vektory
— pfimka a jeji analytické vyjadfeni

69




SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

fesi analyticky polohové a metrické vztahy
bodU a pfimek;
uziva ruzna analyticka vyjadreni pfimky;

vysveétli posloupnost jako zvlastni pfipad
funkce;

urci posloupnost: vzorcem pro n-ty ¢len,
vyctem prvka, graficky;

rozliSi aritmetickou a geometrickou
posloupnost;

provadi vypocty jednoduchych finanénich
zaleZitosti a orientuje se v zakladnich
pojmech finanéni matematiky

4. Posloupnosti a jejich vyuziti
— aritmeticka a geometricka posloupnost
— finanéni matematika

uziva vztahy pro pocet variaci, permutaci
a kombinaci bez opakovani;

pocita s faktoridly a kombinac&nimi Cisly;
urc¢i pravdépodobnost nahodného jevu
kombinatorickym postupem;

uziva pojmy: statisticky soubor, absolutni
a relativni Cetnost, variaéni rozpéti;

Cte, vyhodnoti a sestavi tabulky, diagramy
a grafy se statistickymi udaji

5. Kombinatorika, pravdépodobnost

a statistika v praktickych ulohach

— variace, permutace a kombinace bez
opakovani

— nahodny jev a jeho pravdépodobnost,
nezavislost jevl

— zaklady statistiky
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

TELESNA VYCHOVA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 258 hodin

Obecné cile

Vyuka télesné vychovy ve Skole je zakladnim programem pro osvojovani si navyku
a upevnovani dfive nabytych pohybovych dovednosti. Umoznuje zakim, aby si uvédoméle
kultivovali svij pohybovy projev a usilovali na zakladé teoretickych poznatkd a vlastnich
pohybovych zkuSenosti o rozvoj zdravotné orientované zdatnosti, aktivné vyhledavali
pFilezitosti ke zdravotné vhodnym aktivitam, pribézné pecovali o svou télesnou zdatnost,
ovérovali si ziskané védomosti i ufinnost osvojenych pohybovych ¢innosti a vnimali
zacClefiovani pohybovych aktivit do svého denniho reZimu jako zcela pfirozenou a nezbytnou
soucast zdravého zivotniho stylu moderniho ¢lovéka.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
- dovedli vnimat pohybovou aktivitu jako nedilnou soucast télesného a dusevniho
zdravi,

- pojimali zdravi a télesnou zdatnost jako hodnoty, které jsou nedélitelné a jsou
potfebné ke kvalitnimu prozivani Zivota,

pFipravili a provadéli télesna cvi€eni a pohybové aktivity s cilem pozitivné pusobit na
zdravotni stav organismu, pocitovali v t&€lovychovném procesu urcité sebeuspokojeni,
kontrolovali a ovladali své jednani v télovychovné &innosti,

dosahovali optimalniho pohybového rozvoje v ramci svych moznosti,

uméli se rozhodnout a vyhodnotit pfekonavani piekazek, volit alternativy,

dokazali se vyrovnavat s jednostrannou fyzickou a duSevni zatézi,

racionalné jednali v situacich osobniho a vefejného ohrozZeni

preferovali pravidelnost pohybovych aktivit v dennim rezimu, eliminovali zdravi
ohrozujici ¢innosti a navyky, bezpecéné jednali v krizovych situacich, dokazali
poskytnout zakladni prvni pomoc.

N 2R 20 N 2N N 2

Charakteristika uéiva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Vzdélavani pro zdravi RVP 82-41-L/05 Graficky design.
Pfedmét je zafazen do 1. — 4. roéniku v rozsahu 2 hodiny tydné. Tvofi jej uCivo, které je
v kazdém rocniku rozSifovano o dalSi poznatky z dané tematické oblasti: péce o zdravi (prvni
pomoc a ochrana Clovéka za mimofadnych udalosti); teoretické poznatky z oblasti sportu;
télesna cviceni (kondi¢ni, koordinacni, kompenzacni a relaxani — jako soucast vSech
tematickych celkl); atletika; gymnastika; sportovni hry; ostatni pohybové aktivity (drobné
sportovni hry, upoly, plavani, netradi¢ni sporty atd.). V kazdém rocniku probéhnou testy
télesné zdatnosti. Zaci prvniho roéniku absolvuji tydenni lyzafsky kurz.

Télesna vychova ma c¢innostni a aplikaéni charakter, a proto je propojovana s ostatnimi
pfedméty. Radu informaci, dovednosti a navykt souvisejicich obecné se zdravym Zivotnim
stylem Zak ziskava i v jinych pfedmétech (pfedevSim v zakladech ekologie a biologie
a obCanské nauce). V télesné vychové (a v dalSich formach pohybovych aktivit v rezimu dne)
jsou pak ziskané poznatky spojovany s konkrétnimi pohybovymi Cinnostmi a Zak si ovéfuje
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jejich platnost. Opacné jsou dovednosti a navyky z télesné vychovy pfenaseny do denniho
rezimu zakl nejen ve skole, ale i mimo ni.

Strategie vyuky

Vyuka probiha pfevazné ve skolni télocvicné, kromé sportovnich kurzud, sportovnich dnu
a dalSich organizacnich forem podle moznosti a podminek (materialni podminky, zajmy zaka,
klimatické podminky, podil chlapct a divek, zdravotné oslabeni zaci apod.). Respektuje
vyrazné pohybové a vykonnostni rozdily dané vyvojovymi a pohlavnimi odliSnostmi,
dosavadnimi pohybovymi zkuSenostmi a zajmy zakd. Umoznuje diferencovat zaky nejen podle
pohlavi, ale i podle jejich vykonnosti a zajmu v ramci tfidy i skupiny. U itel pfihlizi (podle
doporuceni lékare) k moznostem zakl zdravotné oslabenych a vhodné pro né voli specialni
korekéni cviCeni. Duraz je kladen na bezpec€nost zakul, hygienickou nezavadnost prostfedi,
estetiCnost a ucelnost.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Hodnoceni zaku je
chapano jako soucast vychovného pusobeni a vytvafeni vztahu k télesné vychové a sportu
jako k celozivotni potfeb&. Zak je zasadné& hodnocen za zménu ve vlastnim vykonu nebo
dovednosti, i snahu o tuto zménu, za zvladnuti konkrétniho dil¢iho ukolu, za zajem o télesnou
vychovu a sport, za aktivitu a vztah k pohybu, za snahu prakticky vyuZivat osvojené pohybové
¢innosti v dennim rezimu.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Vyuka je zaméfena predevSim na pécCi o zdravi a bezpecnost zdravi pfi jakékoli pohybové
¢innosti. Pfedmét télesna vychova rozviji znalosti a dovednosti zaku, které jsou potfebné pro
odpovédny pFistup k vlastnimu télu a zdravi. Zaci jsou vedeni k tomu, aby se pohybovym
¢innostem vénovali i ve svém volném Case, aby je chapali jako prostfedek relaxace a napravy
negativnich disledk(i vysokého pracovniho zatizeni. Zaci by méli byt schopni pfijimat
a odpovédné plnit svéfené ukoly, aktivné se zapojovat do tymové prace, adaptovat se na
ménici podminky, vyjadfovat se pfimé&fenou odbornou terminologii, vyvozovat a interpretovat
zavéry na zakladé pozorovanych déju, vyjadifovat se a vystupovat v souladu se zasadami
kultury projevu a chovani, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené
vysledky, volit prostfedky a zplsoby vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat
zkuSenosti a védomosti nabytych drive.

Z prifezovych témat je do pfedmétu zadlenéno predevsim téma Clovék a Zivotni prostredi
a Obgan v demokratické spolegnosti. Zaci jsou vedeni k osvojeni si zasad zdravého Zivotniho
stylu a védomi odpovédnosti za své zdravi, preferovani pohybové aktivity, eliminaci zdravi
ohrozujicich navyku a €innosti. Jsou si védomi postaveni ¢lovéka v pfirodé a vlivl prostredi
na jeho zdravi a Zivot. Ziskavaji znalosti a dovednosti potfebné pro chovani pfi vzniku
mimoradnych udalosti a poskytnuti prvni pomoci. Ziskané zasady fair play se uci pouzivat pfi
rozhodovani v profesnim i osobnim Zivoté, dokazi kriticky posoudit komeréni vliv médii na
zdravi. Dalsi prifezovym tématem jsou Clovék a digitalni svét. Zak je veden k tomu, aby
vramci pfedmétu vhodné uplatnil praci s digitalnim technologiemi, a to zejm. pracoval
s pocitatem, ziskaval informace z otevienych zdrojl, zejména pak z internetu v oblasti sportu
a soutézi. Zak ziskava informace, dokaze je vyhodnotit, zpracovat pomoci nastrojd pro tvorbu
prezentaci, pfip. vytvofit pomoci digitalnich technologii poZzadované vystupy pro fyzicky
seberozvoj.
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1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

— dovede rozpoznat hrozici nebezpeci a vi,
jak se doporucuje na né reagovat

— prokaze dovednosti poskytnuti prvni pomoci
sobé i druhym

— rozumi vyznamu pfipravy organismu
(zahrati a protazeni) pfed pohybovou
¢innosti i vyznamu péce o télo, (strecink,
relaxace, zasady hygieny) po skon&eni
pohybové &innosti,

— prokaze uroven své télesné zdatnosti
s pomoci standardizovanych testovych
baterii

— dovede rozvijet svalovou silu, rychlost,
vytrvalost, obratnost a koordinaci, rozlisi
spravné a vadné drzeni téla, dokaze
spravné ovlivnit drzeni vlastniho téla, rozumi
vyznamu protahovacich a posilovacich
cviceni pro spravné drzeni téla a prevenci
pfed nemocemi pohybového aparatu,

— voli sportovni vybaveni (vystroj a vyzbroj)
odpovidajici pfislusné ¢innosti, pfizplsobuje
je klimatickym podminkam, zvlada spravnou
techniku béhu a startd, rozliSuje vhodnost
pouziti jednotlivych druhu starttd podle délky
trati, prokaze jistou urovefi rychlostnich
a vytrvalostnich schopnosti pfi testovani,
umi spojit rozb&h s odrazem, dokaze
technicky spravné provést skok do dalky,

— umi technicky spravné kotoul vpfed a vzad,
aplikuje tyto dovednosti na obmény kotoulu
vpfed a vzad — kotoul letmo, kotoul schylmo,
dokaze bezpecéné provést stoj na rukou u
stény, ve volném prostoru s dopomoci,
zvlada zaklady pfemetu stranou, bez obav
zvlada preskok pres zvysené nafadi — bez
odrazového mustku i s nim,

— umi davat dopomoc jinym zakdm pfi
preskoku,

— (odbijena) umi technicky spravné odbit mi¢
obouru¢ vrchem, obouru¢ spodem, podat
mi¢ spodem, (kopana) umi technicky
spravné ovladat mi¢ nohou, pouziva rizné
zpusoby prihravek a kopu, umi zpracovat
mi¢, (koSikova) umi technicky spravné
ovladat mi¢ — driblink, pouziva rGzné
zplsoby pfihravek, ovlada stfelbu na ko$
z riznych mist a vzdalenosti z mista i
z pohybu, umi zaklady dvojtaktu,

— (pro vS8echny hry) dokaze pouzit
ziskané dovednosti v hernich situacich,
rozliSuje spravné postaveni hrace v poli
a chape jeho vyznam na dané pozici,
rozumi zakladnim pravidlim hry,

1. Ochrana osob pfi mimofadnych
udalostech
— mimoradné udalosti — pohromy, havarie

2. Prvni pomoc
— Urazy, nahlé zdravotni pfihody, osobni zivot
a zdravi ohrozujici situace

3. Teoretické poznatky

— zasady pfipravy organismu pfed pohybovou
Cinnosti a jeji ukon&eni

— zatéz a odpocinek

4. Testovani télesné zdatnosti
— vstupni motorické testy

5. Télesna cvic¢eni
— kondiéni

— koordinaéni

— kompenzacni
— relaxaéni

6. Atletika
— nizké a stfedné vysokeé starty
— béhy —rychly, vytrvaly
— skok do dalky

7. Gymnastika

— v8eobecné pohyboveé rozvijejici cviceni

— koordinace, sila, rychlost, vytrvalost
a pohyblivost

— akrobatické prvky — kotoul vpfed a jeho
obmény, kotoul vzad, stoj na rukou, pfemet
stranou (divky), vadha pfedklonmo

— pfeskok pfes zvySené naradi

8. Sportovni hry

— odbijena (zejména divky) — herni Cinnosti
jednotlivce

— kopana a salova kopana (zejména
chlapci) — herni &innosti jednotlivce, hra

— kosikova — herni ¢innosti jednotlivce

— florbal — herni Cinnosti

— zaklady netradi¢nich sportovnich her —
softball, ringo, frisbee, florbal

9. Ostatni pohybové aktivity
— drobné sportovni hry
— upoly
— horolezecka sténa
— fitness — centra
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(netradi¢ni hry) pouziva zakladni nacini
specifické pro danou hru, zna zakladni
pravidla hry,

dovede se zapoijit do organizace turnajl

a soutézi a umi zpracovat jednoduchou
dokumentaci,

kultivuje télesné a pohybové projevy, vnima
krasu pohybu, dovede o pohybovych
¢innostech diskutovat, analyzovat je

a hodnotit, umi pouZzivat motorické testy

a zna jejich vyhodnocovani je schopen sladit
pohyb s hudbou, umi sestavit pohybové
vazby a vytvofit pohybovou sestavu;

umi se zapojit do kolektivniho zapoleni;
ovlada drobné soutézivé aktivity a dovede
vysvétlit jejich pravidla;

zna zakladni styly v plavani;

zna pravidla zachrany tonouciho;

umi bruslit.

— minigolf
— bowling
— brusleni
— plavani

1. roénik — celkova hodinova dotace: 5 dni

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

dokaze se orientovat v horském prostredi, je
si védom nastrah vyplyvajici z charakteru
horského prostiedi (€asté zmény pocasi,
znaceni horského terénu, ochrana pfed
teplotnimi vlivy apod.),

chova se v pfirodé ekologicky,

respektuje pfikazy horské sluzby, dokaze se
S ni v pfipadé nouze spojit,

rozlisi stupen zavaznosti poranéni pfi
pobytu v horském prostfedi, v leh&ich
pfipadech dokaze poskytnout prvni pomoc,
posoudi technicky stav lyzafské vyzbroje

a pravidelné provadi zakladni adrzbu,
bezpe&né manipuluje s vyzbroji (pfenasent,
nazouvani),

dokézZe se pohybovat s lyZemi na nohou
(provede obrat, ovlada chdlzi, skluz a vystup
do svahu),

zvladne sjezd Sikmo svahem, v zakladnim
postoji a plynule navazuje odSlapovani ke
svahu,

umi zastavit na bezpe¢ném miste,

dokaze bezpecné nastoupit a vystoupit

z rznych druht lanovek (poma, kotva,
sedackova lanovka),

provede dlouhy a stfedni oblouk,

s pfihlédnutim k technické vyspélosti lyZafe
(oblouk v pluhu, s paralelnim vedenim lyzi),
zvladne jizdu v rizném terénu a snéhu
(hluboky snih, t&Zky snih, namrzly povrch,
terénni nerovnosti),

Lyzarsky vycvikovy kurz

— seznameni se s horskym prostfedim,
chovani pfi pobytu v horském prostiedi,
vyzbroj, vystroj, zaklady techniky
sjezdového lyZzovani

— vycvik na sjezdovych lyzich

— vycvik na snowboardu (pro zajemce)

— vycvik na bé&Zeckych lyZich (pro zajemce)
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pozna chybné a spravné provadéné
¢innosti, umi analyzovat a zhodnotit kvalitu
pohybové &innosti nebo vykonu,
neprecefiuje vlastni sily a schopnosti
(vycvik na snowboardu) — bezpecéné
manipuluje s vyzbroji, zvlada zakladni
techniku stoje, skluzu, zastaveni, obratu

a zataceni na snowboardu, umi nastoupit,
vyjet a vystoupit z lanovky, dokaze zhodnotit
kvalitu vykonu,

(vycvik na bézeckych lyzich) — dokaze
pfipravit vyzbroj na vycvik, umi se
pohybovat s lyZemi na nohou (ch(ize, obrat,
skluz, vystup do svahu, sjezd)

2. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

popise ulohu statu a samospravy pfi
ochrané zdravi a zivotl obyvatel

dokaze rychle reagovat a poskytnout prvni
poranénich, zejména pfi urazech vzniklych
pfi pohybové innosti.

dovede uplatnit situace k feSeni stresovych
a konfliktnich situaci

voli vhodné pohybové &innosti pro rozvoj
jednotlivych pohybovych predpokladd,
chape vyznam pojm0 aktivni zdravi a zdravy
Zivotni styl a dokaze stanovit, které
pohybové &innosti jsou zdravi prospésné

a které jsou zdravi Skodlivé, rozumi
vyznamu hygieny a bezpec&nosti pfi
pohybovych Cinnostech v rizném prostredi
a riznych podminkach,

prokaze urover své télesné zdatnosti

s pomoci standardizovanych testovych
baterii, porovna své vysledky s tabulkovymi
hodnotami, s vysledky jinych zakl a se
svymi vysledky z pfedchoziho roku.
dovede rozvijet svalovou silu, rychlost,
vytrvalost, obratnost a koordinaci, rozlisi
spravné a vadné drzeni téla, dokaze
spravné ovlivnit drzeni vlastniho téla, rozumi
vyznamu protahovacich a posilovacich
cviceni pro spravné drzeni téla a prevenci
prfed nemocemi pohybového aparatu.
zvlada spravnou techniku béhu (dychani,
prace nohou a pazi), umi uplatfiovat zasady
sportovniho tréninku s cilem vylepsit své
vykony z prvniho roéniku (rychlé

a vytrvalostni béhy, skok do dalky),

zvlada zakladni akrobatické cviky nau€ené
v prvnim ro¢niku ve zdokonalené formé,
dokaze spojit akrobatické cviky

v jednoduché akrobatické fady, zvlada

1. Ochrana osob pfi mimoradnych
udalostech
— krizové situace — vyhlaseni, zasady chovani

2. Prvni pomoc
— Urazy, osobni zivot a zdravi ohrozujici
situace

3. Teoretické poznatky

— 2zd&kladni pohybové &innosti rozvijejici
rychlostni, silové, vytrvalostni a pohybové
predpoklady

— pojem aktivni zdravi

— hygiena a bezpecnost pfi pohybovych
¢innostech

4. Testovani télesné zdatnosti
— pribézné motorické testy

5. Télesna cviceni
— kondiéni

— koordinaéni

— kompenzacni
— relaxaéni

6. Atletika
— zdokonalovani techniky béhu
— beéhy —rychlé z nizkého startu, vytrvalostni
z vysokého startu
— skok do dalky

7. Gymnastika

— vSeobecné pohybove rozvijejici cviceni,
zejména protahovaci a posilovaci

— akrobatické prvky, akrobatické rady

— cvi€eni na hrazdé (vymyk, pfeSvih inozmo,
seskok)

— pfeskok pfes zvySené naradi
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spravnou techniku vymyku, pfesvihu
unozmo a seskoku odskokem, chape
vyznam dopomoci pfi cviCeni na hrazdé
a dokaze ji sam poskytnout, uplatfiuje
osvojené zplsoby pfeskoku pfes zvysené
naradi, umi bezpe¢né prekonat prekazku
roznoznym i skrénym zplsobem

— (odbijena) umi technicky spravné odbit mi¢
obourué spodem i vrchem, podat mi¢
spodem i vrchem, bezprostfedné reaguje na
mi¢, dokaze se rychle pfemistit a vykryt
prostor, (kopana) umi technicky spravné
ovladat mi¢ nohou, dokaze se rychle
premistit, uvolnit se a nalézt vhodny prostor
pro hru, ovlada riizné techniky stfelby na
branu, rozumi obrannému (osobni a zénova
obrana) a uto¢nému (postupny utok, rychly
protiutok) systému hry, ovlada systém
Lpfihrej a béz*, (koSikova) umi technicky
spravné ovladat mi¢, dokaze pouzit dvojtakt
pfi hie, dokaze se rychle pfemistit, uvolnit
se bez miCe i s miCem a nalézt si vhodny
prostor pro hru, rozumi obrannému (osobni
a zoénova obrana) a uto€nému (postupny
utok, rychly protiatok) systému hry, ovlada
systém ,hod a béz*, (pro vSechny hry)
dokaze pouzit ziskané dovednosti a znalosti
ohledné hernich systém v hernich
situacich

— rozpozna zakladni chyby a provinéni proti
pravidlim dané hry, (netradi¢ni hry) dokaze
pouzit ziskané dovednosti

— umi se zapojit do kolektivniho zapolent;

— ovlada drobné soutézivé aktivity a dovede
vysvétlit jejich pravidla;

— zna zakladni styly v plavani;

— zné pravidla zachrany tonouciho;

— umi bruslit.

— cviéeni na kruzich

8. Sportovni hry

— odbijena (zejména divky) — zdokonalovani
hernich €innosti jednotlivce, nacvik hernich
systém{

— kopana a salova kopana (chlapci) —
zdokonalovani hernich €innosti jednotlivce,
nacvik hernich systémi

— kosikova — zdokonalovani hernich &innosti
jednotlivce, nacvik hernich systému

— florbal — herni Cinnosti

— netradi¢ni sportovni hry — softball, ringo,
frisbee, badminton, liny tenis

9. Ostatni pohybové aktivity
— drobné sportovni hry

— Uupoly

— horolezecka sténa

— fithess — centra

— minigolf

— bowling

— brusleni

— plavani

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

— popiSe zasady pfi opusténi bytu v pfipadé
mimoradné udalosti

— dokéazZe rychle reagovat a orientuje se
v zasadach prvni pomoci pfi vaznych
poranénich

— chéape vyznam vyrazu fair play, dokéazZe ho
uplatiiovat jak pfi samotné pohybové
¢innosti, tak pfi sportovnim divactvi, umi
potlacit projevy negativnich emoci
spojenych se sportem, vysvétli pojem
doping a uvede pfiklady z praxe, zna mozné
nasledky pouzivani podpurnych latek, rozlisi
miru Skodlivosti vlivu alkoholu, tabaku a

1. Ochrana osob pfi mimofadnych
udalostech
— zéasady pro opusténi bytu

2. Prvni pomoc
— stavy bezprostfedné ohrozujici zivot, osobni
zZivot a zdravi ohrozujici situace

3. Prace s textem a ziskavani informaci
— fair play jednani, sportovni divactvi
— rozdily mezi rekreacnim, vykonnostnim
a vrcholovym sportem
— negativni jevy ve sportu
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drog na pohybovou vykonnost a télesnou
zdatnost.

prokaze uroven své télesné zdatnosti

s pomoci standardizovanych testovych
baterii, porovna své vysledky s tabulkovymi
hodnotami, s vysledky jinych zak( a se
svymi vysledky z pfedchoziho roku.

rozviji svalovou silu, rychlost, vytrvalost,
obratnost a koordinaci, spravné drzeni téla,
chape vyznam protahovacich posilovacich
cvi¢eni, uplatfiuje zasady sportovniho
tréninku s cilem vylepSit své vykony z
pfedchozich ro€nikl (rychlé a vytrvalostni
béhy, skoky, hody, vrhy), zvlada spravnou
techniku skoku vysokého (spojeni odrazu

s rozbéhem, zplsob ,nGzky" a ,flop®), je si
védom zasad bezpec€nosti pfi skoku
vysokém, dokaze pfizpusobit béh
podminkam daného terénu, pouziva
vhodnou vystroj pro béh v rdznych klimat.
podminkach.

zvlada zakladni akrobatické cviky naucené
v pfedchozich ro¢nicich ve zdokonalené
formé&, dokaze spojit akrobatické cviky ve
doplnujicich cvikd (obraty, skoky

a poskoky), zvlada spravnou techniku cvikl
na hrazdé a preskoku pfes zvysené naradi,
osvojené v predch. ro¢nicich,

podminkach (vysSka hrazdy, vySka naradi,
vzdalenost odrazového mustku), zna
spravnou techniku toc€e jizdmo vpred (divky)
a toCe vzad (chlapci), zvlada rovnovazna
cviceni a chlizi (v€etné obratd) po klading,
zna a poskytuje dopomoc pfi €innostech,
kde hrozi nebezpedi urazu.

(odbijena, kopana, koSikova, netradi¢ni
sporty) vyuziva ziskanych dovednosti

a védomosti pfi hie, snazi se odstranovat
své nedostatky, snaZzi se o dodrZzovani
z4sad fair play,

komunikuje pfi sportovnich hrach — dodrzuje
smluvené signaly a vhodné pouziva
odbornou terminologii,

dovede se zapoijit do organizace turnajl

a soutézi a umi zpracovat jednoduchou
dokumentaci,

ovlada pravidla hry, dokaze rozhodovat,
zapisovat a sledovat vykony jednotlivcl
nebo tymu.

4. Testovani télesné zdatnosti
— prabézné motorické testy

5. Télesna cviceni
— kondi¢ni, koordinacni, kompenzacni,
relaxaéni

6. Atletika
— beéhy —rychlé z nizkého startu, vytrvalostni
z vysokého startu
— skok do déalky
— skok do vySky
— vrh kouli
— vytrvalostni b&h v terénu

7. Gymnastika

— protahovaci, posilovaci a relaxacni cvi¢eni

— akrobatické prvky, akrobatické fady

— cvi€eni na hrazdé (opakovani, nacvik toce
jizdmo vpred — divky, to€e vzad — chlapci)

— prfeskok pfes zvySené naradi

— cvi€eni na kruzich

— $plh (ty¢, lano)

— rytmicka cvieni s obru¢emi — divky

— cviceni na kladiné — divky

8. Sportovni hry

— odbijena (zejména divky) — hra,
rozhodovani, organizace turnaje

— kopana (chlapci) — hra, rozhodovani,
organizace turnaje

— kosikova — hra, rozhodovani

— florbal — hra, rozhodovani

— netradi¢ni sportovni hry — softball, ringo,
frisbee, badminton, liny tenis,

— rozhodovani

9. Ostatni pohybové aktivity
— drobné sportovni hry

— Uupoly

— horolezecka sténa

— fines — centra

— minigolf

— bowling

— brusleni

— plavani
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4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

— popiSe ulohu statu a mistni samospravy pfi
ochrané zdravi a Zivot( obyvatel;

— dovede rozpoznat hrozici nebezpedi a vi,
jak se doporucuje na né reagovat;

— prokaze dovednosti poskytnuti prvni pomoci
sobé a jinym;

— dokaze vyhledat potfebné informace
z oblasti zdravi a pohybu, dovede o nich
diskutovat, analyzovat je a hodnotit,

— rozumi vyznamu pohybovych &innosti
(zejména kondi¢nich, kompenzacnich
a relaxacnich) pro zdravi,

— umi sestavit soubory zdravotn& zaméfenych
cvi€eni, cviCeni pro télesnou a dusevni
relaxaci, umi si pfipravit kondi¢ni program
osobniho rozvoje a vyhodnaotit jej,

— ovlada kompenzacni cvieni k viastni
regeneraci, a to zejména vzhledem
k pozadavkdm budouciho povolani

— uplatiuje osvojené zpUsoby relaxace.

— prokaze uroven své télesné zdatnosti
s pomoci standardizovanych testovych
baterii, porovna své vysledky s tabulkovymi
hodnotami, s vysledky jinych zak( a se
svymi vysledky z pfedchoziho roku.

— vyuziva vhodné protahovaci a posilovaci
cviky pro zvySovani své télesné zdatnosti
a pro kompenzaci nevhodnych pohybovych
navykl a nevhodné pracovni zatéze,

— uplatiuje zasady sportovniho tréninku
s cilem vylepSit své vykony z pfedchozich
ro¢nikd (rychlé a vytrvalostni béhy, skoky,
hody, vrhy), uplatiiuje zasady pfipravy
organismu pfed pohybovou ¢innosti
a zasady uklidnéni organismu po skonceni
pohybové &innosti,

— vylepSuje sveé vykony pfi cvieni vSeho
druhu (akrobacie, cvi€eni na hrazdé a na
kruzich, pfeskok, Splh).

— dokazZe se v souladu s pravidly zapojit do
jakékoli provadéné herni ¢innosti v ramci
osvojené hry,

— uplathuje techniku a zaklady taktiky dané
hry, participuje na tymovych hernich
¢innostech druzstva,

— vyhledava kolektivni sporty s védomim jejich

pozitivniho plisobeni na psychiku ¢lovéka.

— dovede se zapoijit do organizace turnajl

a soutézi a umi zpracovat jednoduchou
dokumentaci, dovede pfipravit prostfedky
k pldnovanym pohybovym &innostem,
dokaze rozhodovat, zapisovat a sledovat
vykony jednotlivcll, nebo tymu, sestavi
soubory cvi€eni pro télesnou a dudevni
relaxaci, navrhne kondi¢ni program

1. Ochrana osob pfi mimoradnych

udalostech

— evakuace, zavazadlo cvi¢eni k ovéreni
znalosti

2. Prvni pomoc
— stavy bezprostfedné ohroZujici Zivot, osobni
Zivot a zdravi ohrozujici situace

3. Teoretické poznatky

— oblast zdravi a pohybu

— vyznam pohybu pro zdravi

— prostfedky ke vSeobecnému rozvoji,
k regeneraci, kompenzaci a relaxaci

4., Testovani télesné zdatnosti
— pribézné motorické testy

5. Télesna cviceni
— kondi¢ni, koordinacni, kompenzacni,
relaxaéni

6. Atletika

— béhy

— skoky

— hody, vrhy

7. Gymnastika

— protahovaci, posilovaci, relaxacni, kondiéni,
koordinacni a kompenzacni cvi¢eni

— akrobatické prvky

— cvi€eni na hrazdé

— pfeskok pfes zvySené naradi

— cvi€eni na kruzich

8. Sportovni hry

— odbijena, kopana, kosikova, florbal — hra,
rozhodovani

— netradiéni sportovni hry — softball, ringo,
frisbee, badminton, liny tenis, rozhodovani

9. Ostatni pohybové aktivity
— drobné sportovni hry

— Uupoly

— horolezecka sténa

— fines — centra

— minigolf

— bowling

— brusleni

— plavani
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

INFORMACNI A MULTIMEDIALNI TECHNOLOGIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 66 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Predmét pfipravuje Zaky k tomu, aby byli schopni pracovat s prostfedky ICT i IMT a efektivné
je vyuzivali jak v prabéhu pfipravy v jinych pfedmétech, tak v dalSim vzdélavani i vykonu
povolani, ale i v soukromém a ob&anském Zivoté. Zaci si v ramci pfedmétu upevni predstavu
o vypocetni technice jako takové, nauli se pracovat s bé&znym zakladnim a aplikaénim
programovym vybavenim, vyhledavat a zpracovavat informace a multimédia, ale i pracovat
s dalSimi prostfedky informacnich, komunikaénich a multimedialnich technologii.

Prestoze vétSina zakl pfichazejicich ze zakladni Skoly jiz na urcité arovni prostfedky ICT
ovladat umi, jsou jejich znalosti a dovednosti velmi nevyrovnané. Obdobné plati i pro
absolventy udebnich oborl. Ukolem pifedmétu je rozdilnou pod&ateéni Urover znalosti
a dovednosti zakd sjednotit a pfipravit zaky pro dalSi studium predmétll zaméfenych na
informacni a multimedialni technologie. Cilem na jedné stranéje, aby se pro zaka stal pocita
béZnym pracovnim nastrojem, napomahajicim feSeni Ukoll souvisejicich se studiem i budouci
praxi.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- uméli pouZivat pocita€ a jeho periferie, byli si védomi moznosti a vyhod, ale i rizik
(zabezpeceni dat pfed zneuzitim, ochrana dat pfed zni€enim, poruSovani autorskych
prav) a omezeni (zejména technickych a technologickych) spojenych s pouzivanim
prostfedkl informacnich technologii,

-> orientovali se v béZném systému — pochopili strukturu dat a moznosti jejich ulozeni,
rozuméli a orientovali se v systému slozek, ovladali operace se soubory (vyhledavani,
kopirovani, pfesun, mazani, zména atributl, pfipadna editace souboru) se
standardnimi aplikacemi obsazenymi v systému i s panelovymi filemanagery, uméli
odlisit a rozpoznat bézné typy souboru a pracovat s nimi,
porozuméli principim operacniho systému a uméli s nim na uzivatelské urovni
pracovat,
uméli logicky rozlozit problém na dil¢i kroky a vytvofit takovy algoritmus, ktery
problém fesi
uméli vytvofit jednodu$si aplikaci a odzkouset jeji spravné fungovani
umeli ziskavat data z periférii (scannery, digitalni fotoaparaty, digitalni a web kamery)
a prezentovat vystupy na periférie (tiskarny, tiskové a fezaci plottery, potisk optickych
diskU, projektory) a predavat data na ostatni média (vypalovani optickych diska, flash
paméti, pamétové karty)

N2 2 2 2

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Vzdélavani v informacnich a komunikacnich technologiich
RVP 82-41-M/11 Design interiéru. Pfedmét je zafazen do 1. ro€niku v rozsahu 2 hodin tydné.
Hlavnimi tématy jsou: stavba pocitaCe a periferie; nejbéznéji vyuzivané operacni systémy
a jejich zakladni ovladani; prace se siti, intranet, internet; komunikace — email, messengery;
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sdileni a ziskavani informaci a dat; algoritmizace, programovani a testovani aplikaci;
zabezpeceni dat; komprese a komprimace; zpracovani multimédii a pfiprava pro vyuziti ve
specializovanych aplikacich.

UcCivo je zakladem pro dalSi odborné predméty: pocitacova grafika, 3D vizualizace, digitalni
fotografie, design interiéru a navrhovani.

Strategie vyuky

v provadéni praktickych ukold. Je-li pouzita metoda vykladu, je vhodné, aby ihned nasledovalo
praktické procvi¢eni vylozeného uciva. Ve vyuce se klade dlraz na samostatnou praci, feSeni
komplexnich uloh, vhodné je uplatiiovat projektovy pfistup (typ komplexni praktické ulohy,
umoznujici aplikaci Sirokého spektra dovednosti zaka; projekt je zpravidla tymovou praci).
Trida se pfi vyuce déli na skupiny tak, aby na kazdé pracovni stanici pracoval jeden zak.
Zaci pfi vyuce vyuzivaji v8ech dostupnych zdroju dat: doporugenou literaturu, odborné
internetové portaly, multimedialni vyukova média, vefejné dostupné materialy pro znalost
osobniho poéitace na urovni potfebné pro splnéni zkousek ECDL.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady ustnim zkouSenim, pfi kterém hodnoti samostatné a logické mySleni a vyjadfovani
se, porozuméni probranému ucivu, kratSimi ucitelskymi testy, praktickymi samostatnymi
i kolektivnimi ukoly v hodiné, domacimi a souhrnnymi pracemi a soustavnym sledovanim
aktivity zaka pfi vyuce. Zohledriuji se individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Predmét komplexné rozviji kliC¢ovou kompetenci vyuZivat prostfedky informacnich
a komunikacnich technologii a pracovat s informacemi, je zakladnim a podminujicim
pfedmétem pro absolvovani navazujicich pfedmétu vyuzivajicich informacni a komunikaéni
technologie. Pro uspésnou pfipravu pro maturitni zkousku je vSak nutné jesté absolvovat
navazujici pfedmét seminaf z informatiky, ktery kompetenci dale prohlubuje. Absolventi by
meéli: pracovat s osobnim pocitatem a dalSimi prostfedky informacnich a komunikaénich
technologii; pracovat s béznym zakladnim a aplikanim programovym vybavenim, ucit se
pouzivat nové aplikace; chapat zakladni algoritmizaéni procesy a vytvafet jednoduché
aplikace; ziskavat informace z otevienych zdrojld, zejména pak s vyuzitim celosvétové sité
Internet; pracovat s informacemi z rlznych zdroju nesenymi na rGiznych médiich (tiSténych,
elektronickych, audiovizualnich), a to i s vyuzitim prostfedkt informacnich a komunikacnich
technologii; uvédomovat si nutnost posuzovat rozdilnou vérohodnost rliznych informacnich
zdroju a kriticky pfistupovat k ziskanym informacim, byt medialné gramotni. Prifezové téma
Clovék a digitalni svét je realizovano pfimo v predmétu.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani — zak: Ucivo:

- vysvétli zakladni pojmy z oboru informac&nich 1. Digitalni technologie

technologii, rozliSuje kategorie HW a SW, - zZlomové udalosti a technologie v historii

- popise zakladni princip ¢innosti pocitace, - Hardware, software

- uvédomuije si dusledky neodbornych zasah - propojeni technologii, (bez)dratové pfipojeni;
do pocitace, internet, prace ve sdileném prostredi, sdileni dat
- pojmenuje zakladni elementy pocitacové - pravidla bezpeé&né prace s digitalnim zafizenim;
sestavy a zvladne jejich propojeni, uzivatelské ucty, hesla

- samostatné pouziva pocita¢ a jeho periferni

zafizeni
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- pouziva kontextovou napovédu operaéniho
systému,

- chape co je OS a k ¢emu slouzi

- chape strukturu ukladani dat a moznosti jejich
uloZeni,

- definuje rizika spojena se zabezpeéenim

a zneuzitim dat, a ¢ini opatfeni k minimalizaci
téchto rizik.

2. Operacni systém

- definice, funkce, uzivatelé, ¢innosti, prava,
struktura dat; ochrana dat a uzivatelq,

- ochrana dat

- interpretuje data (ziska z dat informace),
posuzuje mnozstvi informace v datech,
vyslovuje pfedpovédi na zakladé dat,
uvédomuije si omezeni pouzitych model(;

- odhaluje chyby v datech;

- porovna rtzné pfiklady kédovani dat
a jejich pouziti; vysvétli proces
digitalizace a jeho uskali;

- aktivné a s porozuménim pouziva rizné
datové formaty, ovlada konverzi mezi
riznymi formaty téhoz obsahu;

- formuluje problém a pozadavky na jeho
feSeni; ziskava potfebné informace,
posuzuje jejich vyuzitelnost a dostatek
(Uplnost) vzhledem k feSenému
problému; pouziva systémovy pfistup k
feSeni problému; pro feSeni problému
sestavi model,;

- pFevede data z jednoho modelu do
jiného; najde nedostatky daného modelu
a odstrani je; porovna rlizné modely
s ohledem na kvalitu feSeni daného
problému;

zvazuje pfinosy a limity statistického zpracovani
dat a strojového uceni v oblasti umélé
inteligence;

3. Data, informace a modelovani
- kédovani informaci a dat;

datové formaty, kddovani riznych
formatu dat (napf. text, obraz, zvuk,
video);

zapis informace pomoci kédovaci tabulky
nebo kdédovaciho jazyka;

model jako zjednodus$eni reality (napf.
schéma, graf, diagram, pojmova

a myslenkova mapa);

vlastnosti, vazby a zavislosti modelu dat;
statistické zpracovani dat, odhad

a pfedpoveédi — vyuziti adekvatniho
software

- porovna jednotlivé zpUsoby propojeni
digitalnich zafizeni, charakterizuje
pocitaCove sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v siti zajiSténa;

- rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl
bezpectné a efektivné pouzivat;

- identifikuje a Fe8i technické problémy
vznikajici pfi praci s digitalnimi
zafizenimi; poradi druhym pfi fedeni
typickych zavad,;

4. Poditacové sité a bezpecnost

internet a pocitacové sité

typy, vlastnosti riznych siti, internet véci;
fyzicka a logicka infrastruktura sité, typy
sitovych zafizeni, servery a datova
centra,;

cloudové a sdilené sluzby v siti,
virtualizace;

webové aplikace a sluzby, hypertextovy
format dat, URL adresa a doména;
zpusoby utokl na technologie, zakladni
prvky ochrany (napf. aktualizace
softwaru, antivir, firewall, VPN, Sifrovani);
sociotechnické metody utokl na
uzivatele, bezpe€né chovani a nastaveni
prostfedi (napf. prace s hesly, vice
faktorova autentizace, zalohovani dat);
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na zakladé analyzy problému specifikuje
zadani pro tvorbu programu, skriptu nebo
webové aplikace;

rozdéli zadani nebo problém na mensi
¢asti, rozhodne, které je vhodné Fesit
algoritmicky, své rozhodnuti zd{ivodni;
navrhne algoritmy a datové struktury
podle specifikace zadani a zapiSe je
vhodnou formou;

ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu
hodnoti algoritmy a datové struktury
podle rliznych hledisek, porovna a
vybere pro feSeny problém ty
nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle
daného hlediska;

vytvofi jednoduchy spustitelny program,
skript, nebo webovou aplikaci; nasledné
ho otestuje

Tvorba, testovani a provoz softwaru

navrhy a strukturace algoritmu

analyza problém a jejich rozlozeni na
mensi

prace s cykly a zjednoduSovani algoritmu
aplikace algoritm0 pro vybrany
programovaci jazyk, vytvoreni funkeni
aplikace
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

EKONOMIKA A MANAGEMENT

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem této vzdélavaci oblasti je rozvijet ekonomické mysSleni zaki a umoznit jim pochopit
mechanismus fungovani trzni ekonomiky, porozumét podstaté podnikatelské cCinnosti
a principu hospodareni podniku. Zaci jsou vedeni k logickému mysleni a k praktickému
vyuzivani osvojenych poznatkl — ziskaji pfedpoklady pro rozvijeni vlastnich podnikatelskych
aktivit a nauci se orientovat v pravni upravé podnikani.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- jednali odpovédné&, samostatné fesili problémy a aktivné vyjadfovali své nazory
na dané téma

dbali na dodrzovani pravidel jednani v souladu s moralnimi principy

aktivné se zajimali o hospodarske a politické déni u nas i ve svété

ovérovali si ziskané poznatky, zvazovali nazory jinych lidi a tvofili si vlastni usudek
dodrzZovali podnikatelskou etiku

2R 2R 20\ 2

Charakteristika uéiva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Ekonomické vzdélavani RVP 82-41-M/05 Graficky design.
Pfedmét je zafazen do 4. ro¢niku studia v rozsahu 2 hodiny tydné. Hlavnimi tématy jsou: trzni
ekonomika, podnikani, hospodafeni podniku, danova soustava a financni trh, narodni
hospodarstvi a EU, soucasti je u€ivo managementu. Zakladni ekonomické pojmy a ucivo
o marketingu je zafazeno v pifedmétu marketingova komunikace.

Z4ci si osvojuji ugivo o zakladani podniku, o jeho efektivnim hospodareni v podminkach trzni
ekonomiky narodniho hospodarstvi. Seznami se zakladnimi povinnostmi podnikatele vUdi
statu.

UCivo je zaméfeno pfedevSim na vytvafeni, upeviiovani a rozvoj znalosti a dovednosti
v oblasti prace s informacemi pfi feSeni praktickych uloh v oboru.

UCivo je Uzce spjato s pfedméty marketingova komunikace a informaéni a multimedialni
komunikace.

Strategie vyuky

Ve vyu€ovacim pfedmétu ekonomika se uplatiuje frontalni vyu€ovani pfi vykladu nového uciva
a skupinové vyu€ovani pfi aplikaci u€iva na pfikladech z hospodafrské praxe. Vhodné jsou
zafazovany rozhovory na aktualni téma.

Ugitel doplfiuje vyuku testovymi cvi¢enimi a vhodnymi u¢ebnimi pomuickami — vzorovymi
pfiklady, grafy, tabulkami a schématy.

Vyucovaci pfedmét klade zvySené poZadavky na teoretickou pfipravenost ucitele. Musi
pribézné sledovat ekonomické vyvojové zmény v narodnim hospodarstvi a ucivo neustale
aktualizovat.
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Pfi vyuce se vyuzZiva expozi¢nich metod: popis, vyklad, prace s ekonomickym softwarem,
prace s odbornymi ¢asopisy a propagacnimi materialy apod., z fixacnich metod se uplatriuje
ustni a pisemné opakovani. Z motivaénich metod prevazné kolektivni procvi€ovani
na prikladech z praxe a pochvaly.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Hodnoti se ustni
vyjadfovani, samostatné mysleni a porozuméni probraného uciva. Pisemné zkouSeni je
z menSich tematickych celkd formou ucCitelskych testd a hodnoti se samostatna aplikace
ziskanych poznatku. U zaka se hodnoti i v prabéhu hodiny jeho aktivita, vyjadfovani vlastnich
nazorll a schopnost samostatného vyhledavani ekonomickych pojmu, propojovani znalosti
z uCiva ekonomiky a ostatnich pfedméti — mezipfedmétové vztahy a jejich aplikace.

Hodnoceni vychazi ze sebehodnoceni a vysledné hodnoceni se zdlivodnénim provede ucitel.

Mélo by byt tolerantni a napomahat k vytvorfeni védomého usili o zlepSeni s ohledem
na individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Z klicovych kompetenci se budou rozvijet: kompetence komunikativni — Zzaci jsou vedeni ke
kultivovanému vyjadfovani v ustnim i pisemném projevu; kompetence, které napomahaji
uplatnéni v zaméstnani, podnikatelskych aktivitach a osobnim Zivoté — zZaci jsou vedeni
k osvojovani zakladnich védomosti o fungovani podniku v trznim hospodafrstvi, k vyhledavani
pFisluSnych pravnich predpist z otevienych zdroju (odborné informace z tisku, televize,
internetu), jsou vedeni k praktickému vyuzivani osvojenych poznatkd v oboru, jsou vedeni
k hospodarnému jednani z ekonomickeého, ale i ekologického hlediska a jsou vedeni k poznani,
Ze jejich osobni Zivot je soucasti narodni i celosvétové ekonomiky.

Z prifezovych témat jsou do pfedmétu zadlenéna zejména Clovék a svét prace (podnikani,
dané, pracovni pomér, personalistika), Clovék a Zivotni prostiedi (podnikani, vyroba). Zak je
veden k odpovédnosti za vlastni Zivot, k uvédoméni si vyznamu vzdélani pro zivot, k orientaci
ve svété prace jako celku i v hospodarskeé struktufe regionu, dale je Zak schopen verbalni
prezentace pfi jednani s potencialnimi zaméstnavateli, je schopny orientovat se ve sluzbach
zaméstnanosti.

V prifezovém tématu ObcCan v demokratické spoleCnosti je Zak seznamen s moznostmi
a principy uplatnéni na trhu prace, evropskou integraci, podnikanim, danémi a dalSimi
souvisejicimi oblastmi.

Prafezové téma Clovék a digitalni svét je zaméfeno zejm. na ekonomicky software,
ekonomické encyklopedie v elektronické podobé atd.). Zak je veden k tomu, aby:

e pracoval s osobnim pocitaéem,

e pracoval s béZznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,

¢ komunikoval elektronickou postou,

e ziskaval informace z otevienych zdroju, zejména pak z internetu,

e pracoval s informacemi z riznych zdroji nesenymi na riznych médiich.

e pracoval s osobnim pocitatem,

e pracoval s béZznym zdkladnim a aplikaCnim programovym vybavenim,

¢ komunikoval elektronickou postou,

e ziskaval informace z otevienych zdroju, zejména pak z internetu,

e pracoval s informacemi z riznych zdroji nesenymi na rznych médiich.
Zak se orientuje v digitalnich sluzbach statu, vefejné spravy, Gzemni samospravy, komeréniho
i neziskového sektoru a vedeme je k jejich vyuzivani v realnych nebo modelovych situacich
(Clovék a pravo).
Zak je veden k tomu, aby byl schopen pracovat s prostfedky informaénich a komunikaénich
technologii, napf. pfi psani zivotopisu, pfi vyhledavani potfebnych informaci, pfi provadéni
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jednoduchych vypocta apod., a efektivné je vyuzival jak v pribéhu vzdélavani, tak pfi vykonu
povolani, stejné jako v Cinnostech, které jsou a budou béznou soucasti jeho osobniho
a obCanského zivota. Digitalni prostfedky dokaze vyuzit k ziskani, vyhodnoceni a interpretaci

informaci pomoci vhodnych nastroju.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

rozliSuje riizné formy podnikani a vysvétli
jejich hlavni znaky;

vytvofi jednoduchy podnikatelsky zamér
a zakladatelsky rozpocet;

na pfikladu vysvétli zakladni povinnosti
podnikatele vici statu;

stanovi cenu jako soucet nakladd, zisku
a DPH

rozliSi jednotlivé druhy nakladd a vynosu;
vypocita vysledek hospodareni;

1. Podnikani

podnikani podle zZivnostenského zakona

a zakona o obchodnich korporacich
podnikatelsky zamér

zakladatelsky rozpocet

povinnosti podnikatele

trh, trzni subjekty, nabidka, poptavka, zbozi,
cena

naklady, vynosy, zisk/ztrata

orientuje se v platebnim styku a sméni
penize podle kurzovniho listku; vyhleda
aktualni vysi kurzl na trhu;

vysvétli, co jsou kreditni a debetni karty

a jejich klady a zapory;

vysvétli rozdil mezi urokovou sazbou

a RPSN a vyhleda aktualni vysi urokovych
sazeb na trhu;

orientuje se v produktech pojistovaciho trhu
a vybere nejvyhodnéjsi pojistny produkt

s ohledem na své potieby;

charakterizuje jednotlivé druhy uvéru a jejich
zajisténi

2. Finanéni vzdélavani

penize, hotovostni a bezhotovostni platebni
styk;

urokova mira, RPSN;

pojisténi, pojistné produkty;

inflace

uvérové produkty

vysvétli tlohu statniho rozpoctu v narodnim
hospodafstvi;

charakterizuje jednotlivé dané a vysvétli
jejich vyznam pro stat;

provede jednoduchy vypocet dani;

vyhotovi dafiové pfiznani k dani z pfijmu
fyzickych osob;

provede jednoduchy vypocet zdravotniho

a socialniho pojisténi;

vypocita Cistou mzdu;

3. Dané

statni rozpocet

dané a danové soustava

vypocet dani

pfiznani k dani

zdravotni pojisténi

socialni pojisténi

mzda €asova a Ukolova a jejich vypocet

vysvétli tfi irovné managementu;
popiSe zakladni funkce;

zhodnoti vyuziti motivacnich nastroj
v oboru

4. Management

manazerské funkce — rozhodovani
funkce managementu — planovani,
organizovani, personalni fizeni, kontrolovani
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

MARKETINGOVA KOMUNIKACE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je poskytnout zakim zakladni informace o marketingu a jeho nastrojich,
znalosti riznych aspektd marketingové komunikace, jejich postupt a jednotlivych nastroju
marketingového komunikacéniho mixu, které budou aplikovat jak v modelovych, tak realnych
situacich v ramci vzdélavaciho procesu. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
vyznam a rostouci dopad marketingové komunikace na spole¢nost a podnikani.

Vyuka smérfuje k tomu, aby Zaci:

- méli pfehled o marketingové strategii

- osvojili si principy marketingové komunikace

- pochopili praktické vyuZziti marketingového komunikacniho mixu

- dokazali aplikovat poznatky marketingové komunikace ve vlastni tvorbé

- chapali branding building jako komplexni systém vedouci k vybudovani uspésné
obchodni znacky

- uvédomovali si dopad marketingové komunikace na zakaznika a podnikani

- chépali vliv digitélnich technologii na marketing, uméli pracovat s daty a rozuméli kédovani
informaci v komunikaci.

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka pfiprava, Ekonomické
vzdélavani a RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 1. ro¢niku v rozsahu 1
hodiny tydné. Hlavnimi tématy jsou: Propagace a reklama, marketing, zakladni marketingové
nastroje a jejich aplikace, marketingova komunikace a jeji nastroje, profesionalni etika.

Ucivo je zaméfeno na osvojeni si pojmlO z oblasti propagace a reklamy, marketingu,
marketingové komunikace a jejich nastroju, pochopeni reklamy jako sou&asti trzni ekonomiky
a zakladniho nastroje marketingové komunikace. Zvlastni pozornost je vénovana digitalnim
aspektim téchto témat. UCivo je spjato se spoletenskovédnim vzdélavanim a s odbornymi
pfedméty, jako je graficky design a navrhovani, prostorovy design, multimedialni tvorba, web
design.

Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni ueni. Je vhodné
volit takové didaktické metody, které umozni si ovéfovat poznatky praktickymi dovednostmi.
Dale by mél byt kladen velky diraz na motivaci k uceni, zpusob pisemného i mluveného
projevu. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i internetovych zdroju, konkrétnich
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pFipadovych studii a obrazovych pfikladl umoznujicich zakiim budovat ucelenou predstavu v
kontextech oboru. Vyuka aktivné vyuziva digitalni prostfedi k praci s daty a rozvoji praktickych
marketingovych dovednosti. Pro organizaci vyuky, sdileni material(li a podporu samostatné i tymové
prace se vyuziva digitalni vzdélavaci platforma.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady prabéznym hodnocenim pisemnych vystupl a ustniho projevu, sledovanim aktivity
zaka pfi vyuce, mimo jiné uditel hodnoti také tvuréi pfistup zaka. Ugitel upfednostriuje
formativni hodnoceni, zohledriuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména kompetence ovladat zaklady vytvarné uzité
tvorby, pfedmét svym uzkym vztahem ke zkuSenosti umozhiuje rozvijet u Zaka kompetence k
feSeni problémd, komunikativni kompetence, kompetence k u€eni a personalni a socialni
kompetence. Pfedmétem prolinaji priifezova témata Clovék a svét prace (Sinnost RA,
komunikace s klienty a obchodnimi partnery), Clovék a Zivotni prostfedi (ekologické souvislosti
vyrobni ¢innosti), Clovék a digitalni svét,

1. roénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak :

- pouziva zakladni odbornou terminologii

- rozliSi potfeby, statky a sluzby, vysvétli
pojem trh, nabidka, poptavka, chape co je zboZi a
cena

- objasni podstatu marketingu a jeho cil

- popiSe zakladni marketingové nastroje a
chape roli zakaznika v ném

- na pfikladu ukaze pouziti nastroji
marketingu v oboru

- provede jednoduchy prazkum

- interpretuje data (ziska z dat informace),
posuzuje mnoZstvi informace v datech,

- vyslovuje pfedpovédi na zakladé dat,
uvédomuje si omezeni pouzitych model(;

- zvazuje pfinosy a limity statistického
zpracovani dat a strojového uceni v oblasti umélé
inteligence

- identifikuje cilovou skupinu, analyzuije jeji
zakladni charakteristiky (vék, zajmy, motivace,
média) a aplikuje tyto informace pfi tvorbé
persony a navrhuje efektivni komunikaéni feeni.
- Zak identifikuje hlavni nastroje
komunikaéniho mixu (reklama, PR, podpora
prodeje, osobni prodej, direct marketing, digitaini
marketing) a vysvétli jejich ucel a funkci

1. Zakladni ekonomické pojmy
- potfeby, statky, sluzby, trh, nabidka,
poptavka, zbozi, cena

2. Marketing

- podstata marketingu

- zakladni marketingové nastroje — produkt,
cena, distribuce, propagace, People

3. Prazkum trhu

- data a informace, sbér, analyza, interpretace
dat

- model jako zjednodus$eni reality (napf.
schéma, graf, diagram,)

- statistické zpracovani dat, odhad a
predpovédi

4. Cilova skupina a persona zakaznika

- vymezeni pojmu — cilova skupina,
segmentace trhu, persona

- Tvorba persony zakaznika — struktura
a obsah persony

- efektivni komunikac¢ni feSeni — cile,
sdéleni, tén, komunikaéni kanaly
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- Chape jak algoritmy socialnich siti,
personalizace obsahu, doporu€ovaci systémy
rozhoduji o zobrazeni obsahu uzivateli.

- Zak rozliSuje propagaci a reklamu, popise
strukturu a cile kampané a chape, jak propojit
rizné kanaly.

- objasni psychologické pusobeni
propagace, jeji u€innost a vyznam

- Zak popise zasady etického chovani v
reklamé a rozpozna priklady nevhodné nebo
manipulativni propagace

- charakterizuje hlavni typy médii, porovna
jejich vyhody a nevyhody a uplatni kriticky pfistup
pfi analyze medialnich sdéleni. popiSe

- objasni vyznam brandingu v marketingové
komunikaci

- vysveétli jakymi prostfedky je v brandingu
budovana obchodni znacka s dirazem na
vymezeni postaveni loga a vyznamu designu a
dllezitosti tvorby jednotného vizualniho stylu

- vysvetlit zakladni typy kédovani dat v
marketingu

- popiSe prava a povinnosti souvisejici

s legislativou autorského prava a ochranné
znamky

5. Marketingova komunikace

- - nastroje komunikacniho mixu

- - sledovani uzivatele, algoritmy
socialnich siti a personalizace obsahu,
doporuéovaci systémy.

- - propagace, reklama, reklamni
kampan

- - eticky kodex reklamy

- - média a jejich funkce, kriticky pfistup
- k médiim

6. Branding

- budovani obchodni znacky

- logo, jednotny vizualni styl

- design v marketingové komunikaci
- koédovaci jazyk — vizualni (logo),
textové (slogan, SEO, hashtag)

7. Legislativa

- - autorské pravo

- - ochranna znamka (copyright,
registred)
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

DEJINY UMENI

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 354 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfedmét déjiny uméni hraje nepostradatelnou ulohu v utvareni odborného vzdélani budouciho
absolventa. Cilem pfedmétu je podat zakovi uceleny piehled o vzniku a vyvoji architektury,
sochafrstvi, malifstvi, vytvarného a uzitého uméni od pravéku az po soucasnost, nastinit vztah
kultury a uméni, uméni a spole¢nosti, Clovéka a esteti¢na a dalsi, s oborem souvisejici vztahy.
Zaci si osvoji soubor zakladnich poznatk(i z teorie uméni a vytvarné tvorby v pfislusnych
spole€ensko-historickych souvislostech v€etné vyvoje a sou€asnych tendenci ve vytvarném
uméni. Ddraz na analyzu uméleckych dél z pohledu obecné estetickych kritérii umozni zakim
integrovat poznatky o stylovych kvalitdch uméleckych dél napfi¢ historickym vyvojem uméni a
vyuzit je pfi interpretaci vlastni tvorby. Pfedmét poklada teoreticky zaklad znalosti, které poté
zaci zuroc€i ve vétsiné odbornych praktickych i teoretickych pfedmétech.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- znali terminologii oboru a dokazali ji pouzivat

- meéli uceleny pfehled o vzniku a vyvoji uméni v nejdllezitéjSich kulturné umeéleckych
etapach, jejich typickych predstavitell a umeéleckych dilech

- rozumeli vztahim mezi SirSimi socio-kulturnimi souvislostmi, vyvojem poznani a
vyvojem umeéni

- pfi praci s obrazovym materialem dokazali zafadit reprodukované dilo do
odpovidajicich souvislosti a interpretovat je s oporou v osvojenych poznatku

- porovnavali umélecka dila podle rtiznych kritérii

- vnimali vyvoj uméni jako konstruovani vytvarného jazyka pro vlastni tvorbu

- kriticky rozumeéli fungovani umélé inteligence, vnimali jeji etické a tvarci souvislosti a
dokazali ji smysluplné a zodpovédné vyuZzivat v kontextu uméleckého poznani, interpretace i
tvorby.

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/05
Graficky design. Je zafazeno do 1. — 4. ro€niku. V 1. ro€niku je rozsah vyuky 2 hodiny tydné,
ve 2. — 4. ro¢niku 3 hodiny tydné. Obsah ucliva sleduje tradi¢ni linearné historicky vyvoj
v oblasti vytvarného uméni a kultury. Hlavnimi tématy v 1. ro€niku jsou: uméni pravéku,
starovéku; ve 2. roéniku: uméni stfedovéku a umeéni renesance; ve 3. ro¢niku: baroko, uméni
18. a 19. stoleti a umélecké projevy 1. Ctvrtiny 20. stoleti; ve 4. roCniku: uméni obdobi
mezivalecné umeélecké tvorby a uméni 2. poloviny 20. stoleti. Dale je pozornost studentu
orientovana k syntetizujicim fenoménim dohledatelnym napf¥i¢ historickymi epochami (napf.
krasa, vznesenost, vyjadreni lidské postavy apod.). Na nich je demonstrovano uvazovani o
rozdilech a shodach pfi tematizaci a vytvarné uméleckém vyjadifovani téchto fenoména.
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Pfedmét se specializuje na problematiku vytvarného uméni (architekturu, malifstvi, socharstvi
a uzité umeéni) od jeho podatku do souCasné doby. (Dé&jiny studovaného oboru jsou vyu€ovany
samostatné pfedmétem Dé&jiny grafického designu ve 2. roéniku.) Zakim jsou predstaveny
osobnosti uméni a kultury, architektonicka, umélecka a uméleckofemesina dila v kontextu
jednotlivych déjinnych, slohovych, ¢&i stylovych obdobich takovym zplsobem, aby zak vnimal
kontinuitu vyvoje uméni s vyvojem spoleenského zivota a mySlenim spole¢nosti.

Pfedmét navazuje na znalosti ziskané v pfedmétu déjepis, ktery je vyu€ovan v 1. roCniku.
Ziskané informace z pfedmétu zaci mohou nasledné vyuzivat v ostatnich pfedmétech, napf.
vytvarna pfiprava, pocitatova grafika, pismo, figuralni kresba, digitalni fotografie, vytvarna
tvorba a technologie. Zaci jsou rovnéz vedeni k tomu, aby kriticky rozuméli fungovani umélé
inteligence, vnimali jeji etické a tvir¢i souvislosti a dokazali ji smyslupiné a zodpovédné
vyuzivat v kontextu uméleckého poznani, interpretace i tvorby.

Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni u€eni. Duraz je
kladen na proces uceni iniciovany probuzenim z4jmu o téma, nasledovany praci s prameny a
novymi informacemi, které smérfuji k rozboru tématu a schopnosti nové poznatky vyhodnotit a
zasadit do pfislusného kontextu. Proces uceni je uzavieny reflexi vysledkd formou pisemného
i mluveného projevu, jez zakovi umoznuje poznatky uvadét do praxe. Ve vyuce je kladen dliraz
na praci s odbornou literaturou, uméleckymi dily (jejich reprodukcemi) a audiovizualnimi
materialy, pficemz pravidelné navstévy muzei a galerii jsou nezbytné pro hlubsi a autentické
pochopeni tématu. Osobni setkani s originaly podporuje komplexni vnimani uméni a jeho
kontextdl. Zaci jsou vedeni také k experimentalni a kritické praci s modernimi digitalnimi
nastroji, v€etné generativni umélé inteligence, které rozvijeji tvirCi mysleni a analytické
schopnosti. Pro organizaci vyuky, sdileni materiald a podporu samostatné i tymové prace se
vyuziva digitalni vzdélavaci platforma.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Uditel ziskava
podklady prubé&znym hodnocenim pisemnych vystupl, ustniho projevu, &innosti v ramci
projektové vyuky, sledovanim aktivity Zaka, mimo jiné ucitel hodnoti také pfistup Zaka. Ucitel
upfednostriuje formativni hodnoceni a zohledfuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Vzhledem k charakteru predmétu, jsou u zakl rozvijeny kliCové kompetence, zejména
kompetence kuceni, komunikativni kompetence a kompetence vyuzivat prostfedky
informacnich a komunikacnich technologii a pracovat s informacemi. Dale jsou u Zaku
vytvareny odborné kompetence, které umoziuji ovliadat zaklady vytvarné uzité tvorby.
Pfedmétem se prolinaji prifezova témata Ob&an v demokratické spole¢nosti (vliv jednotlivych
vladnoucich zfizeni a nabozenstvi na kulturu a uméni, reakce minulych i sou¢asnych umélct
na Ceské i svétové politické déni), Clovék a Zivotni prostfedi (uméni ve vztahu ke krajing, napf.
baroko, environmentalni uméni, apod.), Clovék a digitalni svét (vyuZiti informaénich a
komunikacnich technologii pfi ziskavani poznatki z oblasti pfedmétu a k prezentaci
zakovskych referatu z oblasti déjin uméni a kultury).
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1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
- charakterizuje historicky vyvoj spole€nosti v
SirSich kontextech vytvarného uméni

- vysvétli vzajemné souvislosti jednotlivych
etap uméni a lokalizuje vyznamna kulturni
centra

- - disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych
epoch uméleckého vyvoje (uméleckych
slozich/stylech)

- ma prehled o uméleckych dilech a
jednotlivych historickych slohovych obdobi a
identifikuje je podle jejich zakladnich znaku;

- - rozezna charakteristické znaky
vyznamnych pfiklad(l z architektury, malifstvi a
sochafstvi a provede jejich zafazeni do
relevantnich uméleckych etap

- - posoudi charakteristické rysy
umeéleckého slohu/stylu a jeho pfinos

- charakterizuje a rozeznava vyznamné tvlirce
a jejich typicka dila v jednotlivych historickych
slohovych a stylovych obdobich v&etné
soucCasné vytvarné tvorby;

- provadi rozbor vybranych umeéleckych dél

z hlediska jeho historického zafazeni, vztahu
formy a obsahu a kompozi¢ni vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuziva ji pfi
analyze a interpretaci vytvarného dila;

- vyuziva v8echny dostupné zdroje pro
ziskavani informaci a aplikuje je pfi
samostatné vytvarné praci

- pracuje s obrazovym, textovym i

digitalnim materialem,

- vyuziva samostatné nabizené zdroje
informaci a disponuje s nimi

- rozpozna zakladni moznosti a limity
umelé inteligence v kontextu déjin
uméni a kriticky je posoudi na
konkrétnich pfikladech.

- vizualné znazornuje vztahy mezi
uméleckymi dily, autory a historickymi
souvislostmi pomoci myslenkovych
map a ¢asovych os.

1. Diferenciace pristuptl k uméni napfic¢
historii

sloh, styl, namét, pojeti figury, figurativni a
nefigurativni pFistup k umeéni

2. Umeéni evropského pravéku

— periodizace a spole€ensko—historické
souvislosti vyvoje uméni

— charakteristické znaky pravékého vytvarného
projevu v oblasti malifstvi sochafstvi a
architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

3. Umeéni starovéku a raného stifedovéku
(Kultura a uméni na tzemi starovéké
Mezopotamie, starovékého Egypta, Recka a
Rima, kfestanské antiky a byzantského uméni)
— periodizace a spole€ensko—historické
souvislosti vyvoje uméni

— charakteristické znaky vytvarného projevu v
oblasti malifstvi sochafstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

4. Moznosti a limity Al

— zvazovani pfinosu a limitd/rizik (zjednoduseni,
chybna interpretace, pfedsudky v trénovacich
datech) zpracovani dat.

5. Vizualni modelovani a interpretace
historickych souvislosti v déjinach uméni
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2. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

SirSich kontextech vytvarného uméni

- vysvétli vzdjemné souvislosti jednotlivych
etap uméni a lokalizuje vyznamna kulturni
centra

- - disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych
epoch uméleckého vyvoje (uméleckych
slozich/stylech)

- ma prehled o uméleckych dilech a
jednotlivych historickych slohovych obdobi a
identifikuje je podle jejich zakladnich znaku;

- - rozeznd charakteristické znaky
vyznamnych pfikladd z architektury, malifstvi a
sochafstvi a provede jejich zafazeni do
relevantnich uméleckych etap

- - posoudi charakteristické rysy
uméleckého slohu/stylu a jeho pfinos

- charakterizuje a rozeznava vyznamné tvurce
a jejich typicka dila v jednotlivych historickych
slohovych a stylovych obdobich v&etné
soucCasné vytvarné tvorby;

- provadi rozbor vybranych uméleckych dél

z hlediska jeho historického zafazeni, vztahu
formy a obsahu a kompozi¢ni vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuziva ji pfi
analyze a interpretaci vytvarného dila;

- vyuziva vSechny dostupné zdroje pro
ziskavani informaci a aplikuje je pfi
samostatné vytvarné praci

- pracuje s obrazovym, textovym i

digitalnim materialem,

- vyuZiva samostatné nabizené zdroje
informaci a disponuje s nimi

- vyhledava a tfidi informace o
uméleckych dilech v online databazich
muzei a galerii

- pracuje jazykovymi modely — vyuziva
je pro reSerse a inspiraci, ale zaroven
kriticky ovéfuje jejich vystupy a chape
rizika plagiatorstvi a faktickych chyb
(halucinaci); uvédomuije si, Ze klicova je
jeho vlastni schopnost kritického
mysleni, ovéfovani faktd a finalni
Upravy

- vytvafi komplexni prompt a vyuZije
vystup Al jako podklad pro vlastni
interpretaci

- vizualné znazorfiuje vztahy mezi

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Vytvarné uméni stredovéku
- charakterizuje historicky vyvoj spole¢nosti v (pfedromanské, romanské umeéni a gotické

umeéni)

— spolecensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje umeéni

— charakteristické znaky slohu v oblasti malifstvi,
sochafrstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

2. Umeéni novovéku

(renesanéni uméni, evropsky manyrismus)

— spolecensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu v oblasti malifstvi,
sochafrstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

(vznik barokniho uméni)

— spolecensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu v oblasti malifstvi,
sochafrstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v $irSich sociokulturnich
souvislostech

3. Informaéni systémy

— Vyhledavani v digitalnich sbirkach muzei a
galerii

4, Jazykové modely Al

— vyuziti jazykovych modeld
— efektivni prompt

5. Vizualni modelovani a interpretace
historickych souvislosti v déjinach uméni
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umeéleckymi dily, autory a historickymi
souvislostmi pomoci myslenkovych map
a Casovych os.

3. ro¢énik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- charakterizuje historicky vyvoj
spole€nosti v SirSich kontextech
vytvarného umeéni

- vysvétli vzajemné souvislosti
jednotlivych etap uméni a lokalizuje
vyznamna kulturni centra

- disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych
epoch uméleckého vyvoje (uméleckych
slozich/stylech)

- ma pfehled o uméleckych dilech a
jednotlivych historickych slohovych obdobi
a identifikuje je podle jejich zakladnich
znakd;

- rozezna charakteristické znaky
vyznamnych pfikladd z architektury,
malifstvi a sochafstvi a provede jejich
zarazeni do relevantnich uméleckych etap

- posoudi charakteristické rysy
umeéleckého slohu/stylu a jeho pfinos

- charakterizuje a rozeznava vyznamné
tvarce a jejich typicka dila v jednotlivych
historickych slohovych a stylovych
obdobich vcetné soucasné vytvarné
tvorby;

- provadi rozbor vybranych uméleckych dél
z hlediska jeho historického zafazeni,
vztahu formy a obsahu a kompozi¢ni
vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuZziva ji
pfi analyze a interpretaci vytvarného dila;
- vyuziva vSechny dostupné zdroje

pro ziskavani informaci a aplikuje je

pfi samostatné vytvarné praci

- pracuje s obrazovym, textovym i
digitalnim materialem,

- vyuziva samostatné nabizené

zdroje informaci a disponuje s nimi

- vyhledava a tfidi informace o
uméleckych dilech v online

databazich muzei a galerii

1. Umeéni novovéku

(Sifeni barokniho uméni a rokoko)

— spole€ensko—historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu v oblasti
malifstvi, sochafstvi a architektury

— analyza vybranych nejvyznamnéjsSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich
sociokulturnich souvislostech

2. Uméni 18. a 19. stoleti
(klasicismus, romantismus, realismus,
impresionismus, postimpresionismus,
architektura 19. stoleti, secese)

— spoleCensko—historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky slohu/stylu v oblasti
umeéni, v niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamngjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich
sociokulturnich souvislostech

3. Umeéni 1. étvrtiny 20. stoleti
(symbolismus, expressionismus, fauvismus,
kubismus futurismus, vznik abstraktniho
uméni, konstruktivismus)

— spoleCensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky stylu v oblasti
uméni, v niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamnéjsich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich
sociokulturnich souvislostech

4. Informaéni systémy
— Vyhledavani v digitalnich sbirkach muzei a
galerii

5. Prace s vizualnimi vystupy Al
— generovani, analyza, interpretace
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- uvazovani o obraze jako vystupu i
jako datovém vstupu pro Al. Prace s
obrazovou imaginaci a kontextem.

4. roénik — celkova hodinova dotace: 90 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- charakterizuje historicky vyvoj spole€nosti v
SirSich kontextech vytvarného uméni

- vysvétli vzajemné souvislosti jednotlivych
etap uméni a lokalizuje vyznamna kulturni
centra

- disponuje obecnymi poznatky o
sociokulturnich souvislostech jednotlivych
epoch uméleckého vyvoje (uméleckych
slozich/stylech)

- ma prehled o uméleckych dilech a
jednotlivych historickych slohovych obdobi a
identifikuje je podle jejich zakladnich znaku;

- rozezna charakteristické znaky vyznamnych
prikladd z architektury, malifstvi a sochafstvi a
provede jejich zafazeni do relevantnich
uméleckych uméleckych etap

- posoudi charakteristické rysy uméleckého
slohu/stylu a jeho pfinos

- charakterizuje a rozeznava vyznamné tvlrce
a jejich typicka dila v jednotlivych historickych
slohovych a stylovych obdobich v&etné
soucCasné vytvarné tvorby;

- provadi rozbor vybranych uméleckych dél z
hlediska jeho historického zafazeni, vztahu
formy a obsahu a kompozi¢ni vystavby

- ovlada odbornou terminologii a vyuziva ji pfi
analyze a interpretaci vytvarného dila;

- vyuziva v8echny dostupné zdroje pro
ziskavani informaci a aplikuje je pfi
samostatné vytvarné praci

- pracuje s obrazovym, textovym i

digitalnim materialem,

- vyuziva samostatné nabizené zdroje
informaci a disponuje s nimi

- Vyhledavani v digitalnich sbirkach

muzei a galerii

- vyuZiva Al jako pomocnik k analyze
uméleckych dél, utvareni souvislosti a
rozvijeni vlastni interpretace

1. Mezivaleéné uméni

(dadaismus, surrealismus, individualisticka
moderna, Bauhaus, funkcionalismus a
architektura 1. poloviny 20. stol.)

— spole€ensko-historické souvislosti a
periodizace vyvoje uméni

— charakteristické znaky stylu v oblasti uméni, v
niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

2. Umeéni 2. pol. 20. stoleti

(Abstraktni expresionismus, tasismus, informel,
konceptualismus, minimalismus, socialisticky
realismus, op-art, pop-art, kinetické uméni,
happening a performance, land art, body art,
nova figurace v malifstvi, postmodernismus,
architektura 2. poloviny 20. stol.)
spole€ensko—historické souvislosti a periodizace
vyvoje umeéni

— charakteristické znaky stylu v oblasti uméni, v
niz se projevuje

— analyza vybranych nejvyznamnéjSich dél a
vyklad jejich vyznamu v SirSich sociokulturnich
souvislostech

3. Informaéni systémy
— Vyhledavani v digitalnich sbirkach muzei a
galerii

4, Kriticka prace s Al
— podpora badatelského mysleni v uméni
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- Analyzuje etické a filozofické otazky
spojené s autorstvim, originalitou a
dopadem na profesi umélce.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

DEJINY GRAFICKEHO DESIGNU

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfedmét déjiny grafického designu se Uzce zaméfuje na vyvoj uméni v odborné oblasti
plosného grafického designu. Zakladnim cilem pfedmétu je poskytnout Zakovi orientaci ve
vyvoji moderniho grafického designu formovaného od 19. stoleti az po soucasnost. Cilem
pfedmétu je také ozfejmit Zzakovi to, jak technologické aspekty v historii ovlivitiovaly vzhled
vyslednych grafickych praci a vznik jednotlivych produktl, zanrt a forem. Dale si pfedmét
klade za cil, aby Zaci objasnili zakladni principy zmén v estetice, které se pod vlivem rozli¢nych
technologii odehravaly. Cilem pfedmétu je kultivace kompetenci zaka takovym zplsobem, aby
fakta z historie grafického designu, dokazal reflektovat a tvaréim zplsobem zuzitkovat ve
vlastni tvorbé.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zak:

- meél uceleny prehled o historii grafického designu

- porozumél souvztaznosti s vyvojem spole¢nosti a s vyvojem technologii

- dokazal aplikovat poznatky o faktech z historie pfi reflexi a tvaréi modifikaci viastni
tvorby

- znal vyznamné autory a centra jednotlivych stylovych proudu

- ziskal dovednosti analyzovat a interpretovat dél grafického designu z hlediska historie

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a Vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/05
Graficky design. Je zafazeno do 2. ro¢niku v rozsahu 1. hodiny tydné. Pfedmét sleduje vyvoj
ploSnych grafickych dél uzitého uméni od 19. stoleti, kdy diky primyslové revoluci zac¢al byt
graficky design potfebny, pfes jeho promény ve 20. stoleti vzniklym diky zménam v
technologickém vyvoiji, postojich ve spole¢nosti i trendiim v uméni, az po soucasny graficky
design.

Soucasti vyuky je také vyuziti umélé inteligence pfi vyhledavani, analyze a zpracovani
informaci, a vyuziti online databazi galerii a muzei.

Predmét Caste€né navazuje na ucivo z predmétl pismo, déjepis, déjiny uméni a marketingova
komunikace, které jsou vyuCovany v prvnich ro€nicich. Je Uzce provazan s pfedméty pismo a
pocitaCova grafika ve 2. ro€niku. UCivo pfedmétu je dale vyuzivano v pfedmétech, pocitacova
grafika, pismo, graficky design a navrhovani, déjiny uméni a technologie v dalSich ro¢nicich
studia.

Strategie vyuky
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V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni uéeni. Velky dlraz
je kladen na motivaci k uceni, zplsob pisemného i mluveného projevu. Ve vyuce je nutné
vyuzivani odbornych literarnich prament, autentickych grafickych dél, pfipadné jejich
reprodukci a dalSich audiovizualnich zdroju a exkurzi do muzei a galerii umoznujici zakim
budovat ucelenou predstavu v kontextech oboru. Z&ci jsou vedeni také k experimentaini a
kritické praci s modernimi digitalnimi nastroji, v€etné generativni umélé inteligence, které
rozvijeji tvir¢i mySleni a analytické schopnosti. Pro organizaci vyuky, sdileni materiald a
podporu samostatné i tymové prace se vyuziva digitalni vzdélavaci platforma.

Hodnoceni vysledkd zaku

Ucitel ziskava podklady k hodnoceni zpravidla ovéfovanim pochopeni uciva pisemnou formou,
ktera maze byt realizovana prezenéné ¢i distancné, ru€ni nebo elektronickou formou,
sledovanim kontinualni aktivity Zaka, na zakladé pInéni dil€ich ukol(, pro ktera jsou stanovena
jasna kritéria. Hodnoceni zahrnuje také tvarci pfistup zaka a kvalitu jeho Ustniho projevu,
zejména schopnost formulovat mysSlenky, argumentovat a interpretovat udivo. Ucitel
upfrednostriuje formativni hodnoceni, zohledruje individualni moznosti kazdého jednotlivce.
Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho Ffadu.

Prinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u zakld rozvijeny kliCové kompetence, zejména
kompetence Kk uceni, komunikativni kompetence a kompetence vyuzivat prostfedky
informacnich a komunikaénich technologii a pracovat s informacemi. UCi se efektivné
vyhledavat a vyuzivat informace z odbornych publikaci a internetu. Dale jsou u zaku vytvareny
odborné kompetence, které vedou Zaka ke schopnosti ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby.
PFedmétem se prolinaji prufezova témata Ob¢an v demokratické spole€nosti (reakce minulych
i soudasnych umélci na &eské i svétové politické déni), Clovék a digitalni svét (vyuZiti
informacnich a komunikaénich technologii pfi ziskavani poznatki z oblasti pfedmétu a k
prezentaci zakovskych vystupu z oblasti déjin grafického designu).

2. rocnik — celkova hodinova dotace: 33 hodin

| Vysledky vzdélavani | Uéivo
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Zak:
- charakterizuje historicky vyvoj spole€nosti v
SirSich kontextech vizualni kultury;
- - vysvétli zakladni pojmy grafického
designu
- - pouziva odbornou terminologii
- - uvede vznik a vyvoj grafického
designu v jednotlivych etapach uméni
- - popiSe pficiny vzniku grafického
designu
- v navaznosti na dé&jiny uméni —
disponuje obecnymi poznatky o socio-kulturnich
souvislostech jednotlivych epoch uméleckého
vyvoje (uméleckych slozich/stylech)
- - posoudi vliv uméleckého slohu/stylu
na graficky design

- jmenuje vyznamné tvlrce a centra
Jednotllvych historickych slohovych &i stylovych
obdobi
- - provede rozbor grafického dila
z hlediska jeho historického zafazeni
- - popiSe jak zlomové udalosti a
technologie v historii méli vliv na obor, trh prace
a spole¢nost
- - orientuje se v tvorbé sou€asného
designu
- - uvede charakteristické znaky
v pfistupu k uméleckofemesiné tvorbé
v souvislosti s estetickymi tendencemi a
technologickymi postupy
- - vyuziva doporucené zdroje pro
samostatné ziskavani hlubsich a podrobnéjsich
informaci o probirané latce

Uvod do oboru grafického designu

1. Vymezeni oboru a specifikace grafického
designu

- co je to design, od kdy se datuje, co je to
graficky design

I. Vznik grafického designu

1. Primyslova revoluce v polygrafii a tiskové
technologie v 19. stoleti

2. Arts and Crafts, Secese
- secesni tendence v grafickém designu

3. Pocatky reklamy a plakatu

4. Modernismus a moderni umélecké sméry
v uzité grafice a knizni tvorbé,

[I. Moderni graficky design

5. Vznik a rozvoj korporatniho designu
- Peter Behrens, Ladislav Sutnar

6. Funkcionalismus a graficky design
- Bauhaus a nova typografie

7. Tendence v grafickém designu ve svété po
2. svétové valce

- internacionalni typograficky styl, fluxus, pop-art,
psychedelicky styl, nova vina, digitalizace -
Hardware a software: Apple Macintosh

8. Ceskoslovensky a polsky graficky design
Sedesatych let
- plakat a knizni Uprava

[ll. Sou€asnost grafického designu

9. Cesky graficky design po roce 1989
10. Souéasny graficky design a jeho
perspektivy

- vyvoj hardwaru a softwaru ve 20. stoleti jejich
vliv na obor, trh prace a spole¢nost.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

VYTVARNA PRIPRAVA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 297 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem predmétu je upevnit a rozvinout vytvarny potencial zak( v oblasti kresebnych a
malifskych technik, posilovat motivaci k vytvarné tvorbé a obohatit jejich tvlréi viohy. V ramci
vyuky jsou zaci vedeni k vnimani dulezitosti klasické umélecké prUpravy, k prohlubovani
fantazie a ke schopnosti vyhledavat a zpracovavat inspiraéni zdroje, na jejichz zakladé
vytvareji osobité pojednané prace Cisté umélecké nebo spjaté s oborem.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- znali zasady kvalitni kompozice pro ucely volné tvorby i k vyuZiti v praci v ramci oboru

- chapali vlastnosti materialdl pouzivanych v kresbé a malbé v §ifi, odpovidajici stupni
studia, ovSem zejména v Sifi umoznujici dostatecné variabilni moznosti tvurciho vyjadreni

- ziskavali poznatky o kresbé& a malbé praktickou formou a nazornymi ukazkami

- rozSifovali spektrum prostfedku a pfistupu v oblasti kresby, malby a byli schopni s nimi
pruzné zachazet v kontextu zadanych ukold, tzn. vybirat z nich, posouvat dale jejich formu

- rozliSovali princip volné umélecké tvorby a tvorby uZité ve smyslu zakazkovém v
souvislosti

s tvorbou grafického designu

- citili potfebu a motivaci k osobnimu riistu a také ochotu sdilet své kvality a zkuSenosti

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka pfiprava a Umeélecko-
historicka

a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 1. a 2. ro¢niku.
V 1. ro€niku v rozsahu 6 hodin tydné, ve 2. ro¢niku 3 hodiny tydné&. Centrem pozornosti
predmétu jsou studie dle skute€nosti, technicka cvieni, stylizace, kompozice, tvar, svétlo,
kontrast, & nadsazka. Zak ziskava prehled o kresebnych a malifskych technikach, které
nasledné vyuziva v praktickych ukolech. Vyuka je zaméfena na postupné prohlubovani
dovednosti v konkrétni discipliné a v dirazu na pozitivni sebepojeti zaku, které vede k tvorbé
osobniho i osobitého vytvarného stylu. U€ivo ani prace v predmétu nemaji za cil kopirovani
maodnich trendq, soustiedeény jsou na tradicni umélecke hodnoty
a tfibi osobni zaujeti nebo inklinace Zaku.

Z4ci jsou rovnéz vedeni k tomu, aby kriticky rozuméli fungovani umélé inteligence, vnimali jeji
etické a tvaréi souvislosti a dokazali ji smyslupiné a zodpovédné vyuzivat v kontextu
uméleckého poznani, interpretace i tvorby.

Strategie vyuky
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Vyuka probiha ve specializované ucebné vybavené stoly a stojany. Je zalozena prfedevsim
na praci zaku a atmosféfe motivujici ke komunikaci. Ukoly jsou vrstveny od jednoduchych
potfeba vyuZzit znalost techniky, principy kompozice a svou vlastni fantazii. Vyuéujici je
metodicky i odborné vybaven, demonstruje ucivo a Ukoly nazorné s pouzitim digitalnich
technologii i prakticky, danymi kresebnymi a malifskymi nastroji a materialy. Je schopen
ukazat zakim principy prace. Mimo samotnou praci na zadanych ukolech jsou Zaci vedeni k
vzajemné komunikaci a skupinovym diskusim. Vyugéujici vyuziva k vyuce ¢aste¢né frontalni
metodu, ovSem zejména zplsob individualni a skupinové rozpravy.

Z4ci jsou vedeni také k experimentalni a kritické praci s modernimi digitalnimi nastroji,
v€etné generativni umélé inteligence, které rozvijeji tvar€i mysSleni a analytické schopnosti.

Hodnoceni vysledkil zaka

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Vyudujici ziskava
podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky feSenych ukold, v nichz sleduje kvality
technického provedeni a uroven koncepce, priibézné sleduje a podporuje celkovou agilitu a
motivovanost Zaka, pfistup k praci. Pfedmét Vytvarna pfiprava je v 1. roéniku zavrSen
klauzurni komisionalni zkouskou, ktera je hodnocena komisi. Stézejnimi kritérii pro hodnoceni
jsou uroven zvladnuti dané vytvarné techniky, vérnost odpozorovani skute¢nosti, pokud jde o
tvarci ukol jsou hlavnimi hodnocenymi aspekty dale originalita a promyslenost vytvarného
FeSeni. Zaci fe$i zadané Ukoly bez moznosti konzultace s vyugujicim.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Vytvarna pfiprava vyznamné rozviji komunikativni kompetence, nebot jsou Zaci vedeni k
vysveétlovani tvar€ich krokd. Spole¢né diskuse nad zpracovanim zadaného ukolu slouzi rozvoji
kompetence k FeSeni problém(. Pfedmét svym pojetim podporuje zajisté kompetence
odborné. Vztah k profesi je utvafen logicky rozlozenou posloupnosti naro¢nosti ukolud, diky
¢emuz Zaci chapou vyznamnost femesinych dovednosti v oblasti studijni tvorby, nasledné také
tvorby voIné a ziskavaji ke své praci respekt. Zaci maji moznost ugit se uvazlivé zachazet se
svou praci a dovést ji ke kvalitnimu vysledku.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
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Zak:

- pracuje s kresebnymi pomlckami a materialy
v odpovidajici Skale;

- vytvafi kompozice kombinaci vyrazovych

moznosti jednotlivych vytvarnych prvkil a jejich

souvislosti;

- vytvafi vécné kresebné studie dle skute€nosti

- ovlada a vyuziva postupy stylizace a abstrakce;

- popisuje vlastnosti své prace a tvarc¢i zameéry

- rozliSuje a ucelné vyuziva moznosti kresebnych

technik, médii a nastroju

- ovlada perspektivni zobrazovani a zakladni

zpUsoby promitani

- zobrazuje geometrické prvky

- rozliSuje klasickou a sou€asnou kresbu;

- je schopen samostatné nebo ve skupiné

analyzovat zadany ukol a nasledné formulovat

tvaréi myslenku;

- vysvétluje a obhajuje zvolené feSeni ukolu;

- vyuziva variaéni princip v tvaréi praci;

- organizuje svou praci s védomim navaznosti
pracovnich postup;

- vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky kresby

- aplikuje teoretické védomosti do praktickych

ukolu;

pracuje peclivé, pfesné a dodrzuje stanovené

terminy;

- vyuziva moznosti rukodélnych a

digitalnich médii, ktera dle potfeby propojuje

SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

1 Kresba - zakladni prostiedky a principy
- bod, linie, plocha a prvky v plose, jejich
vzajemneé vztahy a vyrazové moznosti

- tvar, struktura, barva a jejich souvislosti

- kompozice, zakladni principy vystavby obrazu,
Skala kompozi¢nich moznosti

- prostor, perspektiva, proporce

- svétlo, kontrast, akcent

- studijni kresba

- kresebné techniky a jejich moznosti

- skica

- zaklady technického zobrazovani, promitani

2 Kresba - tvirci prostredky a pristupy

- stylizace (vytvarna, ilustrativni, graficka)

- abstrahovani

- nadsazka (tvarova, barevna)

- kombinace a variace dle potfeb a zaméfeni
oboru

- vytvarny vyraz kresby

3 Kresba - kontext klasicky a sou€asny
- souvislosti umélecko-historické
- trendy v souCasné kresbé

4 Kresba — autor a dilo
- vlastnosti kresby
- interpretace

5. Aplikace digitalnich prostredkt

- aplikace digitalnich prostfedk(i na
original

- propojeni rukodéinych a digitalnich
prostfedkU

- digitalizace originalu a dalSi tvurci
proces

2. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Udivo
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Zak:

- pracuje s malifskymi pomUckami a materialy
ve Skale odpovidajici potfebam oboru;

- vytvafi kompozice kombinaci vyrazovych

moznosti jednotlivych vytvarnych prvkil a jejich

souvislosti;

- vytvafi malifské skici a studie dle skuteénosti

- ovlada a vyuziva postupy stylizace a abstrakce;

- popisuje vlastnosti své prace a tvarci zameéry

- rozliSuje a ucelné vyuziva moznosti malifskych

technik, médii a nastroju

- rozliSuje klasickou a sou¢asnou malbu;

- vyuziva variaéni princip v tvaréi praci;

- vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky malby

- vnima a vyuziva barevné asociace

- aplikuje teoretické védomosti do praktickych

ukolu;

- pracuje peclivé, pfesné a dodrzuje stanovené

terminy;

- je schopen samostatné nebo ve skupiné

analyzovat zadany ukol a nasledné formulovat

tvaréi myslenku;

- vysvétluje a obhajuje zvolené feSeni ukolu;

- organizuje svou praci s védomim navaznosti
pracovnich postup(;

- vyuziva moznosti rukodélnych a

digitadlnich médii, ktera dle potieby propojuje

efektivné a bezpecné vyuziva vhodné aplikace

podle stanoveného cile

SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

1. Malba - zakladni prostiedky a principy
- barva, druhy barev, vlastnosti

- skvrna, plocha, tah a jejich kombinace ve
vystavbé obrazu

- tvar, struktura, lazura, vrstveni barev

- charakter malby, vyraz a rukopis malby

- zakladni principy kompozice

- malifska studie podle skute€nosti

- malifska cvi€eni v souvislosti s oborem

- teorie barev

- malifské techniky a jejich moznosti

2. Malba — tvirci prostredky a pristupy
- nadsazka (tvarova, barevna)

- abstrahovani

- tah, stopa Stétce, gesto

- dal$i zplisoby nanaseni barvy

- vytvarny vyraz malby

3. Malba - kontext klasicky a sou€asny
- souvislosti umeélecko-historické
- trendy v sou¢asné malbé

4. Malba — autor a dilo
- vlastnosti malby
- interpretace

5. Aplikace digitalnich prostredku

- aplikace digitalnich prostfedkd na
original

- propojeni rukodéInych a digitalnich
prostredkl

- digitalni tvorba a pfenos dat

- digitalizace originalu a dalSi tvarci
proces

- digitélni stopa a stylizace
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

PiSMO

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 198 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je naucit Zaky pracovat s pismem jako grafickym znakem, ktery s sebou nese
ur€ité zakonitosti. Pfedmét si klade za cil objasnit zakim problematiku vztahu textu a
kompozice, textu a motivu a textu jako volného uméleckého vyjadifovaciho prostifedku.
V pfedmétu je dulezité, aby zak vlastnim autorskym feSenim chapal zakonitosti riznych typu
pisma a dokazal resit jejich upravu a pouziti. V neposledni fadé je cilem pfedmétu pochopeni
a estetické vnimani pisma jako jednoho

z nejdulezitéjSich prvka v grafickém designu.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- osvojili si zakladni principy a zakonitosti pismové tvorby

- chapali pismo jako dulezity vizualni vyjadfovaci prostfedek ve vztahu ke grafickému

designu

- znali zakladni pravidla typografie a dale je dokazali vyuzit v ostatnich ukolech jinych

predmétu, kde aplikuji pismové znaky

- byli schopni vyfesit v diléim ukolu vztah pisma (textu) a motivu ve vztahu ke kompozici

- dokazali aplikovat znalosti v tvaréim procesu pfedmeétu pismo a v jinych souvisejicich

predmetech (pocitaCova grafika, graficky design a navrhovani, motion design, web design aj.)
ovérovali si ziskané poznatky formou praktickych ukoll

- byli schopni tvofit samostatné ukoly, kde pismo stoji jako prvek hlavni nebo podruzny

- vyuzivali digitalni nastroje a technologie pro pfenos, upravu a tvorbu pismovych navrha

- orientovali se v zakladnich obrazovych formatech a volili vhodné vystupy podle ucelu

(tisk, web, portfolio)

- vyuzivali digitalizaci pro dokumentaci, uchovani a prezentaci své vytvarné prace

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Umélecko-historickda a vytvarna pfiprava,
Technologicka a technicka pfiprava, Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 1., 2. a 3. ro€niku vzdy v rozsahu 2 hodiny tydné. V prvnim
ro¢niku pfedmét Uzce souvisi s pfedmétem Typografie. UCivo pfedmétu je rozdéleno do tfech
ronika tak, aby Zak zacal jednoduchymi kompozi¢nimi cvi€enimi v 1. ro&niku, ziskal
zkuSenosti s tvaroslovim a terminologii pisma a chapal stavbu a ¢asti pismen. Soucasti 1.
roCniku jsou i zakladni kompozi¢ni systémy pro tvorbu typografické kompozice a zpracovani
serifového a bezserifového pisma. Ve 2. ro¢niku zak aplikuje pismo v hlubSich souvislostech
s konceptem ve vztahu k podobé vyznamnych epoch pisma —pismo stfedovéku (gotické),
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antikva (vyvojové faze od 15. do 21. stoleti) a grotesk. Na dil€ich ukolech FeSi tvaroslovi
pismového obrazu a hleda zakonitosti plakatové kompozice. Soucasti u€iva 2. roCniku je
oblast kaligrafie a ru¢né psaného pisma. Ve 3. ro€niku pfedmét svou koncepci komunikuje s
predmétem graficky design — grafika a graficky design — ilustrace. Zak zavr$uje studium pisma
ve vytvarné naro¢nych ukolech. Hleda souvislosti v uméni, v soucasné typografické tvorbé u
nas i v zahrani¢i a nachazi vlastni vystupni polohu pismové tvorby. Je zaméfen na feSeni
autorské abecedy, typografického velkoformatového plakatu a vyuZiti pisma v prostoru.
Vystupem je autorsky font zpracovany ve vhodném software.

UcCivo je uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty — pocitacova grafika, vytvarna tvorba,
graficky design, motion design, web design (vSechny discipliny, které zpracovavaiji pismo jako
informacni nebo umélecky prvek). Souc€asti vyuky je postupné seznamovani s digitalizaci
rukodélné tvorby — od zakladniho skenovani a archivace, pres vyuziti digitalizovanych pfedloh
v navrhovém procesu, az po prevod navrhl pisma do digitalni podoby a pfipravu vystupu pro
prezentaci (tvorba aktivniho fontu).

Strategie vyuky

PFi vyu€ovani je vyuzito frontalnich, skupinovych a pfevazné individualnich metod vyuéovani.
ZAci pfi vyuce samostatné zpracovavaiji ugitelem zadany ukol. Pfi zadani ukolu ugitel seznami
Zaky s problematikou ukolu, objasni jim téma, kol a cil a ovéfi si, zda Zak zadani rozumi. Dale
probiha proces navrhovani, pfi kterém je kladen duraz na individualni pfistup k zakam, jeho
schopnostem a individualnimu zaméfeni. Kazda navrhova C&innost Zaka je individualné
konzultovana s vyuCujicim. Kvyuce se nadale pouzivaji odborné publikace, Casopisy,
prezentace, pracovni listy, internetove a jiné zdroje, ze kterych Zaci ziskaji aktualni informace
nejen z oblasti pisma a typografie, ale i z oblasti grafického designu, jehoz je pismo soucasti.
Dalsi informace je mozné ziskat navstévou odbornych exkurzi a vystav.

Z expozi¢nich metod je vyuzit popis a vyklad spojeny s dialogovou metodou se zaky. Duaraz je
kladen na samostatnou praci zakd. V pfedmétu se vyuziva i skupinova prace a projektova
forma Vyuky.
Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany také metody emocionalniho osvojovani a
bezdétného vnimani uméleckého dila, dale se uplatiuji metody rozvijeni tvofivosti a
interpretace. Dale vyuka zahrnuje postupné osvojovani dovednosti spojenych s digitalizaci a
spravou dat, které zakim umozni efektivné dokumentovat, archivovat a prezentovat vlastni
praci.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: samostatnou praci Zdka, kde hodnoti vytvarné mysSleni, pfistup Zaka k praci,
navrhovou Cast, realizacni ¢ast prace a praci s terminem. Soucasti je také viastni prezentace
zakovy prace, kde ucCitel sleduje vyvoj zakova mysleni, jeho zajem a pfistup k ucivu. Dale
probiha soustavné sledovani aktivity zaka pfi vyuce, coz je také hodnocené spoleCné
s rozvojem a posunem zaka. V odbornych uméleckych pfedmétech se dale hodnoti: originalita
pojeti, aktivni pfistup k feSeni ukolu, vytvarné mysleni, schopnost vlastni interpretace, viastni
posun zaka, splnéni kritérii zadani a dodrzeni termind. Zohlednuji se individualni moznosti
kazdého jednotlivce. Pfedmét pismo je v 1. a 2. ro¢niku zavrSen klauzurni komisionalni
zkouskou, ktera je hodnocena komisi. Hlavnim hodnoticim prvkem této zkouSky je samostatny
navrh a realizace zaka bez moznosti konzultace s vyucujicim, vyfeSeni autorského pfistupu
k zadanému ukolu, kvalita odevzdané prace, komplexni feSeni a zvladnuti celého procesu
prace od navrhu k realizaci dila dle zadani.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priiezovych témat
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Z kli¢ovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaiji feSeni problému zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problémud souvisejicich
s vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace typografické kompozice; k
ovéfovani si ziskanych poznatk(li a dovednosti v pfedmétu a zaroven v mezipfedmétovych
vztazich; k vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému feseni. V komunikativnich
kompetenci je Zak veden k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své mySlenky a nazory,
vyjadfoval se vystizné, srozumitelné, souvisle a kultivované, dokazal obhdijit svlj nazor pfi
interpretaci své prace, dodrzuje etiku komunikace.

Zak ziska schopnost odborné pfistupovat k Gkolm, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohledfiovat poZzadavky potencionalniho zdkaznika, efektivnhé vyuzZivat odborné informace z
publikaci, ¢asopisU, internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.

V odbornych kompetencich by Zzak mél ovladat zaklady pismové tvorby, znat historické
souvislosti a sou¢asné tendence v typografii a grafickém designu, samostatné experimentovat
pfi feSeni ukoll, nachazet vlastni originalni pfistupy, uplatfiovat netradi¢ni myslenky a postupy.
Pfedmétem prolinaji prafezova témata Uméni a kultura (pismo jako prostfedek k utvareni
kulturnich tradic, pismo jako prostfedek vizualni komunikace, moZnosti vyuZiti pisma
v reklamé a propagaci); Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuziti software pro
tvorbu ukoll, ukladani a tisk, digitalni prostfedi pro ziskavani informaci); Environmentalni
vychova (Environmentalni tvorba — pismo ve vztahu k uméleckému dilu, pismo jako umélecké
dilo, pismo mimo Skolni prostfedi); Digitalizace (prace se skenerem, archivace dat, prevod
navrha do digitalni podoby, orientace v obrazovych formatech, pfiprava vystupl pro tisk a
prezentaci).

1. rocnik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo

Zak:

- pouziva zakladni terminologii

- rozliSuje pismo podle charakteristickych znaku
- ovlada zakladni druhy tiskového pisma

- charakterizuje zakladni typy textové
kompozice

- objasni zasady kompozice

- definuje jednoduché znaky pisma

- ovlada kresebnou skladbu pismového znaku

- ovlada zaklady psani a kresleni pisma;

- ovlada zaklady psani a kresleni pisma na
pismové osnoveé (antikva, grotesk);
- ovlada pismovou osnovu

- rozliSuje podle charakteristickych znaku
z&kladni druhy tiskového pisma
- ovlada zakladni typografické zasady a pravidla

- definuje zakladni pravidla sazeni textu
- bezpeéné pracuje se skenerem a kopirkou

- na konci Skolniho roku digitalizuje své prace
(foti/skenuje), spravné je pojmenuje a ulozi

- chape vyznam digitalizace jako nastroj pro
uchovani a prezentaci rukodélné tvorby

1. Uvod do pismové tvorby

- charakteristika pisma

- charakteristické znaky, tvaroslovi pisma

- zaklady a zasady pismové kompozice

- pismova osnova

- vztah prostoru a pisma (textu)

- jednoducha sazba znakd, slov, vét

- pravidla sazby textu, uspofadani textu

- kresba pismovych znak( (antikva, grotesk)

2. Kompozi¢ni cvi€eni
- sazba textu
- zakladni pravidla sazby textu

- psani a kresba pismového znaku
- zasady rozpalul a proklad

- pismo jako souc¢ast kompozice

- kresba minusek a verzalek

- kompozice 2-3 pismovych znaki
(monogram)

3. Kompozi¢ni plakatové pismové cviceni
- kompozi¢ni cvieni s riznymi druhy pisma
- pismo jako vyrazovy prostfedek

- pismo jako obrazovy prvek v kompozici

105




- dokaze na zakladé promitané digitalni
predlohy analyzovat kompozici a charakter
pisma
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- zasady kompozice ve formatu
- plakatova kompozice

4. Typograficka kompozice plakatu

- druh pisma ve vztahu ke kompozici

- zakladni stavebni prace s pismem v plakatové
kompozici

- zasady kompozice a moznosti prace s pismem
- typograficka plakatova kompozice se
zakomponovanim grafického prvku

- plakatova kompozice na téma konkrétniho
pisma

5. Pfenos vizualnich informaci

- skenovani historickych pismovych pfedloh
- kopirovani

- zména meéfitka a jejich vyuziti pfi ru€nim
navrhovani

6. Archivace dat

- zakladni pravidla pojmenovavani souborud a
slozek pro dobrou orientaci

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- zvoli typ pisma v souladu s vytvarnym
zdmérem,;

- ovlada zaklady psani a kresleni pisma;

- navrhuje vlastni feSeni Ukolu a vhodnou
formou interpretace objasni jeho divody a
priciny

- pouziva rizné vytvarné metody

- vychézi z historie pisma

- kombinuje pismo a obraz s ddrazem na
typografické zasady a pravidla

- Fesi dil¢i ukoly s autorskym, vytvarnym

pfistupem

- dokaze aplikovat typograficka pravidla
v realném ukolu

- dokaze citlivé transformovat pismovou podobu

- pouziva rizné vytvarné metody
- uplatfiuje znalosti z historie pisma

- zvoli typ pisma v souladu s vytvarnym
zdmérem

- vyuZiva hardwarové vstupni zafizeni pro
praci s pismovymi pfedlohami a pfi tvorbé
navrhu

- vyuziva digitalizaci jako nastroj pro
zélohovani rukodélné tvorby

- zna zakladni pravidla pojmenovani
soubord, zalohovani a pfenosu mezi
zafizenimi

1. Typograficka kompozice v plakatu
- typografické studie pisma — druhy antikvy
- typografické studie pisma — druhy grotesku

- dliraz na charakter a podobu pisma
- vyuziti vytvarnych technik pro realizaci
typografickych kompozic/plakatd

2. Kaligrafie a ruéné psané pismo

- historick& a sou€asna kaligrafie

- ruéné psané pismo v soucasné pismové tvorbé
- kaligraficka cvi€eni

- experimentalni kaligrafie

- autorska kaligrafie

- autorské rucni pismo

3. Ruéni pismo
- pouzivani skenu a fotek vlastnich i historickych
pisem v navrhovém procesu

4. Archivace a pokrogilejSi sprava dat

- vytvafeni jednoduché digitalni dokumentace
procesu (Casosbérna prezentace navrhu)

- pojmenovani dokumentd, tfidéni slozek

- archivace na razné druhy pamétovych ulozist
(8kolni sit nebo cloud)
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3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- vhodné voli druhy pisma pro realny

propagacni material

- vytvarné fesi plakatovou typografickou

kompozici

- pouziva rliznych vytvarnych metod pro

zpracovani

- navrhuje originalni typograficka feseni

- dokaze aplikovat typograficka pravidla
v realném ukolu

- dokaze citlivé transformovat pismovou podobu

- orientuje se ve vytvarnych technikach
aplikovanych na pismovou tvorbu

- navrhuje originalni feSeni ukolu

- uplatfiuje nové techniky a metody,
experimentuje

- dokaze vyuzit ziskanych znalosti k vlastni
pismové tvorbé

- dokaze zvolit vhodnou formu prezentace

- tvofi jednotny styl pismovych grafickych
znakl

- dokaze vytvofit v digitalni podobé autorské

pismo pomoci vhodného SW

- pfevadi svuj ru¢ni navrh pisma do digitalni
podoby, upravuje ho pro dalsi pouZiti

- porovnava razné formaty souboru a chape
jejich vyhody/nevyhody pfi tisku &i sdileni

- zajistuje, Ze jeho digitalni data jsou upina,
spravné oznacend a pouzitelna pro dalSi praci

- pfipravi vystup (PDF, JPEG, SVG, OTF ajiné)
pro razné ucely — portfolio, prezentace

1. Typograficky velkoformatovy plakat
- typograficky plakat u nas a ve svété

- typograficky plakat na rizné téma s vyuZzitim
aktualniho spolec¢enského déni (politické,
socialni, kulturni...);

- ddraz na aktualni typografickou tvorbu u nas i
ve svété

- typograficka pravidla

- pravidla sazby textu

2. Pismo jako soucéast vytvarného uméni
- pismo v prostoru/v interiéru/v exteriéru

- 3D pismo

- pismo netradi¢ni technikou

- pismo v umeéleckych dilech 20. stoleti

3. Autorské pismo

- autorské feSeni pismovych znaku

- digitalizace ru¢né kresleného navrhu pisma
(fotografovani, skenovani, pfevod do vektorové
podoby)

- konverze mezi grafickymi formaty (JPEG, PNG,
SVG, PDS, PSD, Al, IND)

- zaklady prace v pluginu (Adobe) Fontself maker
pro vytvareni digitalniho pisma (fontu)

- detekce a oprava chyb v datech (tonalni
Uprava, kvalita skenu atd.)

- aplikace autorské abecedy do propagacniho
materiélu

- prezentace autorského pisma

4. Archivace a sprava souboru
- pfiprava prezentace pismoveého navrhu (pro
web, tisk, portfolio)
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

TYPOGRAFIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je seznamit zaky se vznikem a vyvojem pisma od starovéku po soucasnost a
seznamit je se zakladnimi pravidly typografie. Pfedmét si klade za cil predstavit zakim
puvodni podminky pro vznik pisma a uvést je do historickych souvislosti vztahu uméleckych
pFistupll a podoby pisma. V pfedmétu je dulezité, aby zak pochopil zakladni vyvojovou
strukturu ¢lenéni druht pisma v historickych souvislostech a dokazal nové poznatky vyuzit ve
své praktické praci v dalSich ro€nicich. Soucasti pfedmétu je objevovani vyvojové obmény
tvaru pisma, a to zejména v oblastech knizni, a plakatové tvorby. MenSi pozornost je vénovana
listinnym a dokumentarnim pismim. Samostatnou kapitolu tvofi tiskové pismo a jeho vyvoj od
15. stoleti. Soucasti pfedmétu je ve 2. pololeti seznameni se zakladnimi typografickymi
pravidly.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- chapali pismo jako dulezity prostfedek v jednotlivych historickych etapach

- byli schopni poznat a charakterizovat rizné typy pisma od starovéku po 19. stoleti

- dokazali klasifikovat druhy pisma 20. a 21. stoleti

- znali zakladni pravidla typografie, ktera si budou v praktickych odbornych predmétech
dale rozSifovat a procviCovat

- byli schopni samostatné o vzniku a vyvoji pisma hovofit a dokazali z poznatkl vychazet
pro vlastni tvorbu.

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava. Pifedmét je
zarazen do 1. ro¢niku v rozsahu 1 hodina tydné. Pfedmét Typografie v dil€ich oblastech
spolupracuje s pfedmétem Pismo. UCivo je ¢lenéno dle vyvojové historické osy. Seznamuje
zaky se spoleCensko-kulturnimi pfedpoklady pro vznik pisma, uOvodni kapitolu vénuje
pFedstupnim pisma. Déle se zamé&fuje na starovéké civilizace a jejich pismo — pfi€iny vzniku
pisma a podobu pisma na zakladé dostupnych material(. Dulezitym tématem je vznik a vyvoj
latinky, jejiz vyvojovou linii pferusuje na 300 let pismo gotické. Velkym meznikem pro tvorbu
pisma se stava 15. stoleti a nasledna vyvojova epocha antikvy, ktera je zakonena specifickou
podobou antikvy 19. stoleti a vznikem grotesku. Specifickou ulohu hraje secesni pismo.
Vyznamna ¢ast uCiva je vénovana pismu, které si vyvijelo v eskych zemich v 1. poloviné 20.
stoleti. Nedilnou soucasti uCiva je technologicky vyvoj ve 20. stoleti, ktery urCuje rychle se
meénici zpusob a tvorbu pisma. Posledni etapou ro¢niku je pozornost vénovana zakladnim
typografickym pravidlim, které nasledné slouzi pro dal$i oblasti vzdélavani v grafickém
designu.
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UCivo je Uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty — pismo, Cesky jazyka a literatura,
déjepis, déjiny uméni. Na pfedmét navazuje a rozsifuje ucivo ve 2. ro¢niku pfredmét Déjiny
grafického designu.

Strategie vyuky

Pfi vyu€ovani je vyuZito frontalnich, kooperativnich, individualnich a tymovych forem vyuky.
Duraz je kladen na proces uéeni iniciovany probuzenim zakovo zajmu o téma, nasledovany
praci s pracovnimi listy a novymiinformacemi, které smétuji k rychlejSimu a srozumitelnéjSimu
pochopeni tématu. Proces uceni je uzavieny zpétnou vazbou od zaku na téma formou
pisemného nebo mluveného projevu. Ve vyuce je uzivano obrazovych zdroju, zemépisnych
souvislosti, odbornych prament, uméleckych dél nesouci pamatky pisma a pfipadné dalSich
audiovizualni zdroje. Soucasti pfedmétu je navstéva muzea knihtisku nebo tiskovych
technologii pro presnéjSi pochopeni uc€iva Zzaky. Strategickym nastrojem je vytvafeni
studentskych skript béhem vyuky, dopIinénych o obrazové materialy, kresby na konkrétni téma
a pracovni listy, jeZ jsou nedilnou soucasti kazdého tématu a vedou k pfemysleni a uvazovani
Zaka nad tématem a souvislostmi.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Ugitel ziskava
podklady: vedenim a kvalitnim zpracovanim pracovnich listll a uciva ve formé studentskych
skript, pfipravou Zzaka na hodinu dle instrukci ucitele, aktivitou pfi diskuzi v hoding, pfistup zaka
k dil¢im pracovnim ukolim doplfujici oblast vzdélavani, individualnim testovanim nebo
testovanim ve skupiné ¢i tymu, zpracovanim tématu jako pfipravy na vyuku apod. V pribéhu
hodiny probiha soustavné sledovani aktivity zaka pfi vyuce, coz je také hodnocené spolecné
s rozvojem komunikaénich odbornych znalosti zaka.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji fedeni problému zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problém( souvisejicich
s vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace typografické kompozice; k
ovéfovani si ziskanych poznatk( a dovednosti v pfedmétu a zaroven v mezipfedmétovych
vztazich; k vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému FeSeni. V komunikativnich
kompetenci je zak veden k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své myslenky a nazory,
vyjadfoval se vystizn&, srozumiteln&, souvisle a kultivované, dokazal obhgjit svdj nazor pfi
interpretaci své prace, dodrzuje etiku komunikace.

Zak ziska schopnost odborné pfistupovat k Gkoldm, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohlednovat pozadavky potencionalniho zakaznika, efektivné vyuzivat odborné informace z
publikaci, €asopisl, internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.

V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady pismové tvorby, znat historické
souvislosti a souasné tendence v typografii a grafickém designu, samostatné experimentovat
pfi fFeSeni ukold, nachazet vlastni originalni pFistupy, uplathovat netradi¢ni myslenky a postupy.
Pfedmétem prolinaji prafezova témata Uméni a kultura (pismo jako prostfedek k utvareni
kulturnich tradic, pismo jako prostfedek vizualni komunikace, moznosti vyuziti pisma
v reklamé a propagaci); Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuZiti software pro
tvorbu Ukoll, ukladani a tisk, digitalni prostfedi pro ziskavani informaci); Environmentalni
vychova (Environmentalni tvorba — pismo ve vztahu k uméleckému dilu, pismo jako umélecké
dilo, pismo mimo 8kolni prostfedi).
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Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

- pouziva zakladni terminologii

- definuje termin typografie

- ovlada zakladni historickou osnovu

spole¢enského a kulturniho vyvoje

- orientuje se v ¢lenéni pisma dle vyznamu a

uziti

- definuje vyznam pisma

- charakterizuje pismo

- popiSe vyvoj pisma

- spravneé pouziva zakladni pismové nazvoslovi;

- uvede pficiny vzniku pisma

- objasni souvislosti vzniku pisma

- uvede charakteristické znaky jednotlivych
druht pisma v rliznych historickych epochach

- rozezna pisma z jednotlivych vyvojovych kultur
starovéku

- dokaze popsat zplsoby vzniku pisma

- orientuje se ve vyvoji a podobé stfedovékého
pisma (rané a vrcholng)

- chape pfic¢iny a davody navratu k latince a
vzniku antikvy

- dokaze urgit druhy antikvy od 15. po 19. stoleti
- uvede pficiny vzniku akcidenéniho pisma 19.
stoleti

- chape vyvojové souvislosti

- orientuje se v klasifikaci pisma 20. stoleti

- uvede pficiny vzniku typografickych pravidel

I

1. Vyvoj pisma

- vznik pisma

- vyvoj pisma v historickych etapach a jeho
podoby

- pisma starovékych narod(, pfi¢iny vzniku pisma
- pismo stfedovéku

- vznik antikvy, vyvojové faze antikvy

- vznik typografickych norem

- zmeény ve vyvoji pisma v 19. stoleti

- pismo ve 20 a 21. stoleti

Il. Typograficka pravidla
- vznik typografickych pravidel

- zakladni typograficka pravidla
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

POCITACOVA GRAFIKA

SVP: Graficky design

forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 264 hodin

platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem prfedmétu je pfipravit zaky tak, aby byli schopni orientovat se samostatné v oboru
graficky design, fesit dil¢i problematiku grafické tvorby s vlastnimi napady a ziskat schopnost
zpracovat je v grafickych programech. PocitaCova grafika si klade za cil, aby Zaci byli schopni
orientovat se v grafickych programech Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign
dle specifika konkrétniho ukolu. Dale si pfedmét klade za cil naucit zaka samostatné myslet a
byt schopen realizovat za pouziti grafickych programd riizné grafické prace. V predmétu je
kladen duraz na propojeni vytvarného mysleni s vlastni grafickou praci na pocitaci. Pfedmét
Pocitacova grafika rozviji u zakd schopnost tvofit, zpracovavat a prezentovat vizualni obsah v
tiskovém i digitalnim prostfedi s ohledem na profesni praxi grafického designu. Zaci se
postupné uci chapat praci s daty a soubory, volbu vhodnych formatl, efektivni vyuzivani
softwarovych nastroju i odpovédny pfistup k bezpeénosti a archivaci dat.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- osvojili si zakladni principy tvorby grafiky pomoci grafickych programd,
- chapali moznosti grafickych programu a dokazali je aplikovat do dil€ich ukolu
- ovérovali si ziskané poznatky formou praktickych ukold

v v v

byli schopni samostatné tvofit a originalné fesit v grafickych programech konkrétni

- dokazali propojit grafickou praci na pocitaci s vlastnim vytvarnym tvofivym pfistupem,
- chapali, Zze nedilnou soucasti prace grafika je kvalita zpracovaného ukolu,

- ramcoveé se orientovali v oblasti Ceského i svétového grafického designu,

- byli schopni efektivné vyuzivat softwarové nastroje a odpovédné pfistupovali k
bezpecnosti

a archivaci dat

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava,
Technologicka a technicka pfiprava, Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Vyuka je rozdélena do tfi ro¢niku. Pfedmét je zafazen do 1. ro¢niku v rozsahu 2 hodin
tydné a do 2. a 3 ro¢niku v rozsahu 3 hodin tydné. V 1. ro¢niku je zak seznamen s pocitacovym
prostfednim, operaCnim systémem a internetem. UCivo je zaméfeno na tvorbu vektorové
grafiky v programu Adobe lllustrator. Zak tvofi zakladni druhy grafickych praci, od
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jednoduchych ukolu po slozitéjsi. V ramci mezipfedmeétovych vztahl napf. s pismem realizuji
autorské navrhy typografického charakteru v grafickém editoru. Pfedmét umozhuje
multimedialni pFistupy pro grafickou tvorbu, vyuziti fotografii, naskenovanych pfedioh nebo
dalSich alternativnich cest. Ve 2. ro¢niku zak feSi slozitéjSi ukoly, prohlubuje znalosti v
prostfedi vektorové grafiky. RozSifuje je o schopnost pohybovat se v oblasti bitmapové grafiky
a teoreticky i prakticky feSi problematiku sazby. Ve 3. ro€niku zak kombinuje programy Adobe
InDesign, lllustrator, Photoshop a tvofi slozité ukoly. Hlavnimi tématy pfedmétu jsou: grafické
prace zpracované v grafickych programech — vztah obrazu a textu, uprava textu, fotografii,
sazba, znacka, logo, vizualni styl, tvorba rozmanitych propagacénich materialt, aj. U&ivo je
Uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty — pismo, vytvarna pfiprava, vytvarna tvorba,
digitalni fotografie, graficky design a navrhovani. U€ivo je strukturovano od zakladnich princip
prace s grafickymi daty a formaty, pfes spravu a konverzi dat mezi programy a pfipravu
vystupl pro tisk a digitalni média, az po efektivni propojeni vice programu, praci s riznymi
typy vystupnich zarizeni a vyuziti modernich nastroju vcetné Al.

Strategie vyuky

PFi vyudovani je vyuzito individualniho i skupinového vyudovani. Zaci pfi vyuce pracuji
samostatné na pocitaci v grafickych programech. Uc€itel vyuziva pro vyuku grafické programy
a dataprojektor. Dale je kladen dlraz na individualni pfistup ucitele k zakim. K vyuce se nadale
pouzivaji internetové stranky s grafickym obsahem a odborné publikace, ze kterych zaci ziskaji
aktualni informace z oblasti nejen grafického designu a typografie. DalSi informace je mozné
ziskavat navstévou vystav a odbornych exkurzi. Z hlediska pribéhu vyucovaciho procesu
ucitel vyuziva motivaénich metod. V hodinach probihaji prednasky, rozhovory, diskuse, feSeni
problémd, brainstorming, pracovni €innost, hra, samostatna prace (expozi¢ni metody). K fixaci
dovednosti je vyuzivano opakovani a nacvik (fixaéni metody). Vyuka je prakticka a projektova,
s dUrazem na samostatnost, pfesnost a propojeni teorie s praxi.

Hodnoceni vysledkl zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: samostatnou praci Zaka v grafickych programech, kde hodnoti jak orientaci v
programu, tak uroven vytvarné-grafického mysleni zaka. Soucasti je také Ustni projev zaka,
pfi kterém se hodnoti samostatné mysleni a vyjadfovani se, porozuméni probranému ucivu,
zajem a pristup zaka. Dale probiha soustavné sledovani aktivity Zaka pfi vyuce, coz je také
hodnoceno, spoleéné s rozvojem zaka. V odbornych uméleckych pfedmétech se dale hodnoti:
originalita pojeti, aktivni pfistup k feSeni ukolu, vytvarné mysSleni, schopnost vlastni
interpretace, spinéni kritérii zadani. Zohledriuji se individualni moznosti kazdého jednotlivce.
Ohodnoceny jsou i teoretické prace a aktuality z déni v oboru, které zZak sleduje. Zohlednuji se
individualni moznosti kazdého jednotlivce. Pfedmét pocitacova grafika je ve 2. a 3. ro¢niku
zavrSen klauzurni komisionalni zkouskou, ktera je hodnocena komisi. Hlavnim hodnoticim
prvkem této zkouSky je samostatny navrh a realizace Zaka bez moZnosti konzultace s
vyucujicim, vyfeSeni autorského pfistupu k zadanému ukolu, kvalita odevzdané prace,
komplexni feSeni prace od navrhu k realizaci dila dle zadani a schopnost praci obhgjit a
odprezentovat.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problém0 souvisejicich s
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vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace grafického nebo vytvarného navrhu;
k ovéfovani si ziskanych poznatk(i a dovednosti v pfedmétu a zaroven v mezipfedmétovych
vztazich (zejména ovéfovani si poznatku z pfedmétd pismo, vytvarna pfiprava, navrhovani);
k vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému vlastnimu feSeni. Sdm vybira a vyuziva
vhodné zplsoby a metody k realizaci vlastniho navrhu. Vysledky posuzuje, porovnava a
vyvozuje zavéry. V komunikativnich kompetencich je zak veden k tomu, aby dokazal
formulovat a vyjadfovat své mySlenky a nazory, vyjadfoval se vystizné a za pouziti odborné
terminologie, srozumitelné, souvisle a kultivované, dokazal obhdjit sv(j nazor pfi interpretaci
své prace, dodrzuje etiku komunikace.

Zak ziska schopnost odborné pristupovat k ukoliim, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohledfiovat poZzadavky potencionalniho zdkaznika, efektivnhé vyuzZivat odborné informace z
publikaci, ¢asopisu a internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.

V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady zpracovani propagacnich materialu,
znat soucasné tendence grafického designu, samostatné nachazet vlastni originalni pfistupy.
Pfedmétem se prolinaji prifezova témata Uméni a kultura (tvorba propagacnich materiald,
umélecké tendence a styly, pocitacova grafika jako prostfedek vizualni komunikace, obhajoba
vlastni prace); Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuZiti softwaru pro tvorbu
ukolu, ukladani a tisk, digitalni prostfedi jako zdroj informaci).

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo

Zak: 1. Uvod do poéitaéové grafiky

— vyjmenuje tfi zakladni typy program
vyuzitelné v oboru a jejich moznosti;

— vybird a pouziva vhodné programove
nastroje pro feSeni béznych konkrétnich
ukold;

— zna zakladni typy grafickych formatd, voli
odpovidajici programové nastroje pro
praci s nimi a na z&kladni urovni grafiku
tvofi a upravuje;

— definuje druhy grafiky — vektorova a rastrova;
— definuje formaty;

— dokaze komprimovat;

— aplikuje zakladni postupy v grafickém
programu;

— zvoli odpovidajici programové nastroje
pro realizaci zadaného ukolu;

— pouziva zaklady programu pfi feSeni
konkrétnich ukolU;

— provede finalni zpracovani soubort

a archivaci;

— vyuziva sit pro pfenos dat;

— organizuje, tfidi a prezentuje svou praci;

— druhy grafickych programa a jejich
charakteristika

— moznosti grafickych program

— pracovni a vystupni formaty

— moznosti ukladani a exportu soubort

— komprese a velikost soubort

— barevné rezimy v prostfedi pocitacové grafiky

2. Vektorova grafika
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— ovlada zakladni postupy grafické upravy
drobnych tiskovin a vyuZziva je pfi vytvarném
feseni konkrétnich ukolU;

— samostatné analyzuje zadany ukol, formuluje
vytvarnou myslenku a obsahovou napln
vytvarného zameéru, obhaji zvolené feseni;

— vyuziva dostupné zdroje informaci o novych
tendencich v oboru;

— organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
termina;

— realizuje jednoduché grafické feseni v
podobé drobné tiskoviny;

— ovlada postupy stylizace a abstrakce,
vyuziva je pfi feSeni navrhi grafické

znacky, piktogramu apod.;

—zna a ovlada metody tisku

— zak voli vhodné formaty podle cilového
vystupu, provadi zakladni export/kompresi a
umi data pojmenovat a bezpecné ukladat;

— chape zakladni bezpe¢nostni zasady v praci
s digitalnimi nastroji a daty (napf. zalohovani,
prace s hesly, cloud).

— vektorova grafika a jeji charakteristika,
pracovni a vystupové formaty, komprese,
archivace, pfenosy dat

-— Adobe lllustrator jako programovy zaklad pro
vektorovou grafiku

— zakladni pracovni postupy a nastroje
programu Adobe lllustrator

2.a)

-— prace s objekty, specifika nastroju
— flat design

— piktogramy

2.b)

— prace s textem

-— zakladni prace s textem

— nastroje textu

— Uprava textu, jednoducha sazba
— monogram

— typografické kompozice

— finalni zpracovani soubord, export (digitalni a
tiskovy vystup)

-— dal8i aplika¢ni programové vybaveni

-— jednoduché grafické ukoly od navrhu po
realizaci v programu Adobe lllustrator

-— autorské grafické FeSeni dil€ich ukold,
vystupni realizace pomoci tisku

— z&klady prace s daty a informacemi v
grafickém prostiedi, zakladni grafické formaty
— export, pfenos a archivace soubor(

v digitalnim prostfedi

— sprava a ochrana uzivatelskych ucta
grafickych editor(;

2. roc¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

— zna a ovlada komplexni nabidku nastrojl
programu;

— tvofi digitalni ilustrace;

— spravné voli metodu pfi upravé
naskenovaného materialu;

— formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napli konceptu;

— vytvafi reSersi;

— experimentuje a uplatfiuje netradiéni
mysSlenky a metody prace;

— vhodnym zplUsobem realizuje koncep¢éni
zamér a navrh svého vytvarného fesent;

— dokaze obhajit vhodny zpUsob realizace;

3. Editace vektorové grafiky
— vyuziti programu Adobe lllustrator v celé jeho
Sifi
— prace s ilustraci (tvorba ilustrace, vektorizace
naskenovaného materiélu a finalni dprava)
— pokrocila prace s textem, Uprava textu, sazba
— seznameni s jednotnym vizualnim stylem
(logo, logotyp, vizualni identita)
— tvorba znacky a jednotného vizualniho stylu
— merkantilni tiskoviny a propagacni materialy
— vizualizace (mockup) a prezentace

4. Sazba a zlom
— tvorba dokumentt v programu Adobe
InDesign
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— ovlada postupy stylizace a abstrakce,
vyuziva je pfi feSeni navrhu grafické znacky,
loga, logotypu;

— je schopen rozpracovat autorsky koncept
vizualniho stylu ve formé propagacnich
materiald ¢i merkantilnich tiskovin;

— studuje grafické prace a rozebira jejich
grafickou a estetickou uroven;

— orientuje se v typografickych pravidlech;

— popiSe a demonstruje zakladni pravidla
sazeni textu a nalezitosti techniky sazeni;

— -zpracuje sazbu, provede korektury;

popiSe specifika sazby a zpracovani
jednoduchych druht propagacénich materialu;
— pracuje s ilustraci, ovlada zakladni postupy
grafické upravy tiskovin a vyuziva je pfi
vytvarném feseni konkrétnich Ukoll podle
zaméfeni oboru;

— sleduje vyvoj novych technologii, materiald,
technické zafizeni apod. a zavadi je do praxe;

— Z&k analyzuje soubory, odhaluje chyby (profil,
pismo, rozliSeni), pfipravuje data pro tiskove i
digitalni prostfedi, instalace fontu do
operacniho systému a jeho aplikace

— efektivné pfevadi, sdili a archivuje data,
udrzuje strukturu projektt a dokaze
optimalizovat velikost soubort bez ztraty kvality

—rozmér tiskovin a standartni formaty papiru

— design dokumentu — volba sazebniho obrazce,
prace se samostatnymi a protilehlymi strankami
— layout, rozvrzeni stranky, mfizka
(vicesloupcova mrizka)

— nastaveni vzorové stranky

— nastaveni spadavky

— stanoveni fadkového rejstiiku

— prace s textem

— design odstavce — fadkovy proklad, zarovnani
— odstavcové a znakové styly

— hierarchie informaci

— svisly text

— typograficka pravidla

—sazba a zlom

— import textu do aplikace

— Cisténi a zpracovani textu

— prace s objekty, obtékani

— typografické detaily — korekce textu

— zlom — zarovnani objektl vicéi sobé, zarovnani
okraje sazby, vice sloupcova sazba, ramecky a
podbarveni textu, tabulky

—vztah sazby a ilustrace

— sazba jednoduchych druhl propagacénich
materiall

5. Archivace a sprava soubort

— konverze a sprava dat napfi¢ programy Adobe
lllustrator a InDesign

— nastaveni parametr( vystupu (rozliseni,
barevny rezim, komprese, znacky a spadavky) a
export tiskovych a digitalnich vystupu

— kontrola chyb v datech, metadata, zalohovani
verzi, prace se skenery a tiskarnami;

3. ro¢énik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

— zna a ovlada komplexni nabidku nastrojl
programu;

— vhodné voli velikost a rozliSeni fotografie;

— spravné voli metodu pfi upravé
naskenovaného materialu;

— provadi zakladni retuse;

— ovlada tonalni Upravu obrazu a pfizpusobeni
barev;

6. Rastrova grafika

— editace rastrového obrazu

— grafické aplikace, jejich charakteristika a
moznosti

— Photoshop jako programovy zaklad pro
rastrovou grafiku

— Uprava fotografii a skenovani pfedloh

— vylepSovani a barevné korekce digitalniho
obrazového materialu

— prace s vybéry a vrstvami
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— provadi korekce digitalnich fotografii a finalni
upravy;

— pracuje s formaty fotografie a dle potfeby je
vhodné upravuije;

— tvofi slozZité obrazové montaze;

— ovlada typograficka pravidla v sazbé;

— popiSe a demonstruje pravidla sazeni textu a
nalezitosti techniky sazeni;

— uvede specifické znaky typografické
Upravy jednotlivych druh( propagacnich
materialt ve vztahu k pFislu§nému médiu;

— zpracuje sazbu, provede korektury;

popiSe specifika sazby a zpracovani
publikaci, ¢asopisu a novin;

— objasni zakladni postupy tvorby periodik a
jejich navaznost na dalsi grafické zpracovani;
— vyjmenuje programoveé vybaveni

vyuzitelné v oboru a jeho moznosti;

— zvoli odpovidajici programové feSeni

pro realizaci zadaného ukolu;

— samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku

a obsahovou naplfi vytvarného zaméru,
obhaji zvolené fedeni;

— vyuziva vSechny dostupné zdroje informaci
novych tendencich v oboru;

— organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
termin(;

— vyuziva tradiéni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

— pfesné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
postupy;

— zpracuje vicestrankovou tiskovinu;

provadi grafickou upravu ¢asopisu / brozury

— samostatné kombinuje programy dle potfeby
zadani, optimalizuje data a efektivné pracuje s
rastrovou a vektorovou grafikou

— pfipravi bezchybna data pro digitalni i tiskové
prostfedi, vyuzZiva Al k efektivni Upravé
textového obsahu a zajisti bezpecné sdileni,
ukladani i archivaci finalnich soubor;

— prace s maskami a kanaly

— digitalni kresba — parametry a varianty
kresebnych nastrojli

— sprava barev

— finalni zpracovani soubort — digitalni a tiskové
vystupy

— propojeni znalosti program(i Al, PSD, IND

7. Publikace — sazba a zlom

— typograficka pravidla

— vnitini struktura knihy — Gvodni strany, hlavni
Cast, zavérecné strany, vakat

— obsah, tiraz, paginace, zahlavi a zapati

— noviny a ¢asopisy — pravidla pro tvorbu
periodik

— vhodna pisma pro sazbu

— vazba publikaci

— korektury

— tisk vicestrankovych tiskovin

materiall

— navrh a realizace kalendare

— graficka Uprava a sazba ¢asopisu / publikace /
novin / dal$ich druh tiskovin

— prace v programu Adobe InDesign

8. Archivace a sprava soubort

— vyuziti programi Adobe CC pro efektivni
praci, zalohovani dat a sprava vazeb

— prace se spravnym rozliSenim, volbou
formatu, barevného profilu a rastru pro zajisténi
presnosti a kvality vystupu

— prace s riznymi typy soubord, pfiprava a
export dat pro fezaci plotr a pro tisk
vicestrankovych publikaci

— vyuziti nastroji umélé inteligence pro
strukturovani Ci editaci textu;
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

PROSTOROVY DESIGN

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 198 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem tohoto odborného pfedmétu je pfipravit Zaky po teoretické i praktické strance na praci s
materialy, které mohou vyuzit v ramci oboru Graficky design. Pfedmét si klade za cil seznamit
zaky s technologii jednotlivych material( tak, aby tyto znalosti uplatnili v praktické Casti pfi
realizaci vlastnich navrhu prostorovych objektl, ¢i propagacnich pfedmétu. DalSim cilem je
naucit Zaka samostatné myslet a aplikovat vhodné materialy ke konkrétnim ukolim, v&etné
volby spravného technologického a technického postupu pro vyrobu produktu. Cilem tohoto
pfedmétu je naucit Zaka praktickym a manualnim dovednostem, véetné vhodné manipulace
se zafizenimi a nastroji ur€enych k praci s materialem. V tomto pfedmétu je dllezité, aby zak
chapal a dodrzoval pfedpisy BOZP.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- si osvojili potfebnou odbornou terminologii materiall a jejich zpracovani a
technologickych procesu a technik

- znali druhy a vlastnosti materiall uzivané v jejich oboru do takové miry, aby nasledné
v praxi dokazali tyto znalosti pfi volbé& materialu vyuzivat

- ziskali informace k tomu, aby si uméli spravné zvolit zafizeni, stroje a nastroje
k realizaci svych navrha

- rozvijeli své mysleni a umeéli aplikovat a prezentovat svuj vytvarny projev

- ziskané poznatky uplatnili ve vlastni profesni budoucnosti a byli pfipraveni vhodné volit
materialy, nastroje a pomucky pfi feSeni ploSného a prostorového designu

- ovérovali si ziskané poznatky z oblasti technologie a material a uméli je aplikovat pfi

praktickych ukolech
- v realiza¢ni fazi dovedli peclivé a pfesné pracovat

- se ucili efektivné planovat svlj €as a dokazali si rozvrhnout praci na uUkolu do
jednotlivych kroku, naucili se stanovit si priority a ukol v€as dokoncit bez zbytecného stresu

- chapali bezpe&nost prace jako nedilnou soucast své pracovni Cinnosti

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Umélecko-historickda a vytvarna pfiprava,
Technologicka a technicka pfiprava a Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 1. a 2. roCniku v rozsahu 3 hodiny tydné. Hlavnimi tématy v 1.
ro¢niku jsou: Zasady bezpec€nosti prace a protipozarni ochrany, technologicka pfiprava,
zasady pouziti nastrojlil a pomucek ve vztahu k jednotlivym vytvarnym technikam. Hlavnimi
tématy jsou papirové materialy, zpracovavané ve vztahu k oboru. Zaci pracuji s papirovymi
materialy od jednoduchych po slozitéjSi ukoly. V ramci mezipfedmétovych vztahl spolupracuiji
napf. s pocitacovou grafikou. Realizuji své navrhy v odpovidajicim materidlu s ddrazem na
rizné vlastnosti papirovych materiald. Hlavnim tematickym okruhem 2. pololeti jsou
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technologie kniznich vazeb. Hlavnimi tématy ve 2. roéniku jsou: Zasady bezpecnosti prace a
protipozarni ochrany, zasady pouziti nastrojli a pomucek ve vztahu

k jednotlivym vytvarnym technikam, technologické a technické zasady. Hlavnim tematickym
celkem 2. rogniku je zpracovani a vyuziti materiald v kontextu grafického designu. Z&ci se uéi
vyuzivat materialy, jako jsou dfevo, textil, plast a sklo, pro graficky design prostfednictvim
aktualné uzivanych technik v praxi, napfiklad laserové gravirovani, termotransfer, piskovani Ci
pyrografie. Zak ziska ucelené védomosti o Sirokém spektru materiald, které dokaze dale
aplikovat ve svém oboru, uc¢i se navrhovat, ziskavat zruénost a realizovat své napady tak, aby
kone¢na prace byla pecliva a presna po strance femeslné i obsahové. V ramci
mezipfedmétovych vztahl je doporu¢ena spoluprace s jinymi odbornymi pfedméty. Zejména
s pfedméty vytvarna pfiprava, pocitaCova grafika nebo grafické umélecké techniky.

Strategie vyuky

PFi vyuCovani je vyuzivano frontalni, skupinové vyuky, primarné praktické cviceni a
samostatna prace zaku s individualni konzultaci pedagoga. Pfi zadani ukolu ucitel seznami
zaky s tématem a jeho problematikou, doporuéi inspiraéni zdroje, uvede ukazku v
elektronickeé, tisténé nebo realné podobé. Dale objasni zakim, co je cilem zadaného ukolu a
oVé&Fi si, zda zak rozumi zadani. Zak se ugi efektivné provadét reSerse, hleda inspiraéni
zdroje a zaméFuje se na autorské fedeni navrhu. Zaci vyuzivaji digitalni zdroje k vyhledavani,
sbéru a tfidéni informaci a inspiraci pro vlastni tvorbu. Po procesu navrhovani, kdy je kladen
individualni pfistup k zakiim analyze navrh(, dochazi k volbé vhodného materialu a pedagog
seznami zaky s nastroji a dalSim odbornym zafizenim. Pfi praci na strojich ucitel zaky
seznami s obsluhou stroje a se zasadami bezpecnosti prace. Vyuka probiha v odbornych
ucebnach, jez jsou vybaveny pfisluSnymi pomuackami, nastroji a materialy. V prabéhu
Skolniho roku zaci navstévuji vystavy a pouzivaji rizné inspiracni zdroje: internet, katalogy,
Casopisy a knihy s odbornou tématikou. U¢itel vyuziva fady metod a pomucek, demonstruje
materialy, ukazky nastroji a tim nastifiuje uzké propojeni teorie s praxi. V pfedmétu je zak
zapojovan do technologické problematiky samostatnym hledanim a zpracovanim informaci.
Oblast teoretické znalosti technologie je Uzce provazana s praktickymi ukoly.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakd jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: samostatnou praci zaka, kde hodnoti vytvarné mysleni, aktivitu a pfistup Zaka k
praci, dale kvalitu pfipravy, originalitu pojeti, formu a funkénost pfedmétu, Cistotu zpracovani,
schopnost vlastni interpretace a spinéni vSech kritérii zadani véetné dodrzeni terminl. Pro
hodnoceni je vyuzivano formativniho hodnoceni.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u Zaku rozvijeny tyto kli¢ové kompetence: kompetence
k u€eni, kompetence komunikativni, kompetence k feSeni problému. Zékje veden k tomu, aby
dokazal vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje, v€etné svych zkuSenosti i
zku$enosti jinych lidi;  pfijimat hodnoceni vysledk svého uceni od jinych lidi; V
komunikativnich kompetencich je zak veden k tomu ucastnit se aktivné diskusi, formulovat a
obhajovat své nazory a postoje. Dale také vyjadfovat se souvisle, srozumitelné a kultivované,
dodrzovat etiku komunikace a pouzivat odbornou terminologii. V kompetencich k feSeni
problémU vzdélani sméfuje Zaky k tomu navrhnout zpusob FeSeni ukolu, vyhodnotit jej a ovéfit
spravnost zvoleného postupu a eventualné spolupracovat pfi feSeni probléma s jinymi lidmi.
Je veden k praci samostatné, ale i v tymu.
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V odbornych kompetenci by mél zak dbat na bezpec&nost prace a ochranu zdravi pfi praci, dale
by mél jednat ekonomicky v souladu se strategii udrzitelného rozvoje, jako napfiklad vhodné
nakladat s materialy v souladu s Zivotnim prostfedim. Dale by mél Zak ovladat zaklady prace
s jednotlivymi materialy. V ramci kompetenci ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby by mél zak
vyuzivat znalosti o historickém vyvoji a sou€asnych trendech v ramci svého oboru a uplatnit je
pfi realizaci. Zak je veden k samostatnosti a experimentovani pfi fe$eni Gkolu a dale uplatrioval
netradi¢ni myslenky a metody prace;

Predmétem se prolinaji prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi (Z&ci jiz pfi navrhovani
vyrobku by méli brat v dvahu moznosti recyklace materialu, nizkoenergetickou naro¢nost
vyroby, nezatézovani zZivotniho prostfedi apod.)

Clovék a digitalni svét (digitalni prostfedky tvofi vyznamnou &ast moznosti ziskavani informaci
a souvislosti).

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- - vysvétli zakladni ukoly a povinnosti 1. Bezpeénost a ochrana zdravi pfi praci,
organizace pfi zajiStovani BOZP; - hygiena prace, pozarni prevence
- - dodrzuje ustanoveni tykajici se - Fizeni bezpecnosti prace v podminkach
bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a pozarni | organizace a na pracovisti
prevence; - pracovnépravni problematika BOZP
- - uvede zakladni bezpec¢nostni - bezpeénost technickych zafizeni

pozadavky pfi praci se stroji a zafizenimi (praci
na pocitaci, nastroji, pomuckami, materialy
apod.) na pracovisti a dba na jejich dodrZovani;

- - uvede priklady bezpecnostnich rizik, 2. Technologicky zaklad — papirové materialy
nejCastéjsi pficiny urazd a jejich prevenci; - druhy papirovych materiald a jejich vyuziti

- - poskytne prvni pomoc pfi trazu na - vlastnosti papirovych material

pracovisti; - zakladni pojmy a terminologie

- - uvede povinnosti pracovnika - zafizeni, stroje, nastroje a pomuicky ke

- | zameéstnavatele v pfipadé pracovniho | zpracovani papirovych materiald

urazu; - - vyroba papiru (ruéni/strojova)
- - moznosti zpracovani Sirokého
- pouziva zakladni odbornou terminologii sortimentu
- vyjmenuje druhy pouzivanych materiald, urci papirovych material(i
je a zhodnoti jejich vlastnosti; - - formovani papiru — skladani, fezani,

- vyjmenuje zakladni zafizeni, stroje, nastroje a | ohybani
pomucky, popiSe moznosti jejich pouziti;

3. Navrhovani

- - vytvarné vnima, mysli a samostatné - - kompoziéni, kresebné, barevné,
vyjadfuje vlastni vytvarny nazor; prostorové studie podle potfeb zaméFeni oboru v
- - ovlada zasady kompozice a uplatiuje | kontextu s fe$enim zadaného ukolu

je - - vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
v pfislusnych souvislostech vyraz, souvislosti mezi tvarem, strukturou,

- - navrhuje vytvarné pojeti plosnych - barevnosti apod. jednotlivych prvkd,

a prostorovych objektl podle zaméfeni oboru kombinatorika v p¥islusnych souvislostech

- - samostatné analyzuje zadany ukol, zaméreni oboru.

jasné formuluje vytvarnou myslenku a -
obsahovou napli vytvarného zdméru, obhaji

zvolené feSent; 4. Realizace

- - vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti ) o L
jednotlivych médii, technik, technologii a - - realizace praktickych cviceni od
materialc jednoduchych po naro&néjsi navrhy

- - hleda a vyuziva inspiraéni zdroje, - -tematické Ukoly z papirovych papird
ovlada vyuzivani variaéniho principu (papir, karton, lepenka)
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- zhotovuje a &te technicky vykres v rozsahu dle
potieb oboru

- - uplatriuje pfi tvorbé vytvarného navrhu
technologicka, vyrobni, ekonomicka a
ekologicka hlediska jeho realizace;

- - vyuziva odpovidajici zafizeni, pracuje
- s nastroji, pomudckami apod. v ramci
jednotlivych pracovnich operaci;

- - organizuje svou praci z hlediska
navaznosti pracovnich postupl a dodrzeni
stanovenych termin(;

- - vyuziva tradiéni a moderni
technologické postupy a techniky v pfislusném
zaméfeni oboru, aplikuje teoretické védomosti;
- - presné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

- - fesi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

- - samostatné experimentuje pfi feSeni
ukolu, uplatiiuje netradiéni mySlenky a metody
prace;

- - pfi realizaci finalniho produktu
respektuje hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi na
vysledky své prace

- - vyjmenuje z&kladni druhy papiru

- urc¢i vlastnosti papiru

- - dokaze vlastnimi slovy vysvétlit
technologicky postup vyroby papiru

- - urci jednotlivé druhy materialt a
zhodnoti jejich zakladni vlastnosti

- - objasni zakladni zpracovani materiall

- orientuje se ve vyvoji knizni vazby a chape
kontext jednotlivych typu vazeb

- rozliuje zakladni druhy kniZnich vazeb a
dokaze vysvétlit jejich specifika a vyuziti

- navrhuje a realizuje sadu kniznich vazeb s
vyuzitim riznych materiald s dirazem na
estetickou a technickou kvalitu

- uplatfiuje spravné technologické postupy a
pracovni navyky pfi vyrobé vazeb a dba na
kvalitu provedeni

- vyhodnocuje a reflektuje vlastni praci, zvaZzuje
estetické a praktické aspekty jednotlivych feseni
a pripadné je upravuje

- - zpracovani vyrobku s dirazem na
estetickou a technickou funkci

Knizni vazby

- struény vyvoj knizni vazby

- druhy kniZznich vazeb

- realizace sady kniznich vazeb s vyuzitim rznych
materialt (papir, karton, platno)
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- vysvétli zakladni ukoly a povinnosti
organizace pfi zajiStovani BOZP;

- dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpec€nosti a
ochrany zdravi pfi praci a pozarni prevence;

- uvede zakladni bezpecnostni pozadavky pfi
praci se stroji a zafizenimi (praci na pocitaci,
nastroji, pomickami, materiadly apod.) na
pracovisti a dba na jejich dodrzovani;

- uvede priklady bezpec€nostnich rizik, event.
nejcastéjsi priciny Urazu a jejich prevenci;

- poskytne prvni pomoc pfi Urazu na pracovisti;
- uvede povinnosti pracovnika i zaméstnavatele
v pfipadé pracovniho Urazu;

- pouziva zakladni odbornou terminologii
- vyjmenuje druhy pouzivanych materiald, urci
je a zhodnaoti jejich vlastnosti;
- vyjmenuje zakladni zafizeni, stroje, nastroje a
pomucky, popise moznosti jejich pouziti;
- feSi zasady kompozice a uplathuje je
v pFislusnych souvislostech
- vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti

jednotlivych medii, technik, technologii a
materiald

- navrhuje vytvarné pojeti zakladnich druhud
propagacnich prostfedkd, ploSnych a

prostorovych propagacnich objektt podle
zamérfeni oboru

- vhodnym zpusobem prezentuje koncepéni
zameér a navrh svého vytvarného feseni,
profesionalné vystupuje;

- vyuziva vSechny dostupné zdroje informaci o
novych trendech v oboru

- samostatné experimentuje pfi feSeni Ukolu,
uplatfiuje netradiéni myslenky a metody prace;
- zhotovuje a Cte technicky vykres.

- - vyuziva odpovidajici zafizeni, pracuje
- s nastroji, pomudckami apod. v ramci
jednotlivych pracovnich operaci;

- - organizuje svou praci z hlediska
navaznosti pracovnich postupt a dodrzeni
stanovenych termin(;

- - vyuziva tradi¢ni a moderni
technologické postupy a techniky v pfislusném
zaméfeni oboru, aplikuje teoretické védomosti;
- - pfesné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

1. Bezpec€nost a ochrana zdravi pfi praci,
- hygiena prace, pozarni prevence

- fizeni bezpec€nosti prace v podminkach
organizace a na pracovisti

- pracovnépravni problematika BOZP

- bezpec€nost technickych zafizeni

2. Technologicky zaklad materialt

- materialy a jejich vyuziti v praxi grafického
designéra — textil, plast, dfevo, sklo

- vlastnosti materialQ

- zakladni pojmy a terminologie

- zafizeni, stroje, nastroje a pomucky

3. Navrhovani

- kompozi€ni, kresebné, barevné, prostorové
studie podle potfeb zaméreni oboru v kontextu s
feSenim zadaného ukolu

- vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny vyraz,

- souvislosti mezi tvarem, strukturou,

- barevnosti apod. jednotlivych prvkd,
kombinatorika v pfisluSnych souvislostech
zaméreni oboru.

- - jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né
projekty rozvijejici technické a esteticke
dovednosti a tviréi mysleni

- technické zobrazovani a zaklady koétovani

4. Realizace

- - realizace jednoduchych aZ vysoce
naro¢nych vytvarnych navrh( podle zaméreni
oboru s vyuzitim rdznych materiall

- - jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né
projekty rozvijejici technické a estetické
dovednosti a tvar¢i mysleni

- - prezentace vlastniho navrhu

Tematické ukoly s vyuzitim technologii:
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- - fesi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

- - pfi realizaci finalniho produktu
respektuje hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi na
vysledky své prace

- - sleduje technické novinky v oboru,
uplatiuje nové metody, technicky
experimentuje;

- - uplatriuje ekonomicka a ekologicka
hlediska pfi rozhodovani o zplsobu realizace
vytvarného navrhu.

- - uvede zakladni principy Upravy
materiald (textil, plasty, dfevo, sklo) a zhodnoti
jejich vlastnosti pro vyuziti v grafickém designu
- - aplikuje tradi¢ni a moderni
technologické postupy a techniky v pfisluSném
zameéfeni oboru, aplikuje teoretické védomosti;
- - pfesné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

- - feSi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

- zakladni zpracovani dfeva jako vyrobku
- potisku textilu

- laserové gravirovani, pyrografie

- tvarovani plastu

- povrchové upravy skla
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

DIGITALNIi FOTOGRAFIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 132 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je poskytnout zakim informace o analogové a predevsim digitalni fotografii v
celém procesu jejiho pofizovani, upravovani a zhotoveni ve v8ech formach — digitalni, tisténé
a zhotovené ,mokrym* procesem. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
technologicky a umélecko-zanrovy vyvoj fotografického média a ziskali znalosti a dovednosti
z oblasti ziskavani fotografii pomoci digitalniho i analogového fotoaparatu v plenéru i
v ateliéru. Dlraz bude kladen na moznosti digitalni fotografie, jeji spravu a Upravy
ve fotografickém editoru, tisk a publikovani v elektronické formé. Dale si predmét klade za cil,
aby zaci pochopili pouzivani foto stylizacnich nastroju jak v umélecké roving, tak i v komerénim
vyuziti.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- chapali pfedevsim digitalni fotografii jako moderni vizualni médium ve vSech
technologickych, uméleckych a komercnich souvislostech,

- rozvijeli a kultivovali schopnosti vyjadfovat se specifickymi prostfedky fotografického
obrazu v souladu technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby,

- ziskali dovednosti tvorby a stylizace v portrétni, dokumentarni a reportazni, abstraktni
fotografii; a také v komeréni, produktové a reklamni fotografii,

- vyuzivali profesionalni fotografickou techniku a digitalni technologie souvisejici

s celym procesem tvorby a publikovani fotografie.

- kriticky rozuméli fungovani umélé inteligence, vnimali jeji etické a tvarci souvislosti a
dokazali ji smysluplné a zodpovédné vyuZzivat v kontextu uméleckého poznani, interpretace i
tvorby.

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Navrhova a realiza¢ni tvorba a Technologicka a
technicka pfiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 2. a 3. ro€niku
v rozsahu 2 hodiny tydné. Hlavnimi tématy jsou: Fotograficky pfistroj, vyvoj fotografického
média, exponometrie a expozi¢ni rezimy, skladebné principy fotografické tvorby, analogova
fotografie, prace se svétlem, svételna konstrukce v ateliéru, fotograficky portrét a figura,
uprava fotografii prostfednictvim editoru fotografii, stylizace a kompozice fotografického zatisi,
produktova a reklamni fotografie, reportédzni fotografie, tvorba grafiky a umélecka stylizace
prostfednictvim editoru fotografii, konceptualni uméni a fotografie, abstraktni fotografie a
fotografie v multimédiich. UCivo je zaméfeno na osvojeni si pojmU souvisejicich s historii
tohoto média, technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby, tak aby se zaci uméli
dobfe vyjadiovat fotografickym obrazem a zvladli zvlastnosti této formy vizualni komunikace.
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Duraz je kladen na vytvarné tvaréi stranku fotografického artefaktu ve vSech hlavnich zanrech
fotografie i specifika vyuziti fotografie jako reklamniho prostfedku. Zaci se naudi ovladat
profesionalni fotografickou techniku a pocitaové programy souvisejici s fotografii. Ke
kliCovym tématim patfi aplikace skladebnych principu ve fotografické tvorbé&, moznosti
digitalni fotografie a tématika ziskavani a Uprav digitalni fotografie ve fotografickém editoru,
moznosti ateliérové tvorby a problematika vyuziti fotografie v multimédiich. Doplfikové se
seznami i s moznostmi pofizeni a uprav klasické analogové fotografie. UCivo je uzce spjato
s ostatnimi odbornymi pfedméty, predevsim s pfedméty pocitaCova grafika, graficky design a
navrhovani a pismo. Z&ci jsou rovnéz vedeni k tomu, aby kriticky rozuméli fungovani umélé
inteligence, vnimali jeji etické a tvir¢i souvislosti a dokazali ji smyslupiné a zodpovédné
vyuZivat v kontextu uméleckého poznani, interpretace i tvorby.

Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni uéeni. Zaci se naudi
pracovat s myslenkou a zamérem, se kterym fotografie vznikaji. Je vhodné volit takové
didaktické metody, které umozni si ovéfovat poznatky praktickymi dovednostmi. Zaci vyuzivaji
dostupna média a multimedialni programy, fotografické a grafické editory, které zahrnou jako
soucast fotografie. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i internetovych zdroja,
zivotopisné filmové dokumenty a obrazovych pfikladd umoznujicich zakim budovat ucelenou
predstavu v kontextech oboru véetné exkurzi do galerii, muzei a vystav. Zaci jsou vedeni také
k experimentalni a kritické praci s modernimi digitalnimi nastroji, v€etné generativni umélé
inteligence, které rozvijeji tvar¢i mysleni a analytické schopnosti. Pro organizaci vyuky, sdileni
materialll a podporu samostatné i tymoveé prace se vyuziva digitalni vzdélavaci platforma. Dale
by mél byt kladen velky diraz na motivaci k u€eni, mluveného projevu a pfevazné praktickym
dovednostem.

Hodnoceni vysledkt zaku

Ucitel ziskava podklady prabéznym hodnocenim ustniho a pisemného projevu, sledovanim
aktivity zaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti pfevazné tvir€i pFistup zaka, pfi kterém se
hodnoti originalita prace, pfistup zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. Ugitel
upfednostriuje formativni hodnoceni, zohledriuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Z kliCovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémi Zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problém
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace fotografie,
uspofadani a vybér fotografované scény a vystupni formy fotografického obrazu, vyjadfovat
se a formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou naplf vytvarného zaméru, obhajovat svij
nazor pii interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazor(, ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady uzité fotografické
tvorby, znat historické souvislosti a souCasné trendy v digitalni i analogové fotografii
s rozliSenim vytvarnych a komeréné reklamnich akcentl fotografického média, samostatné
experimentovat pfi feSeni ukolu a uplatiiovat vlastni a netradi¢ni mySlenky a postupy pfi vyuziti
vytvarné stylizaénich postupul a vyrazovych moznosti fotografie a digitalnich technologii.
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Predmétem prolinaji prifezova témata Obcan v demokratické spole¢nosti (moznosti vyuziti
fotografie v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkl fotografického
média, fotografie jako sou¢ast masmedialnich komunikatd, tvorba fotografie pro Skolni ¢asopis
v tymové praci zaku), Clovék a digitalni svét (prace s grafickym editorem, vyuziti software pro

tvorbu prezentaci, ukladani a tisk fotografii).

2. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak :

- pouziva zakladni odbornou terminologii
- popiSe vyznam jednotlivych &asti
fotografického pfistroje

- na pfikladec

- dokaze vysvétlit a praktikovat expozi¢ni
pravidlah popiSe vliv barevné teploty svétla

- srovna vlastnosti zaznamovych format(
digitalni fotografie

- zna jednotlivé vlastnosti expoziénich rezim

- ovlada zasady kompozice a aplikuje je

v pfislusnych souvislostech

- analyzuje prvky skladby a jejich ulohu

ve fotografickém obrazu

- na prikladu vysvétli princip role a kontrastu
a rytmu a dokaze to praktikovat ve fotografii

- dokaze vnimat rozdily a vlastnosti mezi
dennim a umélym svétlem

- zna vlastnosti stalého a zableskového sviceni,
které dokaze popsat na pfikladech, jak v
jednotlivych situacich pracovat

- uvede priklady prace s mékkym a tvrdym
svicenim, jak v ateliéru, tak exteriéru

- vytvarné vnima a pfemysli o tvorbé stinu

- popiSe systém ateliérove techniky

- popiSe vliv barevné teploty svétla

- objasni problémy a vyhody svétla v plenéru /
ateliéru

- dokaze pracovat s nalezenym, tak i
aranZovanym zati§im. PopiSe moZnosti stylizace
aranzovaného zatisi.

- na pfikladech objasni pravidla
kompozice a svételné konstrukce zatisi

- vyjmenuje vyznamné pfedstavitele
fotografického zatisi

- v praxi dokaze nakomponovat portrét
ffiguru tak, aby fungovaly v§echny kompozi¢ni
pravidla

- objasni moznosti stylizace portrétu /
figury

- posoudi zvlastnosti vytvarné studie
portrétu / figury

- vysvétli vyhody digitalnich Uprav fotografie

1. Seznameni s fotografii

Fotograficky pfistroj
- Casti fotografického pfistroje a jejich vyznam
- vlastnosti objektivu a moznosti ovladat ostrost
fotografie
- zaznamoveé formaty digitalni fotografie
- korekce barevné teploty svétla jeji vliv
na kvalitu snimku
Exponometrie a expozi€ni rezimy
- faktory fotografické expozice - clona, ISO, ¢as
- tvarci fotografické expozi¢ni rezimy
- dliraz na manualni nastaveni
Kompoziéni pravidla ve fotografii
- prvky skladby fotografického obrazu
- zakladni kompozi¢ni pravidla
- princip kontrastu a rytmu

2. Prace se svétlem

- vlastnosti denniho a umélého svétla

- svételna situace a konstrukce

- stin a jeho vyznam

- barevna teplota svétla

- rozdily mezi tvrdym a mékkym svétlem

- rozdily mezi stalym a zableskovym svétlem
- svételné vlastnosti a moznosti v exteriéru

- Svétlo a technika v ateliéru

3. Stylizace a kompozice fotografického
zatisi

- nalezené a aranzované zatiSi

- pravidla kompozice a svételna konstrukce
zatisi

4. Fotograficky portrét a figura

- podstata fotografického portrétu / figury
- pravidla kompozice portrétu / figury

- autoportrét

5. Postprodukce fotografii

- moznosti programu Lightroom a Photoshop
- zakladni nastroje a Upravy

- princip, vlastnosti a Upravy vrstev

- vybéry

- masky a jejich moznosti

- zakladni retusovani

6. Analogova fotografie a jeji vznik
- vznik fotografie a jeji pfedstavitelé
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- na pfikladech popiSe zakladni upravy
fotografie

- popiSe nastroje pro retusovani

- na prikladech predvede praci s vrstvami,
maskami a vybéry

- jmenuje nejvyznamnéjsi etapy historie
fotografie, v€etné jejich predstavitell

- vysvétli princip analogového fotografického
pfistroje

- popiSe postup vyvolavani fotografii

- popiSe metody Upravy fotografii ve
fotokomofr
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- analogové fotografické pfistroje a jejich
zaznamoveé formaty

3. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Ucivo

Vysledky vzdélavani

Zak:

- dokaze nafotit tématicky cyklus na dané téma /
problematiku

- objasni zasady snimani, zvlastnosti
kompozice a stylizace fotografické reportaze /
dokumentu

- zna rozdily mezi reportazi a
dokumentem

- vyjmenuje vyznamné predstavitele
Ceské a svétové reportazni fotografie

- objasni cile produktové a reklamni
fotografie

- na prikladech popiSe specifika a
principy svételné konstrukce

- dokéze vytvofit reklamni fotografii
vCetné grafické a postprodukéni Upravy

- zna vlastnosti a specifika produktové
fotografie

- vyjmenuje vyznamné predstavitele Ceskeé a
svétové produktové a reklamni fotografie

- vysveétli podstatu abstraktni fotografie
- dokaze vytvofit abstraktni fotografii pomoci
postprodukéni techniky, ale také pomoci

motivy

- dokaze spravné kompozi¢né pracovat s
krajinou /architekturou

- v postprodukci ovlada praci s perspektivou
- vnima prostor kolem sebe a zachyti celek
- vyjmenuje vyznamné predstavitele Ceske a
svétoveé fotografie krajiny a architektury

- uvede priklady prace s vybéry - dokaze
snimkd

- na pfikladech ukaze transformace
objektu

- popiSe moznosti fotografickych filtrd,
retuSovaci moznosti

jednotlivych snimk(, kdy se zaméfi na abstraktni

1. Reportazni a dokumentarni fotografie

- zvlastnosti kompozice reportaze /dokumentu
- zasady snimani reportaznich a
dokumentarnich fotografii (rozdily)

2. Produktova a reklamni fotografie

- vlastnosti produktové / reklamni fotografie

- princip svételné konstrukce

- osvétlovaci technika k produktové fotografii
- fotografovani lesklych a sklenénych rekvizit

3. Abstraktni fotografie
- moznosti abstraktni fotografické tvorby
- vybrané techniky postprodukce

4. Stylizace krajiny a architektury

- pravidla kompozice

- svételna situace pfi snimani krajiny
architektury

- krajinny detail

- vytvarné pojeti krajiny a architektury

5. Pokrogila postprodukce fotografii
- prace s vybéry a fotograficka montaz
- transformace objekt(

- fotografické filtry

- inteligentni objekty

- pokrocilé retusovani

- tvorba portfolia

- predtiskova pfiprava
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- dokaze pracovat s vicestrannym
dokumentem (portfoliem) v€etné textu

- zna a ovlada nastaveni tiskového
formatu
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

VYTVARNA TVORBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 126
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Predmét svym obsahem navazuje na pfipravné vytvarné vzdélani zaku, které prohlubuje a
posouva prevazné do tvar€i roviny. Smyslem vyuky je naulit zaka koncep&né myslet,
navrhovat a planovat tvorbu v kontextu svych dovednosti, inklinaci ¢i oborového zaméreni.
Tvorba zakl je zalozena na kvalitach a provazanosti obsahu i technického provedeni.
Dulezitym cilem vyuky je zprostfedkovat zakim kontakt s umeéleckou tvorbou, ktera pfirozené
obohacuije jejich vyrazové prostfedky, vyuzitelné v designérské profesi.

Vyuka smérfuje k tomu, aby Zaci:

- vyuzili ziskanych poznatki z dosavadniho pribéhu studia (zejména z vytvarné
orientovanych prfedmétl, jako jsou Vytvarna pfiprava, Figuralni kresba nebo Grafické
umélecké techniky) pochopili vytvarnou tvorbu jako fenomén spojujici technicky dril, osobitost
tvarce, vyrazové prostfedky a spoleCensky kontext
- pochopili potfebnost vytvarné tvorby v roli prostfedku obohaceni sebe sama i divaki
a prostfedku rozvoje ¢i kultivace lidského vnimani

Charakteristika uciva

UCivo zafazené do predmétu vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-femesina a vytvarna
pFiprava a Navrhova a realiza¢ni tvorba, RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen
do 3. a 4. ro¢niku v dotaci 2 hodiny tydné. Hlavni témata, ilustrace, cyklus obraz(, animovany
skeC, plakat, série kreseb, konceptualni vytvarné dilo, jsou zpravidla odvozena od vytvarnych
disciplin, jimiz zaci proSli v ramci doposud studovanych pfedmétu svého oboru. Ucivo je
zaméfeno na osvojovani prace s novymi uméleckymi meédii a na prohlubovani dovednosti
v souvislosti s osobnim zaméfenim zak(. UCivo rozviji soubézné technické dovednosti a
vytvarné mysleni.

Zaci jsou rovnéz vedeni k tomu, aby kriticky rozuméli fungovani umélé inteligence, vnimali jeji
etické a tvaréi souvislosti a dokazali ji smyslupiné a zodpovédné vyuzivat v kontextu
umeéleckého poznani, interpretace i tvorby.

Strategie vyuky

Ucitel zprostfedkovava zakum obrazovy material formou projekce, z odbornych publikaci nebo
ukazkou praci vytvofenych jejich predchidci. Vyuziva také svych dovednosti pfi
demonstrovani zadani, pracovniho postupu a techniky. Pfi vyuce ucitel pouziva zpravidla
metod vykladu a dialogu, uplathuje individualni pfistup v komunikaci s zaky, ale také
skupinové diskuse o technickych ¢i obsahovych kvalitach feSenych ukoll. Fixace uciva je
zajisténa zpravidla reflektivnim dialogem, ale také primarné vybérem témat a technik, které jiz
zaci maji z€asti osvojeny a ziskavaji tak moznost své dovednosti rozvinout a upevnit.
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Z4ci jsou vedeni také k experimentalni a kritické praci s modernimi digitalnimi nastroji, véetné
generativni umélé inteligence, které rozvijeji tvaréi mysleni a analytické schopnosti.

Hodnoceni vysledku zaka

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel hodnoti
zakovu praci s ohledem na kritéria, stanovena v zadani ukold, ktera jsou zakim vzdy pfedem
a dostateCné srozumitelné sdélena. Obecnymi kritérii pro vSechny uUkoly jsou: pracovni
moralka (iniciativa, pfiprava, motivace), uroveri komunikace, technicka a obsahova uroven
realizace ukoll. Ucitel se pfi hodnoceni zakovy prace mulze rozhodnout, zda ji hodnoti
v kontextu vykonu skupiny nebo v kontextu osobniho vytvarného ristu jednotlivce.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prufezovych témat

Pfedmeét rozviji komunikaéni kompetence zakd, protoze jsou ve vyuce vedeni k samostatnému
vyjadfovani o tvdréich zamérech nebo k vyménovani nazord ve skupinovych diskusich.
Zadavané ukoly posiluji schopnost samostatného mysleni, planovani prace a pomdcek,
potfebnych k jejimu provedeni. Kompetence k u€eni a k feSeni problému jsou prohlubovany
samotnym tviréim charakterem vyuky a zadavanych ukolld. Pro zaka predstavuje zadana
prace zpravidla nutnost analyzy kritérii, selekce vyrazovych prostfedkd s ohledem na téma i
Casovou dotaci, ¢imz se u€i nejen samostatnému rozhodovani, ale také nachazeni alternativ
mozného feSeni. Pfedmét svym zamérenim podporuje rist estetického citéni a ma pozitivni
vliv na osobnostni vyvoj zakad.

3. ro¢nik: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Obsah vytvarného dila
- samostatné vyhledava a shromazduje podklady | - reSerSe inspiraCnich zdroju
a argumenty - definovani tvaréiho zaméru
- ovlada zasady kompozice - skica a formy skici
- ovlada pfistupy ke skice a navrhovani tvarci
koncepce 2. Nalezitosti vytvarného dila
- samostatné analyzuje zadany ukol, jasné - format
formuluje vytvarnou mySlenku a obsahovou naplri | - kompozice
vytvarného zaméru, - vytvarny jazyk
- vytvarné vnima, mysli a samostatné 3. Pristupy k realizaci vytvarného dila
vyjadfuje svUj vytvarny nazor; - parafraze
- vyuziva moznosti jednotlivych médii, technik, - autorské interpretace
technologii a materiald, jejichz volbu provadi na - formalni experiment

zakladé zadaného ukolu;
4. Stylizace v uméni a designu 20. stoleti

- pracuje s ilustraci a jinymi formami - ilustrativni stylizace
stylizovaného ztvarnéni skuteénosti - graficka stylizace
- samostatné experimentuje pfi feSeni Ukolu, - stylizace s odkazem na umeélecké dilo
s ohledem na charakter ukolu uplatfuje
netradiéni mySlenky a metody prace; 5. Aplikace digitalnich prostredku
- organizuje svou praci z hlediska navaznosti - aplikace digitalnich prostfedkud na original
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych - propojeni rukodéInych a digitalnich
termina; prostredkl
- digitalni tvorba a pfenos dat
- aplikuje teoretické poznatky; - digitalizace originalu a dalSi tvuréi proces
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- rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpecné
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nové

- efektivné a bezpecéné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile

4. ro¢nik: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

- samostatné vyhledava a shromazduje podklady
a argumenty

- samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou napln
vytvarného zaméru,

- vytvarné vnima, mysli a samostatné

vyjadfuje svUj vytvarny nazor;

- vyuziva moznosti jednotlivych médii, technik,
technologii a material(, jejichz volbu provadi na
zakladé zadaného ukolu;

- pracuje s ilustraci a jinymi formami
stylizovaného ztvarnéni skuteénosti

- samostatné experimentuje pfi feSeni ukolu,
s ohledem na charakter ukolu uplatfiuje
netradi¢ni myslenky a metody prace;

- organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
termin(;

- aplikuje teoretické poznatky;

- rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpecné
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nove

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile

1. Osobitost vytvarného dila
- netradic¢ni vytvarné techniky
- tvir¢i zameér, vypovéd dila

- pojem autenticita

2. Nalezitosti vytvarného dila

- netypicky format

- kompozice, intuice, spontaneita
- vytvarny jazyk

3. Vytvarné dilo v oborovém kontextu
- uméni a grafickém designu
- experiment a nahoda jako soucast dila

4. Stylizace v uméni a designu 21. stoleti

- ilustrativni stylizace

- graficka stylizace

- stylizace na zakladé umeéleckého dila

5. Aplikace digitalnich prostredku

- aplikace digitalnich prostfedkd na original
- propojeni rukodéInych a digitalnich
prostfedkU

- digitalni tvorba a pfenos dat

- digitalizace originalu a dalSi tvur¢i proces
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

WEB DESIGN

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 90 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem predmétu je poskytnout zakim zakladni informace o web designu, ktery v soucasné
dobé do jisté miry pfebira kompetence propagace a reklamy. Cilem pfedmétu je také to, aby
si Zzaci uvédomili, Ze web design neni jen prosta tvorba webovych stranek, ale zahrnuje velké
mnozstvi souvisejicich znalosti a technologii, které spolecné vytvareji specifické prostredky
moderni multimedialni komunikace. Dale si predmét klade za cil, aby zaci pochopili, jakym
zpusobem se web design vyviji, tedy jaka byla jeho historie a jaké jsou jeho moderni
prostfedky, jak nutny je kvalitni navrh, grafické a multimedialni zazemi pro tvorbu www stranek,
portalu, portfolia ¢i jiné webové prezentace.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- chapali web design jako nastroj moderni multimedialni komunikace,

- uplatiiovali, rozvijeli a kultivovali své schopnosti a znalosti z jinych predmétu
zabyvajicich se grafickym designem,

- osvojili si zakladni principy pfi tvorbé webovych stranek

- poznali riznost webovych vystupl a moznosti multimedialnich a interaktivnich médii
- ovéfovali si ziskané poznatky a kriticky pfistupovali k informacim z internetovych
zdroju.

Charakteristika uciva

UCivo pfedmétu Web design vychazi ze vzdélavacich oblasti Vzdélavani v informacnich a
komunikacnich technologiich, Technologicka a technicka pfiprava a Navrhova a realizaCni
tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4. ro€niku v rozsahu 2 hodiny
tydné.

Hlavnimi tématy jsou: tvorba jednoduché www stranky; zakladni prvky HTML (text, tabulky,
ramce, obrazky, animace, videa, zvuk, formulafe, hypertextové odkazy a kotvy, skripty) a jejich
upravy v CSS; komplexni navrhy webovych stranek (v€etné variant pro rizna zobrazovaci
zarizeni), aplikaci a Ul designu pomoci grafickych program(; estetické zpracovani projektu;
umisténi a prezentace projektu na internetu.
Podminkou uspésného absolvovani jsou znalosti z pfedmétli graficky design a navrhovani,
pocitaCova grafika, pismo, digitalni fotografie a motion design, ktery je také soucasti 4. ro¢niku.

Strategie vyuky

Stézejni formou vyuky je cvi€eni v odborné uebné vypocetni techniky s grafickym zazemim.
PFi vyu€ovani je vyuzito frontalni, skupinové, projektové a individualni formy vyu€ovani. Ve
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vyuce se klade dlraz na samostatnou praci, feSeni komplexnich uloh, vhodné je uplathovat
projektovy pfistup (typ komplexni praktické ulohy, umoznujici aplikaci Sirokého spektra
dovednosti Zaka; projekt je zpravidla tymovou praci). Tfida se pfi vyuce déli na skupiny tak,
aby na kazdé pracovni stanici pracoval jeden Zak.

Z4&ci pfi vyuce vyuzivaji véech dostupnych zdroji dat: odbornou literaturu, odborné internetové
portaly, multimedialni vyukova média a vefejné dostupné materidly, ze kterych ziskavaji
aktualni informace a potfebné znalosti pro vlastni tvorbu.

Hodnoceni zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ugitel ziskava
podklady praktickymi samostatnymi i kolektivnimi ukoly v hodiné, domacimi a souhrnnymi
pracemi a soustavnym sledovanim aktivity Zaka pfi vyuce. Zohledriuji se individualni moznosti
kazdeho jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Pfedmét rozviji zejména kliCové kompetence z bloku témat Navrhova a realiza¢ni tvorba.
Zejména kompozi¢ni, kresebné, barevné, pismové a prostorové studie podle potieb oboru
v kontextu s feSenim zadaného ukolu. Absolventi by méli: pracovat s osobnim pocitatem a
dalSimi prostfedky digitalnich technologii; zpracovavat podklady s pomoci vhodného
programoveho vybaveni; uvédomovat si, jaké jsou zakladni metody tvorby www stranek,
aplikaci nebo her €i jinych prezentaci; zohledfovat poZadavky zadavatele projektu; ziskavat
informace z otevienych zdroju, zejména pak s vyuzitim celosvétové sité Internet; pracovat s
informacemi z rdznych zdroji nesenymi na ruznych médiich (tisténych, elektronickych,
audiovizualnich); uvédomovat si rozdilnou naroénost zpracovani jednotlivych ¢asti projektu a
zvolit vhodny zpusob jeho zpracovani; pracovat v tymu.

4. roc¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
- Zak: 1. Internet, komunikace
- ovlada jednoduchy FTP manager; - prenos a ukladani souborl a dat na
- voli vhodné informacni zdroje internetu
k vyhledavani pozadovanych informaci a - WWW — principy
odpovidajici techniky (metody, zplsoby) k jejich | . informace, prace s informacemi
ziskavani;

« I . - informacni zdroje
- uvédomuje si nutnost posouzeni validity

informacnich zdroja a pouziti informaci
relevantnich pro potfeby fedeni konkrétniho
problému;

- interpretuje spravné ziskané informace
a vysledky jejich zpracovani nasledné prezentuje
zplsobem vhodnym s ohledem na jejich dalSi
uzivatele;

- ovlada dalsi bézné prostfedky online a
offline komunikace a vymény dat;

- kriticky pfistupuje k informacim z
internetovych zdrojl a ovéfuje si jejich
hodnovérnost (napf. informace dostupné z
Wikipedie, socialnich siti, komunitnich webu
apod.)
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- objasni vyuziti webdesignu jako
propagaéniho a marketingového prostredku;

- na jednoduchém pfikladu vysvétli uziti
web designu jako prostifedku multimedialni
komunikace;

2. Zaklady web designu

- pouZzivané technologie
- prostfedek multimedialni komunikace

- rozdil mezi digitalnimi a tisténymi médii
- portfolio a jeho forma v sou¢asnych

- soucasné trendy ve webdesignu

- specifika typografie a sazby pro
responzivni zobrazovani

- ovlada zakladni terminologii psani www
stranek

- ovlada zakladni tagy webovych jazyku;
- ovlada formatovani obsahu stranek
pomoci kaskadovych styl(;

- voli vhodné umisténi dat ve vztahu

k zdméru zadaného projektu;

- vyuziva tradiéni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zamérfeni oboru,
aplikuje teoretické védomosti;

- presné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

- vytvofi ucelné, prehledné a dostupné
weboveé stranky;

- spravuje a aktualizuje umisténé www
stranky;

3. Pouzivané jazyky a realizace web
stranek

- HTML a CSS

- zpracovani podkladd pomoci vhodného
aplika¢éniho vybaveni

- kultura umisténi souborl na disku

- umisténi souborud na internet

- samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napli vytvarného zaméru, obhgji zvolené feseni;
- voli spravnou kompozici v navrhu
vzhledem k rdznosti zobrazovacich zafizeni.

- zvlada postup od skici (wireframe) po
navrh webu.

- vhodnym zpUsobem prezentuje
koncepCni zdmér a navrh svého vytvarného
feSeni, profesionalné vystupuje;

4, Navrh

- jednani s klientem, pracovnim partnerem
0 podobé a funk&nosti projektu

- kompozi€ni kresebna, barevna, pismova,
prostorova studie v kontextu s feSenim zadaného
ukolu

- navrh layautu webovych stranek

- responsivni design

- uzivatelské rozhrani aplikace nebo hry
- principy digitalniho obrazu

- umisti hotovou prezentaci na web
pomoci FTP manageru

- znat moznosti a specifika internetové
reklamy

- voli odpovidajici druh pisma ve vztahu
k vytvarnému zaméru a jeho obsahové naplni;

- realizuje jednoduché az vysoce narocné
grafické FeSeni propagacnich prostfedkl podle
zaméfeni oboru;

5. Marketing na internetu
- internetova reklama
- socialni sité
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

GRAFICKY DESIGN A NAVRHOVANI - ILUSTRACE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 378 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je rozvijet vytvarné a grafické mysSleni zaka formou procesu navrhovani a
realizace vytvarnych ukol(l zaméfenych na oblast grafického designu a ilustrace v grafickém
designu. Pfedmét si klade za cil rozvinout odborné a dalsi kompetence zakl v grafickém
designu a ilustraci jakozto dulezitych prostfedcich vizualni komunikace. V predmétu je
dilezité, aby zak vlastnim autorskym pfistupem feSil komplexné zadany ukol. V neposledni
fadé je cilem prfedmétu, aby Zak dokazal ve své praci pracovat s aktualnimi tendencemi v
oboru a byl schopen na pfislusné drovni analyzovat estetickou kvalitu své i cizi prace.
Podstatnym cilem pfedmétu je schopnost pracovat samostatné i v tymu a vyuZivat, rozvijet a
propojovat své kvality z jinych zejména praktickych odbornych pfedmétd, napfiklad z Pisma,
Vytvarné pripravy, Grafickych uméleckych technik a Pocitacové grafiky.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

- ziskali schopnost navrhnout originalni feSeni ukolu

- rozvinuli svou tvaréi aktivitu a schopnost tvofit invenéné

- dokazali aplikovat znalosti z jinych odbornych femesiné zaméfenych predmétd

- prakticky ovérovali ziskané poznatky a reflektivné premysleli

- zvladali organizovat svou praci samostatné a také kooperovat s ostatnimi zaky

- chapali ilustraci a graficky design jako Siroce zaméfené a provazané nastroje vizualni
komunikace a jako dilezité faktory kultury a kultivace kvality vefejného prostoru

- nachazeli netradi¢ni feSeni zadanych ukolud a uplatiovali vyrazové moznosti
rukodélnych i digitalnich médii

- vhimali a respektovali problematiku autorstvi a zaroven chapali své autorské a
komercni moznosti

- dokazali komunikovat s klienty, pfip. s obchodnimi a pracovnimi partnery a aplikovali
zakladni marketingoveé nastroje

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 3. a 4. ro¢niku v rozsahu 6 hodin tydné v kazdém rocniku.
Hlavnimi tématy pfedmétu jsou zejména feSeni tiskovych materiall od navrhu po realizaci od
Zakovi a tim i na rozvoj jeho autorského mysleni v feSeni dil€ich ukold. Ve 3. ro€niku je hlavnim
tématem aplikace ilustrace v grafickém designu, napf. v jednodussich tiskovinach na webu, v
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reklamé atd. Ve 4. ro€niku je hlavnim tématem ilustrace jako nosny prvek v knize, na obalu a
v autorské publikaci. U¢ivo sméfuje k pojeti grafického designu a ilustrace jako prostfedku
vizualni komunikace. Propojuji se discipliny kombinujici fotografii, typografii, prostorovou a
vytvarnou ilustrativni tvorbu. UCivo je uUzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty —
pocitaCova grafika, vytvarna tvorba, digitalni fotografie a pismo ¢i grafické umélecké techniky.

Strategie vyuky

Z4ci pfi vyuce samostatné zpracovavaiji ugitelem zadany kol. Pfi zadani tkolu ugitel seznami
zaky s problematikou ukolu, objasni jim téma, ukol, cil a ovéfi si, zda zak zadani rozumi. Dale
probiha proces navrhovani, pfi kterém je kladen duraz na individualni pfistup k zakim a jejich
navrhum. P¥i vyuce je dale vyuzito frontalniho a skupinového vyu€ovani. K vyuce se nadale
pouzivaji odborné publikace, oborové zaméfené webové stranky, Casopisy, ze kterych ziskaji
aktualni informace z nejen oblasti ilustrace a grafického designu, ale i z oblasti volného uméni,
umélecké &i reklamni fotografie, produktového designu, typografie, fashion designu aj. Dalsi
informace je mozné ziskat navstévou odbornych exkurzi a vystav. U€itel do vyuky zaclenuje
metody zaméfené na interakci a vzajemnou komunikaci zaki mezi sebou s cilem podpory
subjektivniho nazoru zaku, konstruktivniho a reflektivnim dialogu, kterym lze kvalitné fixovat
poznatky ze zpracovanych ukold. Ugitel vybira témata a techniky, které zakim umoznuji
upevnit dosavadni dovednosti ale také ziskavat dovednosti nové, adekvatni souc¢asnym
trenddm.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. UcCitel ziskava
podklady: hodnocenim samostatné prace Zaka, kde sleduje vytvarné mysleni a pfistup zaka k
praci. Soucasti je také vlastni obhajoba Zakovy prace, kde ucitel studuje vyvoj zaka, jeho
zajem, pristup a erudovanost studovaného oboru. Dale probiha soustavné sledovani aktivity
zaka pfi vyuce, coz je také hodnoceno, spole€né s rozvojem Zaka. V odbornych uméleckych
pfedmétech se dale hodnoti: originalita pojeti, aktivni pFistup k FeSeni ukolu, vytvarné mysleni,
schopnost vlastni interpretace, splnéni kritérii zadani. Zohlednuji se individualni moznosti
kazdého jednotlivce. Graficky design a navrhovani v obou specializacich je jednim z
profilovych pfedmétu, kde zak kona ve 3. a 4. ro¢niku klauzurni komisionalni zkousku, ktera
je hodnocena hodnotici komisi. Hlavnim hodnoticim prvkem této zkousky je samostatny navrh
a realizace Zaka bez moznosti konzultace s vyulujicim, vyfeSeni autorského pfistupu k
zadanému ukolu, kvalita odevzdané prace, komplexni FeSeni prace od navrhu k realizaci dila
dle zadani a schopnost praci obhdjit a odprezentovat.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problém0 souvisejicich s
vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace grafického nebo vytvarného navrhu;
k ovéfovani si ziskanych poznatk(l a dovednosti v pfedmétu a zaroven v mezipfedmétovych
vztazich (zejména ovéfovani si poznatkl z pfedmétd pocitacova grafika a pismo); k
vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému vlastnimu feSeni. S&dm vybira a vyuziva
vhodné zplUsoby a metody k realizaci vlastniho navrhu. Experimentuje s netradi¢nimi
vytvarnymi technikami. Vysledky posuzuje, porovnava a vyvozuje zavéry. V komunikativnich
kompetencich je Zzak veden k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své myslenky a
nazory, vyjadfoval se vystizné, srozumitelné, souvisle a kultivované, dokazal obhajit svlij nazor
pfi interpretaci své prace, dodrzoval etiku komunikace. Zak ziska schopnost odborné
pfistupovat k uUkollim, dodrzovat podminky a zasady zadani, zohledniovat pozadavky
potencionalniho zakaznika, efektivné vyuzivat odborné informace z publikaci, ¢asopisu a
internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal kvalitu dobfe vykonané
prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném pracovnim procesu. V odbornych
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kompetencich by zak mél ovladat zaklady zpracovani propagacnich materiald a vytvarné
feSenych ukold, znat soucasné tendence grafického designu, samostatné experimentovat pfi
feSeni ukolu, nachazet vlastni originalni pfistupy, uplathovat netradi¢ni mySlenky a postupy.
Pfredmétem prolinaji prafezova témata Uméni a kultura (tvorba propagacnich materiald,
kulturni tradice spoleCnosti, umélecké tendence a styly, graficky design jako prostiedek
vizualni komunikace, obhajoba vlastni prace, prezentace vlastni prace prfed zakaznikem);
Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuZiti softwaru pro tvorbu tkol(, ukladani
a tisk).

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Vysledky vzdélavani Ugivo

Zak: Aplikace ilustrace v grafickém designu

- vyuziva a rozviji znalosti a
dovednosti ziskané v pribéhu studia, 1. llustrace v jednoduchych tiskovinach
zejména z oblasti klasické a digitalni kresby
a malby a z oblasti tisku

- uplatiuje vlastni vytvarny nazor, - -merkantilni tiskoviny a drobné propagacni
vytvarné vnima, samostatné se vyjadfuje, materialy

hleda a vyuziva inspiracni zdroje - prostfedky vizualizace tiskoviny ve spojeni s
- pfi FeSeni Uukolu experimentuje, ilustraci (montaz, fotografie, mockup)

uplatriuje netradiéni myslenky a metody

prace

- ovlada zasady kompozice a

uplatiiuje je v pfislusnych souvislostech 2. llustrace v reklamé a marketingu

- fesi graficky naro¢néjsi ukoly

- voli odpovidajici druh pisma ve - infografika a vizualizace dat s vyuZzitim
vztahu ke stylu ilustrace a celkovému obsahu | ilustrace

- -chape originalitu jako potfebnou - ilustrace jako dllezity poutavy prvek pro
soucast svého tvliréiho procesu a tvofi s plakat, letak, banner a socialni média

respektem k inspira¢nim zdrojim - personifikovany maskot &i postava jako prvek
- chape podstatu autorstvi a identifikace znacky a vizualniho stylu

plagiatorstvi

- -feSi analyticky svou tvarci koncepci
s ohledem na namét a stanovena kritéria

- vyuziva tradi¢ni a moderni 3. llustrace pro web a interaktivni média
technologické postupy a techniky

- aplikuje teoretické poznatky a

praktické dovednosti z dosavadniho studia - tvorba ikon a piktograma

- feSi technické problémy realizace - ilustrace pro webové stranky a mobilni
vytvarného navrhu aplikace

- rozliSuje volnou a uZitou tvorbu - animovana ilustrace a gif

- rozliSuje komer&ni a umélecky
charakter tvorby adekvatné jejimu vyuziti
- -vyuziva své komunikacni
dovednosti k prezentaci svych zameéru 4. Spoluprace, konfrontace a prezentace
- pfi realizaci finalniho produktu vnima
navaznosti dalSich profesi na vysledky své

prace z technologického a odborného - tvarci projekt a jeho aspekty

hlediska - metody a formy spoluprace

- -obhajuje si vlastni praci, prezentuje |- role jednotlived ve skupiné a v projektu
ji pfed potencionalnim zakaznikem - prezentace jako reflektivni prostfedek

- kompletace, digitalizace, struktura dat
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- sleduje vyvoj novych technologii, -
materiald, digitalnich nastroju a zavadi je do
Své praxe

- chape zakladni ekonomické faktory
ve vztahu k pfedpokladanému profesnimu
uplatnéni

- chape tymové role a zodpovédnost k
praci na pfidélenému ukolu

- kooperuje a podili se aktivné na
spole¢né prezentaci prace

kontrola a ovéfovani kvality vystupu

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 180 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

- vyuziva pfi své praci znalosti o
historickém vyvoji a sou€asnych tendencich
grafického designu, knihy, pisma, vytvarné -
kultury a vytvarné tvorby -
- -uplatiiuje vlastni vytvarny nazor, -
vytvarné vnima, samostatné se vyjadfuje,
hleda a vyuziva inspiracni zdroje -
- -nachazi a uplatriuje netradiéni -
mySlenky a metody prace, experimentuje
- -ovlada zasady kompozice a -
uplatriuje je v pfisluSnych souvislostech
- -voli odpovidajici druh pisma ve -
vztahu K ilustraci a celkovému vytvarnému -
zaméru

- -chape originalitu jako potfebnou
soucast svého tvurciho procesu

- chape podstatu autorstvi a -
plagiatorstvi
- -vyuziva své komunikacni -
dovednosti k prezentaci svych zamér( -
- posoudi typy pouzivanych materialQ, | -
rozhoduje hospodarné, ekologicky a s
ohledem na jejich vytvarny potencial o jejich |-
volbé a vyuziti v realizovaném produktu -
- nachazi feSeni technickych otazek
realizace vytvarného navrhu -
- ovlada ftradi¢ni a nove -
technologické postupy a techniky, dokaze
zvolit a obhajit nejvhodnéjsi postup realizace | -
vytvarného navrhu

- rozliSuje volnou a uzitou tvorbu

Zak: llustrace jako nosny prvek tiskovin

1. llustrace v publikaci

jako celku

kvalitni partner obrazové ¢asti knihy

spravného rozvrzeni vSech €asti textu i obrazu

2. Obalovy design s ilustraci

produktd s dirazem na ilustraci

pozornosti kupujiciho

ilustrace

tiskovinu

typografii a grafickou Upravu tiskoviny

koncept a vytvarné formy ilustrace
ruéni a digitalni ilustrace
formy tisku v kontextu funkce ilustraci a knihy

autorské feSeni knihy s dirazem na ilustraci
sazba, typografie, graficka uprava jako

celkova struktura knihy — naleZitosti

kniha jako celek s ohledem na jeji charakter

vytvareni atraktivnich a informativnich oballl
ilustrace jako kli€ovy prvek identity produktu
ilustrace na trojrozmérném objektu

vizualni atraktivita za ucelem upoutani

ilustrace jako soucast identity znacky
potiskované materialy v kontextu charakteru

3. Autorska tiskovina - tvorba ilustraci
navrh a realizace série ilustraci pro konkrétni

-vytvarny styl ilustrace a jeho vazba na
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- rozliSuje komer&ni a umélecky
charakter tvorby adekvatné jejimu vyuziti

- priibézné hodnoti kvalitu vysledku
dil€ich pracovnich operaci

- pouziva spravné a podle pfislusnych
pracovnich postupt odpovidajici zafizeni,
pomucky, nastroje apod., zna zplsoby jejich
oSetfovani a béZnou udrzbu;

- pfi realizaci finalniho produktu vnima
navaznosti dalSich profesi na vysledky své
prace z technologického a odborného
hlediska

- -obhajuje si vlastni praci, prezentuje
ji pfed potencionalnim zakaznikem

- ovlada zakladni ekonomické
Cinnosti ve vztahu k prfedpokladanému
profesnimu uplatnéni;

- pracuje v tymu, zodpovédné se stavi
k pfidélenému ukolu, je schopen vzajemné
kooperace a spole¢né prezentace

- sleduje vyvoj novych technologii,
materiald, digitalnich nastroju a zavadi je do
Své praxe

- chape zakladni ekonomické faktory
ve vztahu k pfedpokladanému profesnimu
uplatnéni

- aplikace digitalnich vytvarnych a technickych
postupl a Uprav

4. Autorska tiskovina - fyzické aspekty

- koncepce projektu

- vybér materialu

- optimalni tiskové techniky

- ruéni vs. digitalni tisk

- tisk a zpracovani po tisku

- finalni podoba tiskoviny a jeji prezentace
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

GRAFICKY DESIGN A NAVRHOVANI — GRAFICKY DESIGN

SVP: Graficky design

forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 378 hodin

platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je rozvijet vytvarné a grafické mysleni Zaka formou procesu navrhovani a
realizace vytvarnych ukoli zamérenych na oblast grafického designu. Pfedmét si klade za cil
objasnit zakiim problematiku grafického designu jako prostfedku vizualni komunikace. V
predmétu je dullezité, aby zak vlastnim autorskym pristupem feSil komplexné zadany ukol. V
neposledni fadé je cilem pfedmétu, aby Zak dokazal ve své praci pracovat s aktualnimi
tendencemi v oboru a byl schopen na pfisludné urovni analyzovat estetickou kvalitu své i cizi
prace. Podstatnym cilem pfedmétu je schopnost vyuZiti ziskanych znalosti z jinych
predmeétd, jako je pismo nebo pocitaova grafika.

Predmét rozviji u zakl schopnost tvofit, zpracovavat a prezentovat vizualni obsah v
digitalnim prostfedi s ohledem na profesni praxi grafického designu. Zaci se postupné ugi
chapat praci s daty a soubory, volbu vhodnych formatu, efektivni vyuzivani softwarovych
nastroju i odpovédny pfistup k bezpe€nosti a archivaci dat.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

. byli schopni navrhnout originalni feSeni ukolu

. dokazali rozvijet svou tvurci aktivitu a individualni invenéni schopnosti

- dokazali aplikovat znalosti z jinych odbornych pfedmétd jako napf. z pisma nebo
pocitatové grafiky

- ovérovali si ziskané poznatky formou praktickych ukold,

- byli schopni tvofit samostatné ukoly

- chapali graficky design jako nosny prostfedek vizualni komunikace a jako jeden z
faktorl

kultivace a zasahu do vefejného prostoru

- hledali netradi¢ni feSeni zadanych ukoll a uplatriovali vyrazové moznosti jednotlivych
médii

- byli schopni vzajemné kooperace a brali zodpovédnost za celkovou praci

- dokazali komunikovat s klienty, pfip. s obchodnimi a pracovnimi partnery a aplikovali
zakladni marketingoveé nastroje

Charakteristika uciva
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Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 3. a 4. roCniku v rozsahu 6 hodin tydné v kazdém rocniku.
Hlavnimi tématy pfedmétu jsou zejména FeSeni propagacnich materialt od navrhu po
individualni pristup k zakovi a tim i na rozvoj jeho autorského mysleni v feseni dil¢ich ukolu.
Ve 3. ro€niku je hlavnim tématem feSeni propagacnich materialt v tiskové i online podobé
napf. ve formé plakatl, pozvanek, designu socialnich siti, jednotného vizualniho stylu atd.
Ve 4. roéniku je hlavnim tématem tvorba knihy jako celku, obalovy design a dalSi grafické
prace. UCivo sméfuje k pojeti grafického designu jako prostfedku vizualni komunikace.
Propojuji se discipliny kombinujici fotografii, typografii, prostorovou a vytvarnou ilustrativni
tvorbu. UCivo je Uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfredméty — pocitaCova grafika, vytvarna
tvorba, digitalni fotografie a pismo. U&ivo postupné pfechazi od zakladni prace s daty a
grafickymi formaty, pfes jejich spravu a pfipravu pro tisk i digitalni média, az k propojeni vice
programu a modernich technologii, v€etné vyuziti Al.

Strategie vyuky

Zéci pii vyuce samostatné zpracovavaiji uditelem zadany ukol. Pfi zadani ukolu ugitel
seznami zaky s problematikou ukolu, objasni jim téma, ukol, cil a ovéfi si, zda zak zadani
rozumi. Dale probiha proces navrhovani, pfi kterém je kladen duraz na individualni pfistup k
zakam a jejich navrhdm. P¥i vyuce je dale vyuzito frontalniho a skupinového vyuc€ovani. K
vyuce se nadale pouzivaji odborné publikace, oborové zamérené webové stranky, ¢asopisy,
ze kterych ziskaji aktualni informace z nejen oblasti grafického designu, ale i z oblasti
volného uméni, umélecké Ci reklamni fotografie, produktového designu, typografie, fashion
designu aj. Dalsi informace je mozné ziskat navstévou

odbornych exkurzi a vystav.

Z expozi¢nich metod je vyuzit vyklad spojeny s dialogovou metodou se zaky. Duraz je kladen
na samostatnou praci zakl. Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany také metody
emocionalniho osvojovani a bezdéfného vnimani uméleckého dila, dale se uplatfiuji metody
rozvijeni tvofivosti a interpretace.

Vyuka je prakticka a projektova, s dirazem na samostatnost, pfesnost a propojeni teorie s
praxi.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: hodnocenim samostatné prace zaka, kde sleduje vytvarné mysleni a pfistup zaka k
praci. Soucasti je také vlastni obhajoba Zakovy prace, kde uditel studuje vyvoj zaka, jeho
zajem, pristup a erudovanost studovaného oboru. Déle probiha soustavné sledovani aktivity
Zaka pfi vyuce, coz je také hodnoceno, spolecné s rozvojem zaka. V odbornych uméleckych
pfedmétech se dale hodnoti: originalita pojeti, aktivni pfistup k feSeni ukolu, vytvarné mysleni,
schopnost vlastni interpretace, splnéni kritérii zadani. Zohlednuji se individualni moznosti
kazdého jednotlivce. Graficky design a navrhovani v obou specializacich je jednim z
profilovych pfedmétu, kde zak kona ve 3. a 4. ro¢niku klauzurni komisionalni zkousku, ktera
je hodnocena hodnotici komisi. Hlavnim hodnoticim prvkem této zkousky je samostatny navrh
a realizace Zaka bez moznosti konzultace s vyucujicim, vyfeSeni autorského pfistupu k
zadanému ukolu, kvalita odevzdané prace, komplexni feSeni prace od navrhu k realizaci dila
dle zadani a schopnost praci obhajit a odprezentovat.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priiezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problém0 souvisejicich s
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vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace grafického nebo vytvarného navrhu;
k ovéfovani si ziskanych poznatk(i a dovednosti v pfedmétu a zaroven v mezipfedmétovych
vztazich (zejména ovéfovani si poznatkl z pfedmétd pocitacova grafika a pismo); k
vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému vlastnimu fedeni. Sam vybira a vyuziva
vhodné zplsoby a metody k realizaci vlastniho navrhu. Experimentuje s netradi¢nimi
vytvarnymi technikami. Vysledky posuzuje, porovnava a vyvozuje zavéry. V komunikativnich
kompetencich je Zak veden k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své mySlenky a
nazory, vyjadroval se vystizné, srozumitelné, souvisle a kultivované, dokazal obhajit svij nazor
pFi interpretaci své prace, dodrzoval etiku komunikace.
Zak ziska schopnost odborné pristupovat k ukoliim, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohledfiovat poZzadavky potencionalniho zdkaznika, efektivnhé vyuzZivat odborné informace z
publikaci, ¢asopisu a internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.
V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady zpracovani propagacnich materialt a
vytvarné feSenych ukolll, znat soufasné tendence grafického designu, samostatné
experimentovat pfi feSeni Ukoll, nachazet vlastni originalni pFistupy, uplatiiovat netradi¢ni
myslenky a postupy.
Predmétem se prolinaji prafezova témata Uméni a kultura (tvorba propagacnich materiald,
kulturni tradice spole€nosti, umélecké tendence a styly, graficky design jako prostfedek
vizualni komunikace, obhajoba vlastni prace, prezentace vlastni prace pfed zakaznikem);
Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuZiti softwaru pro tvorbu tkol(, ukladani
a tisk).

3. roc¢nik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- vyuziva pfi své praci znalosti o
historickém vyvoji a sou¢asnych tendencich
grafického designu, pisma, vytvarné kultury
a vytvarné tvorby;

- uplatriuje vlastni vytvarny nazor,
vytvarné vnima, samostatné se vyjadfuje,
hleda a vyuZziva inspiracni zdroje;

- pfi FeSeni Ukolu experimentuje,
uplatfiuje netradiéni myslenky a metody
prace;

- ovlada zasady kompozice a
uplatriuje je v pfisluSnych souvislostech;

- fesi graficky naro¢néjsi ukoly;

- voli odpovidajici druh pisma ve
vztahu k vytvarnému zaméru a jeho
obsahové naplni;

- voli autorsky, vytvarné originalni
pfistup v navrhovani ploSnych a
prostorovych propagacénich materialt v
souvislosti se zamé&fenim oboru;

- fesi vytvarnou koncepci propagujici
ucelenou akci a realizuje stanoveny zamér;

1. Jednotny vizualni styl — grafické FeSeni
- vytvofeni znaCky a navrh jednotného
vizualniho stylu (logo, logotyp, vizualni identita)
- tvorba merkantilnich tiskovin, propagaénich
materiall a vizualniho obsahu pro digitalni média
(napf. socialni sité)
- pFiprava vizualizaci navrh (mockup) a
prezentace navrhu klientovi
- zpracovani zakladniho grafického manualu
(brandbook)
- analyza existujicich znacek a jejich vizualni
komunikace (benchmarking)

2. Navrh a realizace plakatu

- tvorba plakatu s dirazem na vizualni sdéleni
a pusobivost v prostoru

- vyuziti vyraznych kompozi¢nich a
typografickych prostfedk(l pro upoutani pozornosti

- prace s obrazem, ilustraci a barevnosti pro
dosaZeni jasného a rychlého sdéleni
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- vhodnym zpUsobem prezentuje
koncepéni zamér;

- vyuziva tradi¢ni a moderni
technologické postupy a techniky v
pfislusném zaméreni oboru, aplikuje
teoretické védomosti;

- feSi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

- pfi realizaci finalniho produktu
respektuje hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi na
vysledky své prace;

- -obhajuje si vlastni praci, prezentuje
ji pfed potencialnim zakaznikem;

- ovlada zakladni ekonomické &innosti
ve vztahu k predpokladanému profesnimu
uplatnéni;

- pracuje v tymu, zodpovédné se stavi
k pfidélenému ukolu, je schopen vzajemné
kooperace a spolecné prezentace

- zak spravné voli formaty a
parametry podle cilového vystupu, provadi
export a bezpecné uklada data, orientuje se
v zasadach zalohovani a bezpec€nosti,
analyzuje soubory, odhaluje chyby a
pfipravuje data pro tiskové i digitalni
prostredi.

- propojeni tradi€nich vytvarnych technik s
digitalnim zpracovanim

- autorské feSeni od prvotniho konceptu po
finalni tisk nebo digitalni publikaci

- vyuZziti roz8ifené reality k roz8ifeni informacni
hodnoty plakatu (napf. QR kod propojeny s AR
obsahem)

3. Navrh a realizace tiskoviny

- tvorba tiskoviny mensiho formatu (napft.
novorocenka, letak, pohlednice, atd.)

- dlraz na prehlednost, Citelnost a
srozumitelnost sdéleni

- prace s typografii a kompozici pro efektivni
usporadani obsahu na omezené ploSe

- vyuziti grafickych prvkl k podpore vizualni
identity a marketingového zaméru

- kombinace tradi¢nich a digitalnich technik pfi
navrhu a realizaci

- pfiprava navrhu od konceptu po finalni tisk
- moznost doplnéni o interaktivni prvek (napf.
QR kod propojeny s AR obsahem)

Tymova prace zaki

- kooperace v ramci tymu, rozdéleni roli a
odpovédnosti, spoluprace

- realizace tymového projektu

- definice roli (nap¥. art director, grafik,
prezentator)

- zavéreCna prezentace projektu

- prace s daty a grafickymi formaty, export,
prenos a archivace soubor(l v digitalnim prostfedi
- sprava a ochrana uzivatelskych ucti
grafickych editor(, bezpecnost prace s daty

- konverze a sprava dat napfi¢ programy
Adobe CC

- nastaveni parametrd vystupu (rozliseni,
barevny reZim, komprese, spadavky) a export pro tisk
i digitélni média

- kontrola chyb v datech (profil, pismo,
rozliSeni), prace s metadaty a zalohovani verzi
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4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 180 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

- vyuZziva pfi své praci znalosti o
historickém vyvoji a sou€asnych tendenci
grafického designu, knihy, pisma, vytvarné
kultury a vytvarné tvorby;

- uplatiiuje viastni vytvarny nazor,
vytvarné vnima, samostatné se vyjadfuje,
hleda a vyuziva inspiracni zdroje;

- pfi feSeni ukolu experimentuje,
uplatiuje netradi¢ni myslenky a metody
prace;

- ovlada zasady kompozice a
uplatriuje je v pfisluSnych souvislostech;

- fesi graficky naro¢né ukoly;

- voli odpovidajici druh pisma ve
vztahu k sazbé, vytvarnému zaméru a jeho
obsahové naplni;

- voli autorsky, vytvarné originalni
pfistup v navrhovani ploSnych a
prostorovych propagac¢nich materialy;

- vhodnym zpUsobem prezentuje
koncep&ni zamér;

- ma komplexni pfehled o typech
pouzivanych material(l, hospodarné a
ekologicky s nimi zachazi, umi posuzovat
jejich vlastnosti a

rozhodovat o jejich volbé z hlediska jejich
vyrazovych moznosti a vysledného
vytvarného vyznéni realizovaného produktu;
- fesi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

- ovlada tradi¢ni a nové technologické
postupy a techniky, dokaze zvolit a obhajit
nejvhodnéjsi postup realizace vytvarného
navrhu, prabézné hodnoti kvalitu vysledku
dil€ich pracovnich operaci;

- pouziva spravné a podle pfislusnych
pracovnich postupu odpovidajici zafizeni,
pomiicky, nastroje apod., zna zpusoby jejich
oSetfovani a béznou udrzbu;

- -pfi realizaci finalniho produktu
respektuje hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi na
vysledky své prace;

- -obhajuje si vlastni praci, prezentuje
ji pfed potencialnim zdkaznikem;

- pracuje v tymu, zodpovédné se stavi
k pfidélenému ukolu, je schopen vzajemné
kooperace a spole¢né prezentace;

4. Knizni tvorba

- navrh a realizace

- autorskeé feSeni veskerych kniznich atributd k
dosazeni uceleného vystupu

- moznost zpracovani ukolu s vyuZzitim
vytvarnych a grafickych technik

- sazba, typografie, graficka uprava

- vnitini struktura knihy — avodni strany, hlavni
Cast, zavérec€né strany, vakat

- tvorba obrazového doprovodného materialu
napf. ve formé ilustrace

- obsah, tiraz, paginace, zahlavi a zapati

- knizni blok a desky knihy

- feSeni knihy jako celku

5. Obalovy design

- preneseni grafického navrhu obalu na
trojrozmérny povrch

- pfizplUsobeni informaci a definice vizualniho
prostoru produktu

- vizualni atraktivita za u€elem upoutani
pozornosti kupujiciho

- originalni graficke Feseni

- budovani identity a konkurence schopnych
vlastnosti obalu v oblasti trhu

- volba vhodného materialu

- udrzitelnost v obalovém designu (ekologické
materialy, recyklace, minimalistické feSeni)

- prace s obalem jako soucésti brand identity

6. Navrh a realizace volné publikace ¢€i
tiskoviny

- -navrh a realizace Casopisu, autorského zinu
¢i jiné tiskoviny

- -vyuziti grafickych technik v souvislosti s
konceptem daného dila

- -propojitelnost grafickych technik s
digitalnimi technologiemi

- -autorskeé feseni dil€ich ukoll

- -komplexni fe$eni Ukolu od navrhové faze
po finalni tisk

- vzajemna kooperace, rozdéleni ukoll v tymu
a zodpoveédnost za celkovou praci

143




SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

- sleduje vyvoj novych technologii,
materiald, technického zafizeni apod. a
zavadi je do praxe;

- ovlada zakladni ekonomické Einnosti
ve vztahu k pfedpokladanému profesnimu
uplatnéni

- samostatné a efektivné kombinuje
programy Adobe CC podle potfeb zadani,
optimalizuje data a ovlada praci s rastrovou i
vektorovou grafikou

- pfipravuje pfesna a bezchybna data
pro razné vystupni zafizeni i média, vyuziva
Al k Uupravé obsahu a zajistuje profesionalni
archivaci a sdileni souborud

- vyuziti program( Adobe CC pro efektivni
praci, zalohovani dat a sprava vazeb

- prace se spravnym rozliSenim, volbou
formatu, barevného profilu a rastru pro zajisténi
pFesnosti a kvality vystupu

- pfiprava a export dat pro fezaci plotr a
vicestrankové publikace, zalohovani verzi, archivace
a bezpecné sdileni finalnich soubort

- vyuziti nastrojll umélé inteligence pro
strukturovani ¢i editaci textu a grafickych dat
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

Uc€ebni osnova pfedmétu

FIGURALNI KRESBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 198 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfedmét Figuralni kresba v oboru Graficky design si klade za cil vybavit studenty komplexnimi
dovednostmi v zobrazeni lidské postavy, od zakladnich anatomickych principl az po rozvoj
osobitého autorského projevu. Pfedmét je kliCovy pro studenty grafického designu jakozto
uméleckého oboru, protoze rozviji jejich vizualni mySleni, pozorovaci schopnosti a umélecky
projev, coz jsou podstatné aspekty pro jakoukoli vizualni tvorbu. Vzhledem k rozdéleni vyuky
do dvou ro¢nikl s odliSnym zaméfenim, jsou cile nastaveny tak, aby se postupné prohlubovaly
a vedly studenty od zakladniho pochopeni anatomie a proporci k rozvoji vlastniho kresebného
rukopisu a autorskeého pfistupu. V ramci prace v pfedmétu je brana na zfetel také vazba pfimo
ke studovanému oboru, napfiklad formou graficky orientovanych stylizaci kreseb.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- zvladli a osvajili si proporce a anatomii, konstrukci a objem a modelaci svétlem a
stinem

- vyuzili a prohloubili své dovednosti v oblasti kresebnych ale i malifskych technik

- chapali vyznam a nutnost studia kresby lidského téla v klasickém (akademickém) a
modernim pojeti

- rozsifili své tviréi moznosti experimentovani s nekonvenénimi materialy a technikami
- zvladli zachytit charakter a vyraz modelu, rozvinuli svij osobni vytvarny vyraz

- prohloubili své znalosti o kompozici, vyjadifeni dynamiky a pohybu

- rozvijeli koncepCni mysleni a dokazali propojit kresbu figury s hlubSimi tématy

Charakteristika uciva

UcCivo zafazené do pfedmétu vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna
pfiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 2. a 3. ro€éniku v rozsahu v
obou ro€nicich 3 hodiny tydné. Ve 2. ro¢niku se u€ivo zaméfuje na klasickou figuralni kresbu.
Studenti si osvoji zaklady proporci, anatomie, konstrukce a modelace objemu pomoci svétla a
stinu. KliCovy je rozvoj analytické pozorovaci schopnosti pfi kresbé podle sadrovych modelu a
jednotlivych &asti téla, s naslednou schopnosti zjednoduSeni a stylizace. Soucasti je i
seznameni s rliznymi kreslicimi nastroji a médii a zaklady kompozice figuralni kresby.

Ve 3. ro€niku se ucivo posouva k pokrocilé praci s zivym modelem a individualnim vyrazem.
Studenti se uci zachytit dynamiku, pohyb, charakter a vyraz lidské postavy. Duraz je kladen
na rozvijeni vlastniho kresebného rukopisu prostifednictvim experimentace s technikami a
styly, s cilem najit osobity projev. Pfedmét také podporuje koncep¢ni mysleni a schopnost
propoijit figuralni kresbu s principy grafického designu, ¢imz se rozviji autorsky pfistup k tvorbé
a vizualnimu sdéleni.
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Strategie vyuky

Pro maximalni efektivitu vyuky figuralni kresby a udrzeni vysoké motivace studentd budou
zacClenény dynamické a interaktivni metody prace. Cilem je, aby studenti nejen technicky
zvladli zobrazeni lidské postavy, ale aby je proces bavil a vedl k hlubSimu porozuméni. PFi
komunikaci s zaky vyuziva ucitel metodu okamzitého ucCeni prostfednictvim konstruktivni
zpétné vazby pfimo mezi zaky. Ucitel nabizi také metodu demonstrace “nazivo” vlastni
kresbou a vyuziva kratSich interaktivnich teoretickych blokd, aby Zaci mohli ihned ziskané
poznatky aplikovat v praxi. UCitel vede a podporuje zaky v tom, aby si navzajem poskytovali
zpétnou vazbu. Uditel dba na tématickou rozmanitost zadani, ktera podporuji vazbu pfedmétu
k oboru ale zaroven nabizi prostor k uchopeni figury v kontextu urcitého pfibéhu a nebo se
zamérem k formalnimu experimentovani. Soucasti strategie jsou kratka cviCeni k zachyceni
pohybu a gest, kresba v exteriéru popfipadé pouZiti vlastnich kvalitnich fotografickych
referenci pro pfipad pdz nebo anatomickych detail(, které nelze zajistit pfimo ve vyuce. Z4ci
ve vyuce vyuziji spektrum klasickych kresebnych nastrojl a také nastroje a aplikace digitalni.

Hodnoceni vysledkt zaka

Pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Hodnoceni je
zalozeno na principech okamzité reflexe pedagoga ve chvili pracovni ¢innosti, na nasledném
shrnuti a vyhodnoceni prace s osvojenymi €i nové aplikovanymi poznatky, souvisejicimi s
disciplinou figuralni kresby jakoZto techniky, ale rovnéz s poznatky o stavbé lidského téla.
Pedagog v hodnoceni pfihlizi k drovni zvladnuti proporénich, anatomickych konstrukénich a
vyrazovych dovednosti a soustavné sleduje celkovy vyvoj a vytvarnou agilitu. DalSimi podklady
pro hodnoceni mohou byt prace, které zaci realizuji nad ramec stanovenych povinnosti. Ucitel
seznamuje Zaky v€as s celkovymi podminkami hodnoceni z pfedmétu. Respektuje pfitom
ustanoveni Skolniho fadu. Dulezitymi faktory celkového hodnoceni je mira zapojeni zaka do
déni pfi vyuce, komunikace, interakce a porozuméni kliCovym otazkam uciva.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Figuralni kresba je pfedmétem, v némz je kladen duraz na femeslo kresby a vnimani ¢lovéka
jakozto bytosti, majici vlastnosti pfedstavujici elementarni prvek umeéni a spoleCnosti. Fakticky
to znamena, Ze v ramci vyuky jsou rozvijeny kompetence odborné, ve smyslu zvladnuti motivu
po technickeé strance, rozvinuti a pouziti motivu v dalSich oblastech vytvarné praxe, zahrnujici
uzité umeéni. Pfedmét Figuralni kresba ma zasadni pfinos pro komplexni rozvoj studentu
Grafického designu, pfesahujici pouhé technické dovednosti. Intenzivné rozviji kompetence k
feSeni probléma, nebot’ studenti se uci analyzovat slozité proporce a anatomii lidského téla a
pfevadét je do vizudlni formy, coz vyzaduje neustalé kritické mysleni a hledani efektivnich
kresebnych feSeni. Prohlubuji se také komunikativni kompetence, jelikoz kresba figury je
ddlezitym nastrojem vizualniho sdéleni emoci, gest &i pfibéhl. Diky digitalizaci kresebnych dél
a praci s referencemi se posiluji i digitalni kompetence. Z pohledu prifezovych témat figuralni
kresba vyznamné pfispiva k osobnostnimu rozvoji tim, Ze rozviji kreativitu, sebereflexi a
schopnost experimentovat. Sou¢asné obohacuje medialni vychovu pochopenim, jak lidska
figura funguje jako Ustfedni prvek vizualniho narativu a jak ovliviiuje vnimani sdéleni v riznych
kontextech.

2. roc¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo

Z4k: 1. Casti lidského téla
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- aplikuje a rozviji své dosavadni
kresebné dovednosti

- vyuziva své poznatky o anatomii

- ovlada postupy kresby &asti lidského
téla

- chéape a vyuziva principy kompozice
- ovlada vyuzivani variaéniho principu
- organizuje svou praci z hlediska
navaznosti pracovnich postupu

- dodrzeni stanovenych termin(

- definuje zakladni ¢asti kostry a
lidského téla

- vysvétli viastnosti své prace

- vyuziva tradiéni a moderni
technologické

- postupy a techniky v pfislusném
zaméreni

- oboru, aplikuje teoretické védomosti
- vyuziva své komunikacni dovednosti k
prezentaci svych zamér(

- vytvarné vnima, mysli a samostatné
- vyjadfuje vlastni vytvarny nazor

- promyslené provadi jednotlivé
pracovni operace, pfemysli konstruktivné

- vyuziva moznosti rukodélnych a
digitalnich médii, ktera dle potfeby propojuje
- rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpe¢né
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nové

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile

- proporce a anatomie ¢asti lidského

- kompozice, zpusoby konstrukce

- kresebné schéma, tébnova modelace
- lidské télo jako proporéni méfitko pro
vytvarnou tvorbu

2. Proporce kostry a téla

- kostra a jeji Casti

- schématicka a studijni kresba
- hlava a portrét

polofigura, cela figura

3. Vytvarny vyraz

- formalni varianty a experiment

- abstrahuijici a stylizaéni studie

- vytvarny rukopis a akcent

- prakticka technicka cviCeni v kresbé

- ukoly podle zaméfeni oboru stupriujici
narocnost

- stylizace

4. Aplikace digitalnich prostredki

- aplikace digitalnich prostfedkd na
original

- propojeni rukodéInych a digitalnich
prostredkl

- digitalni tvorba a pfenos dat

- digitalizace originalu a dalSi tvurci
proces

- digitalni stopa a stylizace

3. ro¢énik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- ovlada zakladni postupy kresebného,
barevného a plastického zobrazeni Casti
lidského téla a lidské figury v aktu a kostymu
- uplatriuje vlastni vytvarné vnimani

- premysli a v dile formuluje a vyjadfuje
svUj vytvarny nazor

- tvofi promyslené figuralni kompozice
- ovlada zasady kompozice a uplatfiuje
je v pfisluSnych souvislostech

- voli vytvarnou techniku na zakladé
zaméru

1. Figura jako studie a svébytné dilo

- zakladni konstrukce, proporce a
poloha

- Casti lidskeho téla

- figura v odévu a akt

- perspektiva a jeji zkratky

- lidské télo jako nosny prvek vytvarné
tvorby

- umisténi jedné a vice figur v
prostoru,dynamika pohybu

- figura v kompozici s dalSimi objekty
- pohybova studie
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- organizuje svou praci z hlediska
navaznosti pracovnich postupt a dodrzeni
stanovenych termin(

- vyuziva tradiéni a moderni
technologické postupy a techniky v
pfislusném zaméreni oboru

- prezentuje a obhajuje své tvirci
myslenky

- aplikuje teoretické poznatky o
anatomii

- peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace

- rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpe¢né
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nové

- efektivné a bezpecéné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile

- aplikuje teoretické poznatky a
praktické dovednosti z dosavadniho studia

- nachazi své vlastni vytvarné postupy

N

. Figura v oborovém kontextu

- abstrahujici a styliza¢ni studie
- vytvarny rukopis a akcent

- jednoduché az vysoce vytvarné
narocné

- ukoly podle zaméreni oboru

3. Figura v kontextu prostoru a pribéhu

- umisténi jedné a vice figur v prostoru,
- pfipadné v kompozici s dalSimi
objekty

- vyraz a rukopis vytvarné techniky

- hlubsi vyznam figuralni kresby

4. Aplikace digitalnich prostredku

- aplikace digitalnich prostfedku na
original

- propojeni rukodélnych a digitalnich
prostredkl

- digitalni tvorba a pfenos dat

- digitalizace originalu a dalsi tvarci
proces
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

GRAFICKE UMELECKE TECHNIKY

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 165 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Zasadnim cilem pfedmétu je rozsifit spektrum vytvarnych dovednosti, jimiz maji byt Z&ci
vybaveni pro feSeni tvlr€ich ukolld studijnich a nadale i ukoll v potencialnim zaméstnani.
Svou povahou pfedmét sleduje vytvoreni a rozvoj vztahu k tiskafskému femeslu, jeho
praktické ovéfeni, dale si klade za cil snahu o docileni schopnosti vyuzit femesiné umélecké
grafické techniky ve sféfe volné i uzité tvorby.

Vyuka smérfuje k tomu, aby Zaci:

- znali historii tiskovych technik a vyznamné osobnosti s nimi spjaté

- rozeznali a pojmenovali zakladni grafické techniky

- dokazali zru¢né provést tisk z matrice a opatfili jej vSemi nalezitostmi

- vytvofili vztah k ruénimu tiskafskému femeslu a chtéli jej dale prohlubovat

- chapali vyznam uméleckého potencialu technik a umeéli jej vyuzit v grafickém designu

- nachazeli a vyuZivali mozZnosti propojeni tradiCnich technik a jejich digitalnich alternativ
- vysvétlili postup prace a inspirovali se navzajem

Charakteristika uciva

UcCivo zafazené do predmétu vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka
pfiprava a Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design.
Pfedmét je zafazen do

2. ro¢niku v rozsahu 2 hodin tydné a do 3. ro¢niku v rozsahu 3 hodin tydné. Mezi hlavni
témata Ize fadit hlubotisk, tisk z vysky, tisk ze Sablon, volné a uzité uméni, graficka cviceni,
soutisk a grafické stroje a nastroje. UCivo je zaméfeno na osvojeni pojmu z oblasti femesiné
grafiky, osvojeni principu tisku, v€etné znalosti nastroji a pomucek s tiskem souvisejicich.
Zéci ziskavaji prehled o zakladnich tiskovych technikach a ugi se aplikovat je ve smyslu
volné i uzité tvorby. Dale jsou do tvorby zapojena také digitalni média, prostfednictvim
kterych Zaci simuluji stopy nastrojli, dale rozvadi a upravuji vytvarné vzezieni svych praci
nebo tvofi digitalné dila zcela novéa s vychodiskem v ruéni femesiné grafice.

Strategie vyuky

Vyuka se odehrava ve specializované ucebné (dilné). BEhem vyuky je vyuzivana metoda
verbalniho vykladu, ovSem zejména metoda nazorné-demonstraéni. Vyucujici prezentuje
zakim technologické postupy tisku v ramci moznosti Skoly pfimo v grafické dilné nebo v
jinych vhodnych prostorach, Ukoly maji pfedevsim prakticky réz, jsou doprovazeny
individualnimi konzultacemi, vzajemnymi komentafi Zak( nebo skupinovou diskusi. Zaci
realizuji Ukoly individualné, nebo formou spoluprace v rlizné velkych skupinach. Ve fazi
pfiprav maji moznost vyuzivat odborné literatury jako inspiracniho zdroje. UCitel Zaky vede k
respektu ke klasickému femeslu, z néhoz sou€asna umélecka grafika i graficky design
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vychazeji a dba na motivovanost zakl ve smyslu jejich osobni tvorby a vyuziti moznosti
ruéniho tisku v grafického designu.Ve vyuce jsou vyuzivany také digitaini nastroje. Zaci je
zapojuji do sveé tvorby ve fazi pfipravné, navrhové ale také v procesu digitalizace, Uprav a
variaci k rucné tisténym pracim.

Hodnoceni vysledkt zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Hodnotitelné
vysledky ucitel ziskava formou prakticky a teoreticky zaloZzenych ukoll a rovnéz s ohledem
na soustavné pozorovani aktivity pfi vyuce. Ucitel registruje pfipravenost Zaka na vyuku a
iniciativu, se kterou k pfedmétu pfistupuje. Hodnocena je uroven spinéni kritérii zadanych v
ramci ukoll. Dal$im aspektem posuzovanym pfi hodnoceni je pfesah zakovy prace nad
stanoveny ramec, snahou je rovnéZz zohlednit v hodnoceni i individualnim pfistupem
mimofadné nadané zaky.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Predmaét rozviji komunikativni kompetence. Zaci jsou vedeni k objasfiovani koncepce.
Spole¢né diskuse nad zpracovanim zadaného ukolu slouzi rozvoji kompetence k feSeni
problému. Pfedmét svym pojetim podporuje vztah obecné k umélecké tvorbé a predevsim k
profesi grafika. Dale pfedmét rozviji odborné kompetence, mezi které patfi schopnost tvofivé
¢innosti, vytvarného vyjadrovani, aplikace vytvarnych technik a fesSeni grafickych ukolU.
Odborné kompetence jsou dosahovany také kombinovanim moznosti ru¢nich a digitalnich
nastroju a aplikaci. Logicka posloupnost naro€nosti ukoll uci zaky zachazet s vyrazovymi
prostiedky v rGizné intenzité a pfispiva k rozvoji schopnosti organizovat svoji praci s ohledem
na Gas. Z&ci se udi byt trpélivi, zachazet se svou praci uvazlivé a zavrsit ji ve kvalitni
vysledek, €imz rozviji odborné kompetence. S ohledem na zadana témata mohou
predmétem prolinat priifezova témata Clovék a Zivotni prostfedi a Clovék a svét prace.

2. roc¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- popiSe princip tisku a grafiky

- vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti
grafickych technik

- uréi a porovna zakladni typy tisku

- chéape souvislosti tisku a jeho vyznam v
kontextu d&jin uméni

- zna osobnosti vyvoje tisku a jmenuje
dulezité osobnosti umélecké grafiky

- chape technologické postupy
probiranych tiskovych technik

- premysli, formuluje a vyjadfuje vlastni
vytvarny i osobni nazor

- -ovlada zasady kompozice a uplatriiuje
je feSeni grafickych ukolu v ¢asti navrhové i ve
finalni realizaci

- -pracuje s grafickymi nastroji a
pomuckami

- ovlada praci s potfebnymi stroji a
zarizenim v u€ebné a grafické dilné

. Tisk — obecné informace

princip tisku, zakladni typy tisku
-historie a vyvoj tisku

-vyznamné osobnosti vyvoje tisku
-materialy a chemické latky v tisku

. Technika tisku z vysSky

charakteristika, princip techniky
ruéni tisk a tisk v grafickém lisu-
tiskova forma a zpracovani motivu
technologie a proces tisku

barvy a soutisk barev

vlastnosti riiznych material(i
textura a struktura

vyuziti textur tisku v kontextu oboru

. Tisk z vysKky - linoryt
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- organizuje svou praci s védomim
navaznosti pracovnich postupl a s ohledem na
praci ostatnich zaku

- -aplikuje teoretické poznatky a praktické
zkuSenosti a nachazi své vlastni pracovni
postupy

- aplikuje moznosti sou€asnych
digitalnich nastroji do svych tiskovych praci za
ucelem rozvedeni a vylepSeni jejich kvalit

- -chape pracovni harmonogram a
planuje svou praci v navazujicich krocich

- -dodrzuje ustanoveni tykajici se
bezpeclnosti a ochrany zdravi pfi praci

- rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpec¢né
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nové

- efektivné a bezpecéné vyuziva vhodné
digitalni aplikace podle stanoveného cile

- -charakteristika, princip techniky

- tiskova forma a zpracovani motivu

- -jednobarevny a vicebarevny tisk-

- -technika soutisku barev

- technologie a proces tisku

- potiskovany material

- vlastnosti otisku

- -graficka cvi¢eni podle zaméfeni oboru s
vyuZzitim odpovidajici techniky

4. Aplikace digitalnich prostredku

- vyuziti techniky v grafickém designu

- digitalni apravy a navaznost na original
- tvarci a technické upravy motivl v
digitalnim prostredi

- zaznam, pfenos a distribuce dat a
informaci v digitalni podobé

3. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- pfi zpracovani ukoll provadi resersi

a vyvozuje vlastni zavéry

- v navrhové tvorbé samostatné premysli
0 namétu a uplatfiuje védomeé princip variace

- ovlada a dle potfeby samostatné voli
tiskové techniky

- rozviji své komunikacni kompetence na
zakladé prezentace svého dila a jeho sdileni s
ostatnimi 2aky

- nachazi a rozSifuje svuj vytvarny jazyk
- chéape technologické postupy tisku,
obohacuje jejich rozsah formalnimi experimenty
- posoudi moznosti jednotlivych tiskovych
technik v kontextu planované prace

- vyuziva své poznatky o tiskovych
technikach k hlubsi umélecké syntéze

- uplatriuje poznatky o kompozici

- ovlada a kombinuje praci s grafickymi
nastroji

- respektuje vzajemnost pracovniho
prostoru v u¢ebné a dilné

- organizuje svou praci s védomim
navaznosti pracovnich postupu

- organizuje pracovni prostor s ohledem
na zvolenou tiskovou techniku

- chape a dodrzuje ustanoveni tykajici se
bezpec€nosti a ochrany zdravi pfi praci

- -pracuje Setrné s nastroji a vybavenim
grafické dilny

1. Tisk z hloubky

- princip a charakteristika tisku

- sucha jehla a grafické nastroje
tiskova forma a zpracovani motivu
technologie a proces tisku

2. Sablona, pritisk, sitotisk

- charakteristika, princip techniky

- z&kladni terminologie a nastroje

- digitélni pfiprava pfedloh

- tiskova forma a zpracovani motivu
- technologie a proces tisku

- tvorba Sablony

- vlastnosti a moznosti otisku

- graficka cvi€eni, vyuziti moznosti
techniky

- sitotisk v grafickém designu

3. Volna autorska grafika, experiment

- principy ilustrace

- formy stylizace

- typy kompozice

- kombinované grafické techniky
- graficka série
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- dle potfeby efektivné a bezpeéné
vyuziva vhodné digitalni aplikace

- nachazi a u€i se pouzivat digitalni
prostfedky nové

- prohlubuje a aplikuje své poznatky o
hardwaru a periferiich v zavislosti na potfebach
sveé prace

- graficky list a jeho nélezitosti
4. Aplikace digitalnich prostredku

- vyuziti techniky v grafickém designu

- tvlrci rozvedeni motivu v digitalnim
prostredi

- digitélni apravy a navaznost na original
- digitalni simulace tiskovych technik

- zaznam, pfenos a distribuce dat a
informaci v digitalni podobé
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

TECHNOLOGIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfredmét je zaméfen na strukturaci a shrnuti poznatkl o technologickych postupech,
potiskovanych materialech, strojich a zafizenich pouzivanych pfi tvorbé tradiéni umélecké
grafiky a dale zejména produkce tiskovin souvisejicich se studovanym oborem. Pfedmét si
klade za cil vybavit Zaky strukturovanymi poznatky o vSech klasickych technikach tisku, ale
také o technologiich zcela sou¢asnych a dale je vénovan prostor riznym prostfedkim aplikace
grafiky na spektrum dostupnych materiall. V ramci pfedmétu zaci utfidi a provazi své
teoretické i praktické poznatky z oblasti tisku s dalSimi dosud studovanymi pfedméty, napfiklad
s Grafickymi uméleckymi technikami, Grafickym designem a navrhovanim nebo Pocitacovou
grafikou.

Vyuka smérfuje k tomu, aby Zaci:

. propojili praktické a teoretické poznatky v oblasti uméleckych tiskovych technik a
historie tisku se sou¢asnymi tiskovymi technologiemi

° ziskali poznatky o polygrafickych vyrobnich postupech pfi tvorbé konkrétnich tiskovych
produktd

° chapali proces realizace tiskovin od grafického navrhu, pfes pfedtiskovou pfipravu,
produkéni tisk, Upravy po tisku az po predani produktu zakaznikovi

. ziskali a ovéfili poznatky o druzich a vlastnostech materialt pouzivanych v ramci praxe
studovaného oboru a byli pfipraveni tyto znalosti vyuzivat

° ziskali informace tykajici se souvztaznosti studovaného oboru a problematiky komer&ni
tiskove sféry

° chapali a byli schopni vyuZzit potfebnou odbornou terminologii pro komunikaci s tiskafi
a jinymi specialisty

. vyuzivali a rozvijeli své digitalni, odborné a komunikativni kompetence

. ustné interpretuji technologické postupy, zvazuji a porovnavaiji jejich relevantnost

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Technologicka a technicka pfiprava a Navrhova a
realiza¢ni tvorba stanovend RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4.
ro€niku v dotaci 2 hodin tydné. U&ivo ma sv(j autenticky obsah a zaroven navazuje na dil¢i
technologické obsahy zprostfedkované zakim ve vyuce dalSich odbornych pfedmétu, které
jsou v pribéhu vyuky ovéfovany a prohlubovany. Hlavni témata: vyvoj tisku, vyznam tiskovych
technologii a vynalez(i, umélecka grafika, volna a uzitd grafika, polygraficka vyroba,
primysloveé tiskové techniky a vyrobni postupy v polygrafickém pramyslu, materialy, nastroje,
pomucky a zafizeni vyuzivané v pfipravé a realizaci tiskové produkce. UCivo je zaméfeno na
pojmy a postupy z navrhovani, pfipravy tisku a tiskové produkce autorské i primyslové, ovSem
také na zakladni principy komunikace se zakaznikem, tvorbu a zejména specifikaci
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objednavek. Zaroven jsou zakim prohlubovany poznatky, majici pozitivni vliv na schopnost
selekce a navrzeni nebo rozpoznani spravného technologického postupu a materialu pro
realizaci konkrétni tiskoviny.

Strategie vyuky

Ucitel vyuziva Skalu verbalnich i vizualné demonstracnich metod, prostfednictvim kterych
distribuuje zakim potifebné ucebni materialy, kritéria zadani Ukold. Pro toto pfedavani vyuziva
fyzické materialy (napf. odborné publikace, pracovni listy) nebo virtualni prostredi
elektronickych uceben nebo prostor elektronickych diskl. V pfipadé tohoto pfedmétu jde
zejména o ukazky pomucek, nastroju, stroju a zafizeni, se kterymi se Zaci nemaji moznost
bézné dostat do kontaktu a nemaji tedy predstavu o jejich vzhledu, velikosti nebo funkcich.
Vyuka je vedena zpusobem, ktery optimalné podporuje interakci, vlastni ¢innost zakld a
zejména komunikaci mezi zaky a kritické mysleni. Dovednosti Ustni komunikace jsou dulezitou
sloZzkou. Vyudujici vyuziva optimalniho mnozstvi obrazového materidlu, IT technologii,
odbornych publikaci a periodik nebo mimoskolnich akci (napf. navstév provozu a firem, jejichz
Cinnost souvisi se zaméfenim pfedmétu). Vyuka aktivné vyuziva také digitalnich aplikaci, které
jsou u€innym prostfedkem stimulace pozornosti, ale také rychlé zpétné vazby a rliznych forem
hodnoceni.

Hodnoceni vysledkt zaku

Obecné pravidla hodnoceni vysledk( vzdélavani zaka jsou soudasti Skolniho fadu. Ugitel
ziskava podklady k hodnoceni sledovanim kontinualni aktivity Zaka, na zakladé plnéni dil€ich
ukolll, pro ktera jsou stanovena jasna kritéria, dale zpravidla ovéfovanim pochopeni uciva
pisemnou formou, ktera muze byt realizovana prezenéné ¢&i distanéné, ruéni nebo
elektronickou formou. Soucasti hodnoceni je také verbalni projev zaku, intenzita prace a
kvalita odevzdanych teoretickych nebo praktickych praci. DalSimi podklady pro hodnoceni
mohou byt prace, které Zaci realizuji nad ramec stanovenych povinnosti. UCitel seznamuje
zaky v€as s celkovymi podminkami hodnoceni z pfedmétu. Respektuje pfitom ustanoveni
Skolniho fadu. Dulezitymi faktory celkového hodnoceni je mira zapojeni zaka do déni pfi
vyuce, komunikace, interpretace, Ustni dovednosti, interakce a porozuméni kli¢ovym otazkam
uciva.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Pfedmét hraje klicovou roli v rozvoji absolventa oboru Graficky design. Nejde jen o teoretické
znalosti, ale o praktické dovednosti a pochopeni kontextu vyroby tiskovin. Pfedmét rozviji
vyznamné kompetence komunikativni. Zaci si osvojuji odbornou terminologii, ktera jim umozni
komunikovat s tiskafi, obhgjit sva rozhodnuti a chapat zpétnou vazbu. Kompetence k fedeni
problému jsou rozvijeny napf. formou vybéru spravné tiskové technologie, kdy se Zaci udi
analyzovat poZadavky na graficky navrh (naklad, barevnost, material, ucel) a na zékladé toho
zvolit nejvhodnéjsi tiskovou technologii (ofset, digital, sitotisk, flexotisk atd.). Rozvijeny jsou
také kompetence digitalni, napf. formou pochopeni digitalniho workflow v tiskarnach, znalosti
predtiskové pfipravy a potfebnych softwarl. Pfedmétem jsou podpofena prufezova témata
souvisejici s kritickym mysSlenim, environmentalnim vzdélavanim a socialnim rozvojem.
Pfedmét Technologie dotvari Zzakim komplexni pohled na realizaci jejich navrhu, zvySuje jejich
profesionalitu a pfipravuje je na realné vyzvy v oboru.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:

- rozvine své komunikaéni kompetence
osvojenim odborné terminologie, verbalni
prezentaci prace a kooperaci pfi vyuce

- ziska a chape poznatky o puvodu tisku
a osobnostech, které tisk rozvijely

- ovefi a upevni technologické poznatky o
tisku z pribéhu studia

- charakterizuje a porovna historické typy
tisku

- chape rozdil mezi volnou a uzitou
grafikou

- rozumi technologickym postupiim
dil¢ich uméleckych tiskovych technik

- charakterizuje a porovna polygrafické
tiskové techniky

- objasni klady a zapory tiskovych technik
- ziska zakladni poznatky o
technologickych postupech v polygrafickém
zpracovani tiskovin

- navrhne a objasni postup tvorby
tiskoviny

- voli optimalini tiskovou techniku s
ohledem na charakter vyrabéného produktu

- uvede zakladni funkce tiskovych stroju
- vysvétli priibéh tisku a rozezna tiskove
formy

- pouziva zakladni odbornou terminologii
z oblasti pramyslového tisku

- ziska zakladni ekonomické a ekologické
poznatky, kterych vyuziva v kontextu uvazovani
o volbé tiskové techniky

- identifikuje kliCové udalosti v historii
vyvoje tiskového hardwaru i softwaru

- ovlada a vyuziva digitalni nastroje Ci
aplikace za u€elem sdileni nebo pfijimani
informaci nebo splnéni ukoll

1. Tisk - charakteristika

- odborna terminologie volna grafika
- odborna terminologie polygrafie

2. Tisk - chronologie

- historie a pavod tisku,

- mezniky ve vyvoji a vliv tisku na
spole¢nost

- prvni tisky, osobnosti tisku

- klasické tiskové techniky

- -reprodukéni a umélecké grafické
techniky

- typy tisku

3. Tisk - sou¢asnost

- polygrafie

- charakteristika odvétvi, terminologie
- polygrafické tiskové techniky

- charakteristika a srovnani

- knihtisk, sitotisk, fotosazba, ofset,
flexotisk, digitalni tisk

4. Faze vyroby tiskoviny

- specifikace zakazky

- jednani s klientem, naleZzitosti

- predtiskova priprava

- -zpracovani textu a obrazu, montaze,
natisky

- tiskova produkce

- -charakteristika stroju, tiskovych forem
- a tiskového procesu

- dokonéovaci zpracovani

- -fezani, pfehybani, vysekavani, razba
- snaseni, baleni, expedice a dalsi
procesy

5. Soucasné tendence v tisku
- soucasna tiskova zafizeni, jejich

technologické moZznosti, parametry, zakladni
komponenty a vyuZiti
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzeh, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

MOTION DESIGN

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 99 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Motion design ztélesriuje aktualni smér ve vizualni komunikaci — grafiku v pohybu. Cilem
pfedmétu je seznamit zaky se zaklady motion designu jako svébytné soucasti grafického
designu a naucit je chapat pohyb jako jeden ze zakladnich vyrazovych prostfedkd. Diky
Casové dotaci ziskaji zaci prilezitost osvoijit si vSechny zakladni techniky prace s pohybem v
grafickém prostredi. Vyuka rozviji tvaréi pfistup k animaci, s dirazem na praktické uplatnéni
Sirokého spektra animaénich metod (ru€ni, kombinované a pIné digitalni pfistupy). Pfedmét je
postaven na mezioborovém propojeni s pfedméty Navrhovani, PocitaCova grafika a Pismo.
Z&ci se naugi, jak jednotlivé vystupy z jinych predmétii uvést do pohybu a podpofit jejich
informacni hodnotu (napf. rozhybani loga, typografie...). Déle si osvoji digitalni dovednosti
spojené s udrzbou dat odpovidajici sou¢asné praxi. Jednim z vedlejSich cilt vyuky je udrzovat
Z2aky informované o aktualnich moznostech a problematikach na poli digitalni sféry v kontextu
vizualni tvorby.

Celkové si predmét klade za cil, aby Zaci pochopili zaklady animace a principy stfihu v
audiovizualni tvorbé a jejich pouziti jak v umélecké roving, tak i v reklamé a propagaci.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

. chapali motion design jako pfirozenou soucast sou¢asného grafického designu

. Z4ci rozvijeli schopnosti vyjadfovat se prostifednictvim animované a pohyblivé grafiky
v kontextu vizualni tvorby

. osvojili si zakladni principy jednotlivych fazi spojenych s tvorbou pohyblivého obrazu
. dokazali vytvéaret pohyblivé vizualni prvky pro potfeby napf. kampani, vizualnich
identit a vlastnich prezentaci

. zkoumali pfesahy statické grafiky a uméli pohyb aktivné vyuzivat pfi vizualnim
navrhovani

. byli schopni spravovat digitalni data s ohledem na strukturu, pfenositelnost a dalsi

vyuZitelnost pro prezentaci nebo budouci praci

Charakteristika uciva

Té&zistém vyuky je rozpohybovani grafickych prvki v kontextu vizualni komunikace. Zaci si
osvoji aplikaci principli animace a pohybu na rozmanité formy vizualni komunikace ur¢ené
pro digitalni prostfedi. Napfiklad rozpohybované logo, typografie, komplexni kamparn a jeji
prezentace, plakat a jiné. Vyuka zahrnuje vSechny faze procesu: od uvodnich ideovych skic,

156



SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

volby stylu animace a vysledné vizuality, pfes navrhovou fazi, po cilenou konstrukci
dynamického obrazu v profesionalnim software, v neposledni fadé pak vybér vystupniho
formatu a finalni export. V nékterych pfipadech se vystupy pfipravuji i s ohledem na dalsi
implementaci (napf. interaktivni prvky pro webové rozhrani).

Ucivo zahrnuje ukazku ruénich pristupl a detailné uci praci v digitalnim prostfedi zastavajici
manualini, poloautomatizovanou a proceduralni/automatizovanou animaci. Zaci se setkaji s
navrhovymi a postprodukénimi technikami, komponovanim dynamického obrazu a se
zaklady 3D animace. Nauci se pfipravovat vystupy podle ucelu (projekce, web, socialni sité).

Soucasti je i praktické zvladnuti digitalnich kompetenci: spravna archivace, pojmenovani,
tfidéni a udrzba dat, sprava projektovych soubor( napfic¢ ulozisti (Skolni sit, cloud, osobni
nosice). Zak zajistuje, Ze jeho digitalni data jsou UpIna, spravné oznadena a pouzitelna pro
dalSi praci.

Vyuka je kombinaci vykladové, projektové a praktické metody s dlirazem na individualni
pristup, kreativitu, technicky pfehled a praktickou vyuzitelnost dovednosti ve vytvarné praxi i
realnych zakazkach.

Strategie vyuky

Vyuka predmétu Motion design kombinuje teoretické poznatky s praktickou tvorbou a klade
dlraz na samostatnost, experiment, technicky rozhled a vizualné kultivovany proces. Zaci
pracuji individualné i ve skupinach, vyuzZivaji znalosti uCitele v kombinaci s vlastnim
vyhledavanim postupl na internetu; postupuji od skici a navrhu pfes animaci az po export a
prezentaci vystupl. UCi se pracovat s rytmem, kompozici, psychologii pohybu, jako s
vyrazovymi prostfedky animovaného obrazu. Pouzivaji profesionalni software (After Effects,
Blender, Photoshop, lllustrator, InDesign, atd.). Souc&asti je i digitalni sprava dat — pojmenovani
souboru, archivace, vybér formatt (.mp4, .gif aj.).

Hodnoceni vysledk zaku

Hodnoceni v pfedmétu Motion design vychazi nejen z vysledného vystupu, ale také z pribéhu
celého tvar€iho procesu. Zohledriuje se pfedevsim kvalita navrhové faze, technicka uroven
realizace a mira samostatnosti a kreativity. V prub&hu prace je sledovano, jak zak pfistupuje
k FfeSeni zadanych ukoll, jak zvlada pouzivat pfislusné softwarové nastroje, jak pracuje s
Casovanim, kompozici a principy animace, a také jak zajistuje pfipravenost svych vystupl pro
konkrétni pouziti (napf. pro web, socialni sité, prezentace). Sou€asti hodnoceni je i schopnost
spravné spravovat digitalni data — pojmenovavat soubory, archivovat a zalohovat projekty,
stejné jako orientace ve vystupnich formatech. V neposledni fadé se hodnoti i schopnost zZaka
reflektovat vlastni praci, obhajit sva rozhodnuti a efektivné reagovat na zpétnou vazbu.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Predmét Motion design rozviji digitalni, vytvarné i komunikaéni kompetence zakl a uci je
vyjadifovat myslenky prostifednictvim pohybu, obrazu a zvuku. Béhem vyuky pracuji s
riznymi podobami vizualniho materidlu — upravuji a animuji vlastni i externi obsah, ¢imz si
upeviuji technické dovednosti a rozvijeji vizualni citlivost.

Vyuka vede zaky k systematickému a odpovédnému pfistupu k digitalni tvorbé. Pribézné
jsou vedeni k vlastnimu hledani feSeni, praci s online zdroji a samostatnému osvojovani
novych dovednosti, coz posiluje jejich schopnost celozivotniho u€eni. Pfedmét podporuje i
schopnost reflexe a sebehodnoceni — zaci prezentuji svou praci, analyzuji vlastni postupy a
reaguji na zpétnou vazbu. V ramci vyuky se rozviji i medialni gramotnost — Zaci ziskavaji
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povédomi o pusobeni pohyblivého obrazu a animace v sou¢asné vizualni kultufe, zejména v
kontextu socialnich siti, reklamy a digitalni komunikace.

3. ro¢énik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

pohyblivé prvky na zakladé grafickych navrhi

- ovlada zakladni i pokrocilé animacni
techniky (frame by frame, keyframova animace,
tracking, proceduralni design a dalsi...)

- umi citlivé vnimat a zachazet s
pohybem, rytmem a kompozici

- pouziva dostupny tvuréi software (napf.
Blender, After Effects, Photoshop, lllustrator,
InDesign)

- Zvlada v praxi digitalni kompetence jako
je sprava dat a jejich udrzba

- vyuziva skicovani, navrhy a provadi
vizualni testy

- umi si svou praci obhajit a vefejné
prezentovat, reaguje na zpétnou vazbu a
provadi zakladni sebereflexi

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak :
- ziska prfehled o motion designu — jeho . uvod do motion designu a jeho vyuziti v
pojmu, historii, vyznamnych osobnostech a grafickém designu
zavislosti jeho vzniku na ranné faze videotvorby | historie a sou¢asna éra
- rozpozna a popl’é_e z,ékladn_l’ principy . principy pohybu v grafice (prace s
animace a pohybu v graflvckem de5|9nu Casovou osou, vrstvy, zakladni efekty)
- je schopen vytvaret a uplatriovat . zakladni animaéni techniky: frame by

frame, keyframova animace, tracking,
proceduralni design a dalsi.

. rozpohybovani zakladnich grafickych
prvki

) tvorba komplexniho pohyblivého obrazu
. komponovani a renderovani finalnich
vystupl

) sprava soubor(, pojmenovani,
zalohovani, prace s formaty

. prubézné konzultace, dokumentace

procesu, prezentace vystup(
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UcCebni osnova pfedmétu

MOTION DESIGN 2

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Motion design 2 navazuje na predmét tfetiho ro¢niku a cili na SirSi rozvinuti schopnosti
jednotlivych zakd na poli pohyblivého grafického designu. Vyuka podporuje individualni tvarfi
smér zak( a pfiblizuje jim vice pokrocilé techniky souvisejici s pohyblivym obrazem. Pfedmét
je postaven na mezioborovém propojeni s pfedméty Navrhovani, Pocitatova grafika a Pismo.
Z&ci se naudi, jednotlivé vystupy z jinych pfedmétd uvést do pohybu, nebo naopak vyuzivat
animacnich technik pro tvorbu statickych motivl. Dale si osvoji digitalni dovednosti spojené s
udrzbou dat odpovidajici sou¢asné praxi. Jednim z vedlejSich cildl vyuky je udrzovat zaky
informované o aktualnich moznostech a problematikach na poli digitalni sféry v kontextu
vizualni tvorby.

Celkové si predmét klade za cil, aby zaci byli schopni samostatné zpracovavat riizné typy
dynamického obrazu a to na Urovni odpovicajici sou€asné praxi.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

. chapali motion design jako pfirozenou soucast sou€asného grafického designu

. Zaci rozvijeli schopnosti vyjadfovat se prostfednictvim animované a pohyblivé grafiky
v kontextu vizualni tvorby

. ovladali zakladni i pokrocilé spojené s tvorbou pohyblivého obrazu

. dokazali vytvaret pohyblivé vizualni prvky pro potfeby napf. kampani, vizualnich
identit a vlastnich prezentaci

o zkoumali pfesahy statické grafiky a pohyb aktivné vyuzivali pfi vizualnim navrhovani
° byli schopni spravovat digitalni data s ohledem na strukturu, pfenositelnost a dalSi

vyuZitelnost pro prezentaci nebo budouci praci

Charakteristika uciva

Tézistém vyuky je rozpohybovani grafickych prvkd v kontextu vizualni komunikace, ve
Ctvrtém roCniku se vyuka zabyva i dominantnim pohybem uplatnénym pfi tvorbé hlavnich
motivd. Z&ci si osvoji aplikaci principd animace a pohybu na rozmanité formy vizuaini
komunikace ur€ené pro digitalni prostfedi. Napfiklad rozpohybované logo, typografie,
komplexni kampan a jeji prezentace, reaktivni animace, plakat a jiné. Vyuka zahrnuje
vS8echny faze procesu: od uvodnich ideovych skic, volby stylu animace a vysledné vizuality,
pfes navrhovou fazi, po cilenou konstrukci dynamického obrazu v profesionalnim software, v
neposledni fadé pak vybér vystupniho formatu a finalni export. V nékterych pfipadech se
vystupy pfipravuji i s ohledem na dalSi implementaci (napf. interaktivni prvky pro webové
rozhrani).
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Ucivo zahrnuje Siroké spektrum pfistupl (napf.: ru¢ni animace, keyframova animace,
parametricka generativni animace, 3d animace) a klade diraz na experiment v kombinaci s
technickou vybavenosti.

Soucasti vyuky je i praktické zvladnuti digitalnich kompetenci: spravna archivace,
pojmenovani, tfidéni a udrzba dat, sprava projektovych soubor( napfic¢ ulozisti (Skolni sit,
cloud, osobni nosi¢e). Zak zajistuje, Ze jeho digitalni data jsou Gplna, spravné oznadena a
pouzitelna pro dalSi praci.

Vyuka je kombinaci vykladové, projektové a praktické metody s dirazem na individualni
pristup, kreativitu, technicky pfehled a praktickou vyuZitelnost dovednosti ve vytvarné praxi i
realnych zakazkach.

Strategie vyuky

Vyuka pfedmétu Motion design kombinuje teoretické poznatky s praktickou tvorbou a klade
dlraz na samostatnost, experiment, technicky rozhled a vizualné kultivovany proces. Ve 4.
ro¢niku je kladen vétsi dliraz na samostatnost — zaci aktivné hledaji tutorialy, zkouseji nové
nastroje a sleduji aktualni trendy. Prabézné prezentuji svou tvorbu, reaguji na zpétnou vazbu
a uci se formulovat vlastni vytvarné zaméry, ¢imz rozvijeji kritické mysleni, sebeprezentaci i
profesni pfipravenost. Vyucujici jednotlivé kroky ve vyuCovaném software a prezentuje
zakam pomoci dataprojektoru. Zaci postupuiji od skici a navrhu pres animaci az po export a
prezentaci vystupu. UCi se pracovat s rytmem, kompozici, psychologii pohybu, jako s
vyrazovymi prostfedky animovaného obrazu. Pouzivaji profesionalni software (After Effects,
Blender, TouchDesigner, Photoshop, lllustrator, InDesign, atd.). Soucasti je i digitalni sprava
dat — pojmenovani soubort, archivace, vybér formata (.mp4, .gif aj.).

Hodnoceni vysledkd zaku

Hodnoceni v pfedmétu Motion design vychazi nejen z vysledného vystupu, ale také z pribéhu
celého tvar€iho procesu. Zohledriuje se pfedevsim kvalita navrhové faze, technicka uroven
realizace a mira samostatnosti a kreativity. V prub&hu prace je sledovano, jak zak pfistupuje
k FfeSeni zadanych ukoll, jak zvlada pouzivat pfislusné softwarové nastroje, jak pracuje s
¢asovanim, kompozici a principy animace, a také jak zajistuje pfipravenost svych vystupl pro
konkrétni pouziti (napf. pro web, socialni sité, prezentace). Sou€asti hodnoceni je i schopnost
spravné spravovat digitalni data — pojmenovavat soubory, archivovat a zalohovat projekty,
stejné jako orientace ve vystupnich formatech. V neposledni fadé se hodnoti i schopnost Zaka
reflektovat vlastni praci, obh3jit sva rozhodnuti a efektivné reagovat na zpétnou vazbu.

Ve 4. ro¢niku je v hodnoceni kladen ddraz i na vétSi miru samostatnosti, iniciativy a schopnosti
hledat si vlastni cesty — napfiklad prostfednictvim tutorial ¢i experimentovani s novymi
nastroji.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prifezovych témat

Pfedmét Motion design rozviji vytvarné, technické i komunikaéni kompetence zaku a uci je
vyjadifovat myslenky prostifednictvim pohybu, obrazu a zvuku. Béhem vyuky pracuji s
rlznymi podobami vizualniho materialu — upravuji a animuji vlastni i externi obsah, ¢imz si
upevnuji technické dovednosti a rozvijeji vizualni citlivost.Vyuka vede zaky k
systematickému a odpovédnému pfistupu k digitalni tvorbé. Pribé&zné jsou vedeni k
vlastnimu hledani feSeni, praci s online zdroji a samostatnému osvojovani novych
dovednosti, coz posiluje jejich schopnost celozivotniho u¢eni. Pfedmét podporuje i
schopnost reflexe a sebehodnoceni — Zaci prezentuji svou praci, analyzuji vlastni postupy a
reaguji na zpétnou vazbu. V ramci vyuky se rozviji i medialni gramotnost — Zaci ziskavaji
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povédomi o pusobeni pohyblivého obrazu a animace v sou¢asné vizualni kultufe, zejména v
kontextu socialnich siti, reklamy a digitalni komunikace.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: ?? hodin

pohyblivé prvky na zakladé grafickych navrhu

- ovlada zakladni i pokrog€ilé animacéni
techniky (frame by frame, keyframova animace,
tracking, proceduralni design a dalsi...)

- umi citlivé vnimat a zachazet s
pohybem, rytmem a kompozici

- pouziva dostupny tviréi software (napf.
Blender, After Effects, TouchDesigner,
Photoshop, Illustrator, InDesign)

- Zvlada v praxi digitalni kompetence jako
je sprava dat a jejich udrzba

- vyuziva skicovani, navrhy a provadi
vizualni testy

- umi si svou praci obhajit a vefejné
prezentovat, reaguje na zpétnou vazbu a
provadi zakladni sebereflexi

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak :
- je schopen rozpoznat a replikovat o Rozpracovani a realizace samostatnych
principy animace a pohybu v grafickém designu | motion design projekta.
- je schopen vytvaret a uplathovat . Pokrocilé animacni techniky (pfikazy

fizena animace, tracking, rotoskopie, vlastni
prechody, pokrogila prace s vrstvami a
efektovou knihovnou).

. Vizualni rytmus, dramaturgie, prace se
zvukem a reaktivitou.

. Zasady exportu pro rlizna média —
video, animace pro web, reaktivni instalace

. Prace s reaktivni nebo realtime
generovanou grafikou (napf. v TouchDesigneru).
. Zaklady 3D animace a moznosti
prostfedi Blenderu

. Zaklady digitalni prace se zvukem (stfih,
edit, mix)

. Samostatna prace s online navody a
komunitnimi zdroji.

. Tymova spoluprace (volitelné) a
zavérec€na prezentace portfolia praci.
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POVINNE VOLITELNE PREDMETY (platnost od 1. 9. 2025)
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Uc€ebni osnova pfedmétu — povinné volitelny

UMELECKA FOTOGRAFIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je poskytnout Zakim informace o analogové a digitalni fotografii v celém
procesu jejiho pofizovani, upravovani a zhotoveni ve vSech formach — digitalni, tisténé a
zhotovené ,mokrym*“ procesem. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
technologicky a umélecko-zanrovy vyvoj fotografického média a ziskali znalosti a dovednosti
z oblasti ziskavani fotografii pomoci digitalniho i analogového fotoaparatu v plenéru i v
ateliéru. Duraz bude kladen na moznosti digitalni fotografie, jejich spravu a Upravy ve
fotografickém editoru, tisk a publikovani v elektronické formé. Dale si pfedmét klade za cil,
aby zaci pochopili pouzivani fotostylizacnich nastroju jak umeélecké roviné, tak i v komerénim
vyuziti.

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— dovedli interpretovat a prezentovat své autorské fotografie
— pracovali s myslenkou, konceptem, zamérem vytvofit fotograficky cyklus nebo sérii
— orientovali se v postproduk&nich znalostech a dovednostech
— dokazali propojovat fotografii s jinymi pfedméty ze svého oboru
— vnimali aktualni déni a interprety soucastné fotogarfické scény
— zvladli sebeprezentaci a obhajobu svého dila
— vnimali vlastni rozvoj ve vnimani fotografie
— vyuzivali profesionalni fotografickou techniku a digitalni technologie souvisejici s
celym procesem tvorby a publikovani fotografie

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka pfiprava RVP 82-41-M/05
Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4. ro€niku, jako volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné.
Ucivo je zvoleno s prihlédnutim k profilu absolventa a jeho pfedpokladanému budoucimu
zarazeni na trhu prace.

Latka je zamé&fena na osvojeni si pojmu souvisejicich s aktualnim dénim tohoto média,
technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby, tak aby se Zzaci uméli dobfe vyjadfovat
fotografickym obrazem a zvladli zvlastnosti této formy vizualni komunikace. Duraz je kladen
na vytvarné tviréi stranku fotografického artefaktu ve vSech hlavnich zanrech fotografie.
Ugivo je Uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty dle daného oboru. Zaci budou béhem
roku vychazet z jiz probrané latky fotografie, kterou nacerpali b&éhem pfedchozi vyuky béhem
studia.

Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni ugeni. Zaci se
nauci pracovat s myslenkou a zameérem, se kterym fotografie vznikaji. Je vhodné volit takové
didaktické metody, které umozni si ovéFovat poznatky praktickymi dovednostmi. Z4ci
vyuzivaji dostupna média a multimedialni programy, fotografické a grafické editory, které
zahrnou jako soucast fotografie. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i
internetovych zdroju, Zivotopisné filmové dokumenty a obrazovych pfikladd umoznujicich
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zakim budovat ucelenou predstavu. Dale by mél byt kladen velky diraz na motivaci k uceni,
mluveného projevu a prevazné praktickym dovednostem.

Hodnoceni vysledk( zaku

Ucitel ziskava podklady pribéznym hodnocenim Ustniho a pisemného projevu, sledovanim
aktivity zaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti pfevazné tviréi pfistup zaka, pfi kterém se
hodnoti originalita prace, pfistup Zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. U itel
upfednostruje formativni hodnoceni, zohledfiuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problémua zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybé&rem technologického postupu a formy vytvarné stylizace fotografie,
uspofadani a vybér fotografované scény a vystupni formy fotografického obrazu, vyjadfovat
se a formulovat vytvarnou mysSlenku a obsahovou napli vytvarného zaméru, obhajovat svuj
nazor pfi interpretaci uméleckeého dila, dodrZovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady uzité fotografické
tvorby, znat historické souvislosti a sou¢asné trendy v digitalni i analogové fotografii s
rozliSenim vytvarnych a komer¢né reklamnich akcentl fotografického média, samostatné
experimentovat pfi feSeni ukolu a uplathovat vlastni a netradi¢ni mySlenky a postupy pfi
vyuziti vytvarné stylizanich postupl a vyrazovych moznosti fotografie a digitalnich
technologii. Dal$im vyznamnym priifezovym tématem je Clovék a digitalni svét (prace s
grafickym editorem, vyuziti software pro tvorbu prezentaci, ukladani a tisk fotografii).

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzd&lavani

Udivo

Zak:

- dokaze nafotit tématicky cyklus / sérii na
dané téma / problematiku

objasni zasady snimani, zvlastnosti
kompozice a stylizace zvoleného
fotografického zanru

pohybuje se v aktualnim déni ftografie

- dle svého oboru vytvaFi autorské
zpracovani

- pracuje také na sebeprezentaci a
obhajobé své tvorby

- zapoji do tvorby své zaméreni a
specifikaci

- pracuje s postprodukci v€éetné grafickych
editord

- ziska ucelené znalosti v technickych
moznostech

- vyuziva technické zazemi vCetné
fotografického ateliéru

- zvlada vnimani a praci se svétlem v
interiéru a exteriéru

- uvede pfiklady prace s vybéry - dokaze
sestrojit slozitéjsi fotografickou montaz z
vice snimku

na pfikladech ukaze transformace objektl

1. Projektova tvorba

- realizace jednoduchych aZ vysoce
naroc¢nych fotografickych navrhi podle
zaméfeni oboru s vyuzitim rlznych zanr a
technickych pomucek

2. Autorska fotografie

-realizace projektu dle daného oboru a
zaméreni

- individualni pojeti a realizace

- prace s postprodukci a grafickymi editory

3. Prace s technikou

- dopInéni technickych znalosti

- prace se svétlem v exteriéru a interiéru
- ateliérova fotografie

4. Pokrocila postprodukce fotografii

- prace s vybéry a fotograficka montaz
- transformace objektd

- fotograficke filtry

- inteligentni objekty

- pokrocilé retusovani

- tvorba portfolia

- predtiskova pfiprava
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popiSe moznosti fotografickych filtra,
retuSovaci moznosti

dokaze pracovat s vicestrannym
dokumentem (portfoliem) vCetné textu
zna a ovlada nastaveni tiskového formatu
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UCebni osnova pifedmétu — povinné volitelny

3D MODELOVANI

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfedmét 3D modelovani vede k rozvoji orientace v prostoru a vidéni prostorového svéta ve
2D. Cilem pfedmétu je tvorba dvojrozmérnych obrazli a prostorovych objektd v 3D softwaru
a jejich aplikace v pFislusném oboru. Uspé&sné zvladnuti tohoto cile vyzaduje ziskani urgitého
stupné spravné prostorové predstavivosti a femesinych technickych dovednosti, k némuz
napli pfedmétu sméfuje.

Zamérem vyuky je osvojeni si prace s 3D software, vytvareni 3D model(l a vizualizaci
jednoduchych az vysoce naro€nych ukoll dle zaméreni oboru

Vyuka sméruje k tomu, aby zaci:
— dovedli interpretovat geometrické rovinné i prostorové objekty
— pracovali spravné, pfesné, vytrvale
— zpracovali 3D model a vyhotovili vizualizaci
— TFeSili zadané ukoly s pomoci samostatné ziskanych informaci z rdznych zdroja
— komentovali své dilo a obh3jili ho pfed oponentem/ zakaznikem
— sledovali technicky pokrok

Charakteristika uciva

Pfedmét je zafazen do 4. ro¢niku, jako volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné. U€ivo je zvoleno s
pfihlédnutim k profilu absolventa a jeho pfedpokladanému budoucimu zafazeni na trhu
prace. KliCovym tématem je osvojeni si zakladu prace s 3D softwarem, navrhovani a
modelovani jednoduchych az vysoce naro¢nych 3D modelu a jejich vizualizace.

Cilem pfedmétu je poskytnout Zakim védomosti a dovednosti u€elného grafického feSeni
prostorovych uloh a jejich aplikace ve vytvarné praxi.

Strategie vyuky

Pfi vyuCovani jsou vyuzivany rozlicné didaktické metody. UCitel tak zaka snadnéji motivuje k
praci, pfihlizi k tomu, Ze kazdému vyhovuje rizna metoda pro osvojeni si dovednosti. V
prvnich fazich nového uciva pfevaZzuji zejména metody slovni. Pro upevnéni uCiva pouziva
uCitel metody simulacni a situacni - opakovani a procvicovani. Je vhodné do vyucCovaciho
procesu zapojit i méné Casté metody napf. brainstorming.

Pro priblizeni se praktickému vyuziti nabytych poznatkl je nutné, aby si ucitel pfipravoval
demonstraéni ukazky statickych i pohybovych materialt, navstévoval s Zaky exkurze a
vymyslel projekty, kterych se budou Zaci pod vedenim i individualné ucastnit.

Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl Zakud jsou soucasti Skolniho fadu Skoly. UCitel posuzuje aktivitu
a pfistup Zaka, kvalitu pfipravy, originalitu pojeti, schopnost vlastni interpretace a spinéni
vSech kriterii zadani.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat
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Vyucovani vede k rozvijeni komunikativni kompetence nejen ve formé slovni, ale i vizualni,
rozviji technické mysleni, schopnost orientace v prostoru, ale pfedevsim kompetenci
pouzivat moderni software pro 3D modelovani a vizualizace. Pfi vyuce nesmi byt opomenuta
kompetence hledat informace z rliznych zdroju, autoedukace, zajem o nové trendy.
Predmétem prolinaji priifezova témata Clovék a Zivotni prostfedi (ekologické souvislosti,
zohlednéné zvlasté pri navrhovani predméttl), Clovék a svét prace (predmét vede Zaka ke
komunikaci, obhajobé svého dila, schopnosti stat si za svym nazorem a pfitom vyjit vstfic

zadavateli, potazmo zakazniku).

4. ronik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

pfesné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupll a dodrzeni
stanovenych

termind

vysvétli pojmy tykajici se 3D modelovani,
renderingu a vizualizaci;

dovede aplikovat zakladni funkce
probiraného 3D softwaru;

provede modely bodu, kfivek, ploch, téles;
vytvofi jednoduché vizualizace;

orientuje se v moznych transformacich a
zmeénach objektu;

vytvofi vizualizaci pfedmétu nebo prostoru;
samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napln vytvarného zameéru,

obhaji zvolené FeSeni;

hleda a vyuziva inspiracni zdroje;

dovede propojit data riznych programu;
vyuziva fotografie pro lepSi podobu
vizualizace;

1. 3D modelovani
zakladni informace o softwaru;
informace, prace s informacemi;

postupné vysvétleni jednotlivych funkci;
vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
vyraz,

souvislosti mezi tvarem, strukturou,
barevnosti apod. jednotlivych prvkd,
kombinatorika v pfislusnych souvislostech
zamérfeni oboru

jednoduché vytvarné narocné ukoly podle
zaméreni oboru

2. Navrhovani a vizualizace

pouzivani textur, fotografii, svétel...
potfebnych atributl pro rendering

realizace jednoduchych az vysoce
naro¢nych vytvarnych navrht dle zaméfeni
oboru

dalsi aplikacni programové vybaveni;
feSeni dlouhodobégjsiho ukolu,
samostatného projektu;
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UCebni osnova pifedmétu — povinné volitelny

MODELOVANI

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Ucivo pfedmétu modelovani poskytuje potfebné védomosti v oblasti modelovani
trojrozmérnych studii a to podle skutecnosti nebo vlastniho navrhu. Rozviji vytvarné mysleni
a citéni zak( a spolu s ostatnimi vytvarnymi a odbornymi pfedméty vede k ziskani vlastniho
vytvarného nazoru. Pfedmét cili na osvojeni manualnich dovednosti a pochopeni zvlastnosti
pfi vyjadreni trojrozmérného tvaru v prostoru nebo reliéfu za pomoci modelovacich hmot,
&imz zakim pridava dalsi $kalu vytvarnych prostiedkd pro vlastni tvorbu. Zaci jsou téz
vedeni k citlivému vnimani a vyjadreni proporci, struktury, povrchu objektu, vyrazu a na
meénici se méfitko, ¢imz rozviji dovednosti dllezité pro vSechny obory uzitého uméni.
Vysledkem je pfiprava k samostatné praci pfi realizaci vlastniho navrhu a k dosazeni
kultivovaného vytvarného projevu.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

rozvijeli své mysleni a uméli jej aplikovat ve svém vytvarném projevu
e byli pfipraveni vhodné volit materialy, nastroje a pomucky pfi feSeni ukoll z oblasti
modelovani
o dokazali vnimat objekty a tvary v prostoru a vztahy mezi nimi
e pochopili funkci proporce, struktury a povrchy ve vytvarném vnimani a vlastni tvorbé
e aby ziskali poznatky uplatnitelné ve vlastni profesni budoucnosti

Charakteristika uciva

PFedmét je zafazen do 4. roéniku jako volitelny v rozsahu 2 hodin tydné. Zaci postupné
ziskavaji a prohlubuji dovednosti, Ffemesinou zru€nost a navyky pracovnich postuptl. Pracuiji
s modelovaci hlinou nebo riznymi materialy, které jsou k modelovani vhodné. Funkce
vyucovaného pfedmétu modelovani spociva v rozvijeni vytvarného nazoru, plastického
vidéni, trojrozmérné predstavivosti a upeviovani navyku pfi vlastni tvorbé. Obsahovy okruh
zahrnuje ucivo o nazvoslovi naradi, nastroju, pomulcek a materiald, udrzbu a jejich
oSetfovani. Kone¢nym vystupem je trojrozmérna plastika nebo reliéf, ktery maze byt
pripravou na dalSi moznosti reprodukce napf. odlévanim. To vSe s ohledem na bezpecénost
prace, hygienu a zivotni prostfedi.

Strategie vyuky

Organizace vyucovani je dana odborné praktickym charakterem uciva. Ve vyuce jsou
vysvétleny nejCastéji uzivané metody modelovani, jeho moznosti pfi pouziti riznych
modelovacich materiald. Vychazi se ze studia a poznavani pfirodnich tvar( a ddrazu na
zvladnuti proporci, struktury, charakteru a vyrazu modelovaného objektu.

Z4ci ziskavaji manualni dovednosti a prohlubuiji si véeobecné a odborné védomosti osvojené
v modelovani a ué&i se je uzivat v praxi. Zak je veden k tomu, aby dokazal pouzit znalosti
modelace v dalSich ukolech.
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Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel posuzuje
aktivitu

a pfistup Zaka, kvalitu pfipravy, originalitu pojeti a zarovef dodrzeni zadani ukolu, formu,
funkcnost, schopnost viastni interpretace, Cistotu provedeni praktického ukolu a splnéni
vSech kritérii zadani.

Vyucujici ziskava podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky feSenych ukolu,
pficemZz zaroven sleduje soustavnou pfipravenost na vyu€ovani, uroven technického
provedeni i obsahovych slozek prace. Obecnymi kritérii pro vSechny ukoly jsou: pracovni
moralka (iniciativa, pfiprava, motivace), uroven komunikace, technicka a obsahova uroven
realizace ukolU. Ucitel se pfi hodnoceni zakovy prace maze rozhodnout, zda ji hodnoti v
kontextu vykonu skupiny nebo v kontextu osobniho vytvarného ristu jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji kliCovych kompetenci a prirezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u zakud rozvijeny tyto kliCové kompetence:
kompetence komunikativni (formou diskuse nad zhotovenou praci a obhajoby vlastni tvorby),
kompetence k feseni problému (formou ukolu podporujicich analytickou €innost, na zakladé
které tvurcim zplsobem feSi zadany ukol), kompetence dbat na bezpecnost prace a ochranu
zdravi pfi praci, dale kompetence odborné.

Predmétem prolina priifezové téma Clovék a Zivotni prostfedi (pfi navrhovani vyrobkd by
méli Zaci brat v uvahu moznosti recyklace materialu, nizkoenergetickou naro¢nost vyroby,
nezat&Zzovani zivotniho prostiedi apod.) a Clovék a svét prace (pracuje s informacemi a
komunikuje pfi obhajobé vlastni prace, popfipadé predklada pisemnou formu obhajoby, nebo
prezentace). Clovék a digitalni svét (tyto prostfedky tvofi vyznamnou &ast moznosti
ziskavani informaci a souvislosti).

4. rocnik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

\Vysledky vzdélavani UcCivo

Zak: 1. Bezpec€nost a ochrana zdravi pfi praci, hygiena
vysvétli zakladni ukoly a povinnosti organizace pfi [prace, pozarni prevence

zajiStovani BOZP; Fizeni bezpecnosti prace v podminkach

- dodrZuje ustanoveni tykajici se bezpec&nosti organizace a na pracovisti

a ochrany zdravi pfi praci a pozarni prevence; pracovnépravni problematika BOZP

uvede povinnosti pracovnika i zaméstnavatele v pezpecnost technickych zafizeni
pfipadé pracovniho Urazu;

poskytne prvni pomoc pfi Urazu na pracovisti;
2. Pfiprava rdznych materialu a pomicek,
dovede pfipravit a oSetfovat modelovaci hlinua  [navrhova Cinnost

potfebné nastroje

vyjmenuje druhy modelovacich hmot a pomucky
pro konkrétni praci pfi modelovani

dovede vytvofit kompozi€ni, kresebné a prostorové
studie podle potfeb zaméreni oboru v kontextu s
feSenim zadaného ukolu

orientuje se v problematice proporci a vztahu 3. Prostorové tvary a jejich vztahy, povrchy
jednotlivych tvar(

poznava charakter materiald, ur€uje jejich
strukturu

vyuziva reliéfni zkratky, upravuje proporce detailll 4. Reliéf
orientuje se v zakladnich druzich reliéfli -druhy reliéfl

osvoji si zakladni proporce kostry hlavy a hlavy (5. Figurativni modelovani
jako celku -studie Zivych i nezivych objektu
-studie lidské hlavy, lidské figury a jejich Casti
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0svoji si proporce jednotlivych &asti hlavy a
obliceje

aplikuje znalost proporci lidské figury v
prostorovém vyjadreni

pochopi formu modelované stylizace
pfipojuje detail

- samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou napln
vytvarného zdméru,

vyuziva tradi¢ni a moderni technologické postupy
a techniky v pfisluSném zaméfeni oboru, aplikuje
teoretické védomosti;

orientuje se v moznostech reprodukce a dalSiho
vyuziti navrhovanych a modelovanych objektu

6. Nefigurativni modelovani
-abstrakce v ploSném a prostorovém zobrazeni

7. Reprodukce modelovanych objektu do jinych
hmot
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UCebni osnova pifedmétu — povinné volitelny

ANIMOVANA TVORBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je pfipravit zaky tak, aby byli schopni orientovat se samostatné

v animované tvorbé seznamit zaky teoreticky se zakladnimi specifiky animace, pfedstavit jim
animacni techniky a technologii, pficemz na zakladé technickych a prostorovych dispozic
vyuka zprostfedkuje rovnéz praktické osvojovani nékterych z nich. Studenti aplikuji znalosti
ze svého studovaného oboru. Metodologicka pfiprava studentl vychazi z konstruktivistické
pedagogiky a zazitkovych vycvik(, jejichz hlavnim prostfedkem je expresivni tvorba. Pfedmét
si dale klade za cil obeznamit Zaky s principy animace a polozit zaklady tvorbé animaci,
kterou se pfipadné mohou dale zabyvat v profesni praxi i ve své vlastni tvorbé. Pfedmét ma
pro zaky podpurny charakter ve smyslu moznosti dalSiho vyuziti nabytych vytvarnych a
grafickych poznatku a rozSifeni spektra disciplin, kterymi se mohou po absolvovani
prezentovat a zvysit tak své Sance v uplatnéni na trhu prace.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

— chapali princip a vyznam animace jako vizualniho komunika¢niho prostfedku, ale
takeé jako médium pro uméleckou a komeréni tvorbu

— rozeznali zakladni druhy animace a dokazali analyzovat a popfipadé planovat
technicky postup jejich tvorby

— byli schopni vyuzit moznosti animace ve smyslu volné tvorby, sdélovaciho
prostfedku, poutace apod.

— vyuzivali dfive osvojenych tvlrc€ich prostfedkd, jako jsou napriklad kresba, malba,
fotografie a davali jim prostfednictvim animovani nové formy

Charakteristika uciva

Ucivo svym zaméfenim doplfiuje obsah vzdélani RVP/M oblast Navrhové a realizani tvorby
a vychazi z koncepce Skoly. Obsah uciva rozsifuje umélecko-femesiné dovednosti a znalosti
Zaku v oblasti zakladl animace a animacni tvorby. Pfedmét je zafazen do 4. ro¢niku, jako
volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné. Stézejnimi tématy jsou: historie a vyvoj animace, odborna
terminologie, technické postupy v animaci, pixilace, animovana etuda, spot, storyboard,
scénar, produkce a postprodukce snimku. UCivo je zaméfeno na vytvarnou stylizaci, praci s
obrazem a zvukovym doprovodem, zpracovani vystupu s pomoci pfislusného softwaru.
Zamérem koncepce uciva je motivovat zaky k propojovani osvojenych vytvarnych dovednosti
v novych souvislostech, hledani a ovéfovani novych vyjadfovacich prostfedku ve formé
experimentu, jehoz proces je mozné v ramci pfedmétu zachytit a zpracovat v audiovizualni
vystup.

Strategie vyuky

Vyuka propoji teoretické poznatky s prakticky orientovanymi ukoly, jejichz prostfednictvim
Zaci fixuji uCivo a také vytvareji svébytna dila. UCitel demonstruje fragmenty animované
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tvorby, na jejichz zakladé objasriuje technologii, vyrazové prostifedky a stavbu dé&je. Na
zakladé skolnich dispozic dale navrhuje zadani ukolu, jehoz podminky zakam vzdy
srozumitelné pfedem sdéluje. Vyuka je vyuziva demonstrativni metody vykladu a popisu,
prostfedkem komunikace mize byt skupinova diskuse, brainstorming nebo reflektivni dialog.
Vyudujici voli adekvatni motivaéni metody, vede zaky k dobré pracovni moralce a dba na
kvalitu a efektivitu uciva a ukol, mimo jiné také v oborovém kontextu.

Hodnoceni vysledkil zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl vychazeji z ustanoveni ve Skolnim fadu.
Vyudujici ziskava podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky zaméfenych ukold,
jejichz soucasti je vSak rovnéz hodnotitelny ustni doprovod, objasfiujici obsahy a vyznamy
vysledného feSeni. Duraz je, kromé technickych nalezitosti, kladen sou¢asné na pfibéhovou
sloZzku, pointu a vytvarny vtip. Ucitel soustavné sleduje a hodnoti pfipravenost zakl na
vyuku, jejich iniciativu a tvar¢i pfesah mimo vyuc€ovani. Dale vyhodnocuje spInéni kritérii
dohodnutych pfi zadavani ukolu. Ugitel se pfi hodnoceni zakovy prace mlize rozhodnout, zda
ji hodnoti v kontextu vykonu skupiny nebo v kontextu osobniho vytvarného ristu jednotlivce.

Pfrinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problémd
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace animace,
uspofadani a vybér animované scény a vystupni formaty animovaného filmu. Déle se
vyjadfovat a formulovat vytvarnou myslenku, obsahovou napli vytvarného zaméru,
obhajovat svuj nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a
respektovani originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory,
postoje a jednani ostatnich osob. V odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady
animované tvorby, znat historické souvislosti a sou¢asné trendy, samostatné experimentovat
pfi feSeni ukolu a uplatriovat vlastni a netradicni mySlenky a postupy pfi vyuZziti vytvarné
stylizanich postoji a vyrazovych moznosti animovaného filmu.

Pfedmétem prolinaji prifezova témata Obc¢an v demokratické spole¢nosti (moznosti vyuZziti
animace v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkd animace jako
sougast masmedialnich komunikatt), Dal$im vyznamnym prifezovym tématem je Clovék a
digitalni svét. Zak je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pogitaéem nebo jinymi vhodnymi
digitalnimi nastroji, s béznym zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval
elektronickou postou, ziskaval a ovéroval informace z otevienych zdrojl, zejména pak z
internetu. DalSi prifezova témata jsou zpracovana ve formé namétu, podnécujicich k
zamysleni a vytvarnému reagovani na spoleenské a svétové udalosti.

4. roc¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Historie a princip animace

- zna chronologii vzniku a vyvoje animace, - historie animace a animovaného filmu
rozpozna jeji zakladni druhy, rozpozna tvorbu - principy animace

nejvyznamnéjsich osobnosti; - 0sobnosti animované tvorby

- disponuje poznatky o principech animace, - prvotni vynélezy

kterych vyuziva ve své praci;

- ovlada zasady kompozice a uplatiiuje je 2. Tvuréi slozky animace
v pFislusnych souvislostech s ohledem na - namét a storyboard (skica)
charakter ukolu; - struény kresleny scénar

- stfih a zvukovy doprovod
- vytvarné vnima, mysli a samostatné - software a hardware
vyjadfuje vlastni vytvarny nazor; pouziva
zakladni odbornou terminologii; 3. Klasicka animace
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- samostatné experimentuje pfi feSeni ukolu,
uplatriuje netradi¢ni myslenky a metody
prace; samostatné ziskava poznatky v
souvislosti s potfebami feSeni ukolu;

- organizuje svou praci z hlediska navaznosti
¢i chronologie pracovnich postupu
a dodrzuje stanovené terminy;

- vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

- pfesné a peclivé provadi jednotlivé
pracovni operace;

- kreslena animace
- ploSkova animace
- prostorova animace

4. Moderni animace

- sou€asna animovana produkce
- druhy animovanych technik

- pocitaCova animace

5. Animace a graficky design
- motion design
- typograficka animace
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Uc€ebni osnova pfedmétu — povinné volitelny

DIGITALNIi KRESBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je prohloubit vytvarny potencial zaku v oblasti kresebnych technik a stylu
vytvarenych prostfednictvim digitalnich médii a elektronickych nastrojd. V ramci vyuky jsou
zaci vedeni k prohlubovani fantazie a ke schopnosti vyhledavat a zpracovavat inspiraéni
zdroje, na jejichz zakladé vytvareji osobité pojednané prace Cisté uméleckeé nebo spjaté s
oborem. Dale jsou vedeni k optimalnimu vztahu mezi tradi¢ni rukodélnou vytvarnou tvorbou
a digitalnimi technologiemi.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- znali zasady kvalitni kompozice pro ucely volné tvorby i k vyuziti v ramci oboru
- ovladali elektroniku pro digitalni praci a vyuzivali ji pro tvaréi ucely
- rozvinuli a vyuZili poznatky o digitalni kresbé praktickou formou
- dale rozsifovali spektrum vyrazovych prostfedki a pfistupl v oblasti kresby a
posouvali svij tviréi potencial v digitalnim prostredi
- chapali vyznam digitalnich médii a elektroniky v sou€asné vytvarné tvorbé
- citili potfebu a motivaci k osobnimu rustu a také ochotu sdilet své kvality a zkuSenosti

Charakteristika uciva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-
M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4. ro¢niku, v rozsahu 2 hodin tydné. Centrem
pozornosti pfedmétu je prakticka dovednost v ovladani pfistroju pro digitalni kresbu a rozvoj
vytvarnych dispozic. Obsah vyuky je zaloZen zejména na techniku digitalni kresby, styly, tahy
Stétcu a jejich tvorbu, zakladni vytvarné zanry a rozvijeni vlastniho vytvarného zaméreni
Zaka. Ucgivo ani prace v pfedmétu nemaiji za cil kopirovani médnich trendu, soustfedény jsou
na tradi¢ni umeélecké hodnoty a tfibi osobni zaujeti nebo inklinace zaku.

Strategie vyuky

Vyuka probiha ve specializované u€ebné vybavené odpovidajici technikou. Je zaloZzena
pfedevsim na préaci zak( a atmosféfe motivujici ke komunikaci. Ukoly jsou vrstveny od

ve kterych je potfeba vyuzit znalost techniky, principy kompozice a svou vlastni fantazii.
Vyudujici je metodicky i odborné vybaven, demonstruje u€ivo a ukoly nazorné s pouzitim
digitalnich technologii i prakticky. Je schopen ukazat zakim principy prace. Mimo samotnou
praci na zadanych ukolech jsou zaci vedeni k vzajemné komunikaci a skupinovym diskusim.
Vyudujici vyuzZiva k vyuce ¢astecné frontalni metodu, ovSem zejména zplsob
individualizované vyuky, dialogu a skupinové rozpravy.

Hodnoceni vysledku zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Vyudujici ziskava
podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky FeSenych ukolu, v nichz sleduje kvality
technického provedeni a uroveri koncepce, prubézné sleduje a podporuje celkovou agilitu a
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motivovanost Zaka, pfistup k praci. V pfedmétu Digitalni kresba je Zak hodnocen v osvojeni
technickych dovednosti ovsem zejména v mife rozvinuti svého vytvarného potencialu a
pozitivnich pracovnich a komunikaénich navykd. Hlavnimi kritérii jsou tedy vytvarna kvalita
praci, zapojenost Zaka do prace v pfedmétu a jeho pfistup a komunikace.

Pfinos pfedmétu k rozvoji kliCovych kompetenci a prifezovych témat

Digitalni kresba prohlubuje komunikativni kompetence. Zaci vedeni k vysvétlovani tvirgich
krok(l. Spolecné diskuse nad zpracovanim zadaného ukolu slouzi rozvoji kompetence k
fesSeni problému. Pfedmét svym pojetim podporuje kompetence odborné a rozSifuje vytvarny
profil Zakl o znalost sou¢asnych vytvarnych prostfedkd. Po odborné strance predmét
posiluje dovednosti Zakl v praci ve specialnim softwaru, cit pro kompozici a praci s barvou a
uci je zaroven dulezity zpusob digitalniho zpracovani vytvarného dila, ¢imz se stavaiji
konkurenceschopné&j$imi pro uplatnéni soudasné vytvarné sféfe. Zaci vyuzivaji svou
technickou a teoretickou prapravu a obohacuiji ji 0 novou vytvarnou formu, ktera je hojné
vyuzivana v oboroveé praxi.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1 Specifika a vyuziti digitalni kresby
- pracuje s kresebnymi pomlckami a materialy - software, aplikace
v odpovidajici Skale; - hardware pro digitalni kresbu
- ovlada praci s elektronickymi pFistroji uréenymi | - Gvodni cvi€eni, nastaveni pfistrojl, softwaru
pro digitalni kresbu a praci v softwaru; nebo aplikaci
- vytvafi vécné kresebné studie dle skutecnosti - nastroje pro digitalni kresbu
- ovlada a vyuZziva postupy stylizace a
abstrakce; 2 Styly digitalni kresby
- popisuje vlastnosti své prace a tvarci zameéry - soucasna digitalni kresba
- rozliSuje a ucelné vyuziva moznosti - zakladni pfehled
kresebnych technik, médii a nastrojl
- je schopen samostatné nebo ve 3 Digitalni skica
skupiné analyzovat zadany ukol a nasledné - digitalni prostfedky pro skicovani
formulovat tvarc¢i myslenku; - zplUsoby skicovani
- vyuziva svUj vytvarny potencial - Stétce a jiné nastroje pro skicu
- vysvétluje a obhajuje zvolené feSeni ukolu; - kresebny koncept
- vyuziva variacni princip v tvarci praci;
- organizuje svou praci s védomim navaznosti 4 Kresebné Zanry
pracovnich postup(; - studijni kresba
- vyuziva tradi¢ni a moderni technologické - volna autorska kresba
postupy a techniky kresby - stylizace (vytvarna, ilustrativni, graficka)
- aplikuje teoretické védomosti do praktickych - abstrahovani, nadsazka (tvarova, barevna)
ukolu; - vytvarny vyraz kresby
- organizuje ucelné svuj pracovni prostor;
- pracuje peclivé, pfesné a dodrZuje stanovené 5 Aplikace digitalni kresby
terminy; - tisk, potisk aj.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

UCebni osnova pifedmétu — povinné volitelny

UMENI V SOUVISLOSTECH

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Volitelny pfedmét dé&jiny uméni v souvislostech rozsifuje Zakovské prizma, ziskané v
predmétu dé€jiny uméni, o hlubsi porozuméni struktufe jazyka vizualnich zobrazeni,
vedoucich az do soucasnosti. Stejné tak, jako umozriuje tvofivé aplikovat tyto poznatky
formou vytvarnych etud, za cilem lepSiho uplatnéni zaka uméleckého oboru na trhu
soucasné vizualni kultury v ramci zvoleného oboru.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

- rozpoznavali vybrané vyznamné soucasné a moderni formy vizualniho jazyka a
jejich

- kulturni vyznamy;

- méli moznost porozumét vlivu moderny a postmoderny na sou¢asné umeéni, v
kontextu

- strukturalnich a spole¢enskych zmén;

- méli pFilezitost zkouSet tvofivé aplikovat umélecké koncepty a vize v praxi;

- osvojili si nékteré zakladni interpretacni nastroje pro praci s obrazem a vizualnimi

- fenomény;

- rozvijeli vlastni vytvarny jazyk a testovali jeho komunikacni u€innost ve svém

- vrstevnickém prostfedi;

- reflektovali a reagovali na aktualni témata (identita, klima, digitalita, gender)

- prostfednictvim uméni;

- orientovali se v moznostech uplatnéni sou€asného vizualniho uméni ve vlastnim

- potencialnim profesnim Zivoté.

Charakteristika u€iva

Pfedmét je volitelny, zafazen do 4. ro€niku, v rozsahu 2 hodin tydné. Je urCen pro skupinu
tvofenou Zaky Grafického designu, Interiérového designu a Multimedialni tvorby.
Myslenkovy smér a obsah uciva sleduje jednak strukturalistické pojeti d&jin uméni, jednak je
sestaven tak, aby Zak ziskal zakladni pfedstavu formovani uméni od moderny pfes
postmodernu vedouci do sou¢asnych projevd uméni a vizualni kultury, ve které se zak
nachazi. Hlavnimi tématy jsou Cézanne a element jako vznik moderny, doba
reprodukovatelnosti a postmoderna, Konceptualismus a konec uméni, environmentalni a
angazZované uméni-uméni v dobé klimaticke krize, uméni osobni zkuSenosti-
Identita/télo/feminismus/gender, uméni mimo instituce-Instalace/street
art/performance/happening, kybernetické uméni/ hry a uméla inteligence, otazky souc¢asného
uméni-pfiklady interpretace, projekt Kuratorem vlastniho projektu.

Strategie vyuky
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- Vizualni analyza a interpretace uméleckych dél (obrazova i multimedialni
dokumentace);

- TFizené diskuse k teoretickym otazkam;

- vytvarné etudy inspirované sou¢asnym uménim;

- prace na autorskych projektech s moznosti jejich prezentace;

- mezipfedmétova spoluprace (vytvarna praxe, déjiny uméni, ICT);

- vyuziti digitélnich nastroji a umélé inteligence;

- formativni hodnoceni a prace s vlastnim portfoliem.

Hodnoceni vysledkl zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho Ffadu.
Konkrétni hodnoceni daného pfedmétu je zaloZzeno na téchto kritériich:

- schopnost porozumét a interpretovat vizualni jazyk;

- tvofiva aplikace poznatkl v autorské tvorbé;

- aktivni ucast na diskusich, reflexich a skupinovych €innostech;

- uroven prezentace a obhajoby vlastniho projektu;

- vedeni portfolia (teorie + vizualni prace);

- schopnost reflektovat proces tvorby a komunikace;

- zajem o soucasné kulturni a umélecké déni.

Formy hodnoceni:

- slovni a bodova zpétna vazba;

- sebehodnocenti;

- prezentace a skupinova reflexe;

- klasifikace s dirazem na individualni posun.

Prinos predmétu k rozvoji kliC¢ovych kompetenci a prirezovych témat
Kli¢ové kompetence:
o Kompetence k u€eni — zaci se uéi pracovat s obrazem, textem a kontextem,
analyzovat a interpretovat.
o Kompetence k feSeni problémU — rozviji schopnost tvofivého mySleni a
samostatného rozhodovani.
o Kompetence komunikativni — uci se obhajovat vlastni nazory, diskutovat, prezentovat
vizualni projekty.
o« Kompetence socialni a personalni — respektuji praci druhych, spolupracuji a sdili
odpovédnost.
o Kompetence pracovni — vytvareji autorské projekty, rozviji organizaéni dovednosti a
prezentaci prace.
o Kompetence k podnikavosti — orientuji se ve svété sou€asné vizualni kultury a
profesniho uplatnéni.
Prirezova témata:
e Osobnostni a socialni vychova — sebereflexe, komunikace, rozvoj identity, prace ve
skupiné
e Multikulturni vychova — uméni jako most mezi kulturami, porozuméni jinakosti
e Environmentalni vychova — reflexe ekologickych témat prostfednictvim vytvarného

vyjadfeni

e Medialni vychova — porozuméni médiim, tvorba vizualniho sdéleni, prace s digitalnim
obsahem

e Vychova k mySleni v globalnich souvislostech — propojeni lokalniho a globalniho v
umeéni

» Vychova demokratického obCana — uméni jako prostfedek obCanského vyjadreni,
vefejna angazovanost
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4. ro€nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:

e rozpozna zakladni znaky pfechodu od
tradi¢niho k modernimu vytvarnému
jazyku; 1. Cézanne a element jako vznik moderny

e chape vyznam Paula Cézanna pro vznik
moderny

e chape element jako zakladni nastroj pro

modifikace a variace klasického pojeti
budovani obrazu v modernich stylech 2. Doba reprodukovatelnosti a postmoderna

e popiSe, jak reprodukovatelnost zménila
vhimani a Sifeni uméni;

e vysvétli zakladni rysy postmoderny (ironie,
citace, pluralita vyznamu);

e vyuziva principy postmoderniho pfistupu
(remix, kolaz, intertextualita) ve vlastni
tvorbé.

3. Konceptualismus a konec uméni

o vysvétli pojem konceptualniho uméni a
jeho vyznam ve vyvoji vytvarné kultury;

e rozliSuje mezi formou a obsahem dila,
chape vyznam ideje v umeélecké tvorbég;

e vytvari jednoduchy konceptualni vystup
(text, akce, instalaci) zalozeny na osobni
mySlence.

4. Environmentalni a angazované uméni
-umeéni v dobé klimatické krize

e rozpozna formy umélecké reakce na
ekologicka a spoleCenska témata;

e chape moznosti umeéni jako nastroje
ob&anského postoje;

e navrhuje nebo realizuje vytvarny projekt s
environmentalnim nebo socialnim

5. Uméni osobni zkuSenosti-
Identita/télo/feminismus/gender

pfesahem.
]
e chape umeéni jako prostfedek vyjadreni 6. Uméni mimo instituce-Instalace/street

osobni identity a zkuSenosti; art/performance/happening, kybernetické uméni/
e rozpozna ruzné pristupy k télesnosti, hry a uméla inteligence

genderu a spole¢enskym rolim v
souc¢asném uméni;

e tvoii vytvarné dilo reflektujici viastni
identitu nebo osobni téma.

e rozliSuje rizné formy uméni mimo tradi¢ni [7. Otazky sou¢asného uméni-pfiklady
instituce (vefejny prostor, digitalni prostor); |interpretace, projekt Kuratorem vlastniho

e chape roli divaka a prostoru v tvorbé projektu
instalace, street artu ¢i performance;

e vyuziva netradi¢ni formy a technologie
(napf. Al, digitalni média) k vytvofeni
vizualniho sdéleni.

e samostatné navrhne a realizuje autorsky
vytvarny projekt s védomou vazbou na
soucasné umélecké tendence;

e uplatiiuje dovednosti kuratorské praxe
(namét, koncepce, text, prezentace);
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prezentuje, reflektuje a obhajuje vlastni
vytvarnou tvorbu v kontextu zvoleného
tématu.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UCebni osnova pifedmétu — povinné volitelny

KNIZNi VAZBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin
platnost: od 1. 9. 2025

Obecné cile

Cilem pfedmétu je rozSifit vytvarny a technologicky potencial zakl( v oblasti autorského a
materialového pojeti knihy, v€etné praktického zvladnuti kniznich vazeb a dokon€ovaciho
zpracovani tiskovin. V ramci vyuky jsou Zaci vedeni k objevovani moznosti tradiCnich i
netradi¢nich materiall, experimentalnich forem a kreativniho propojeni ruéni prace s vyuzitim
soucasnych technologii. Dale jsou vedeni k rozvijeni vlastniho vytvarného projevu skrze
autorskou tvorbu, k mezioborové spolupraci. Pfedmét podporuje rovnovahu mezi tradiénim
femeslem a inovativnimi pfistupy v duchu sou€asného designu a vizualni kultury.

Vyuka smérfuje k tomu, aby Zaci:

- osvojili si zakladni techniky knizni vazby a zaroven se seznamili s alternativnimi a
experimentalnimi postupy

- rozvijeli technickou zru€nost, smysl pro detail, pfesnost, trpélivost a vytvarné citéni v
praci s materialem

- seznamili se s materialy pouzivanymi v dokoncujicim zpracovani a v knizni vazbé

- vyuzivali soudobé nastroje, materialy a technologie pfi tvorbé vlastnich vystup(

- dokazali své navrhy konceptné promyslet, femesiné zpracovat

- chapali roli fyzického média (knihy, tiskoviny) v kontextu digitalni doby a dokazali jej
kreativné vyuzit v profesni i autorské tvorbé.

- podporovali své oborové zaméreni

Charakteristika uciva

Pfedmét je zafazen do 4. ro€niku jako volitelny v rozsahu 2 hodiny tydné. Pfedmét je urcen
pro smisenou skupinu student z obort Graficky design, Interiérovy design a Multimedialni
tvorba. Z tohoto faktu vyplyva zasadni potfeba diferencovaného a individualizovaného pfistupu
k vyuce, ktery zohlednuje odliSnou uroven vstupnich dovednosti a znalosti jednotlivych skupin.
Charakteristika uCiva se zaméfuje na rozvoj praktickych dovednosti v oblasti tradiCnich i
modernich technik knizni vazby, a to s dirazem na autorské pojeti a experimentalni pfistupy.
UCivo klade ddraz na preciznost, femeslnou zru¢nost a smysl pro detail, které jsou
neodmyslitelné pro kvalitni vystupy v této oblasti. Zaroven se zaci uci koncepcné premyslet o
knize jako o celku — od obsahu pfes materialové fedeni az po finalni dokon&eni, s pfesahem
do trojrozmérného objektu.

Strategie vyuky

Hlavni strategii je kombinace strukturované dilenské vyuky a projektové orientovaného uceni,
ktera flexibilné reaguje na potfeby zakl v prubéhu zavére¢ného rocniku. Klicova je
diferenciace dle vstupnich dovednosti. Vzhledem ke smiSené skupiné studentd budou zadani
a oCekavané vystupy flexibilné adaptovany na uroven a oborové zaméreni jednotlivych zaka.
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Bude podporovan rozvoj silnych stranek kazdého studenta a poskytovana individualni
konzulta¢ni podpora.

Dlrraz je kladen na osvojeni zakladnich technik ruéni knizni vazby ale i na experimentalni
pFistupy (napf. nekonvenéni materidly, alternativni vazby). Zaci jsou vedeni k preciznosti,
trpélivosti a rozvoji jemné motoriky. Integrovanou soucasti vyuky bude seznameni a moznost
praktického vyuziti digitalnich technologii pfi navrhu a vyrobé komponentl pro knizni vazbu,
coz reflektuje sou€asné trendy v oboru. Budou podporovany diskuse a sdileni zkuSenosti mezi
studenty rtiznych oboru. Nedilnou soucasti vyuky je diraz na dodrzovani pravidel bezpec€nosti
prace s nastroji a materialy a na ergonomii pracovniho prostredi.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Kromé
standardniho sumativniho hodnoceni, které shrnuje dosaZené vysledky, bude pedagog
pribézné a komplexné hodnotit i samotny proces uceni zakl. Toto hodnoceni je primarné
motivaéni a zamérené na rozvoj potencialu studentd. KliCova je pravidelna a konstruktivni
zpétna vazba, ktera studenty povede k sebereflexi a pomuze jim identifikovat silné stranky i
oblasti pro zlepSeni.

Vysledné hodnoceni bude kombinaci priubézného hodnoceni (zaméfeného na proces a
formativni zpétnou vazbu) a hodnoceni finalniho projektu (zamé&feného na komplexni vysledek
a celkovy rozvoj). Cilem je, aby hodnoceni nebylo vnimano jako koneény verdikt, ale jako
nedilna soucast u¢ebniho procesu, ktera studenty podporuje, inspiruje a vede k neustalému
zlepSovani.

Prinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci a prurezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu Knizni vazba jsou u zaku rozvijeny tyto kli¢ové kompetence:
kompetence komunikativni (formou diskuse nad konceptem dila i zhotovenou praci a obhajoby
vlastni tvorby v&etné prezentace), kompetence k feSeni problému (formou ukolu podporujicich
analytické a tvarci mysleni pfi feSeni technickych i vytvarnych zadani), kompetence dbat na
bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi praci (osvojeni si spravnych pracovnich navyku,
postupu a ergonomie), dale kompetence odborné (ziskavani praktickych dovednosti a znalosti
vyuzitelnych v grafickém designu a pfibuznych oborech).

Predmétem prolina priifezové téma Clovék a Zivotni prostfedi (pfi navrhovani vyrobkd jsou
zaci vedeni k uvédomélému vybéru materialt, zohlednéni recyklovatelnosti, ekologické
naro&nosti a dopadu na Zivotni prostfedi) a Clovék a svét prace (Zak pracuje s informacemi,
komunikuje pfi obhajobé vlastni prace, pfipravuje se na realné pracovni situace).

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak:
- popiSe jednotlivé Easti knihy a vysvétli Kniha a druhy knizni vazby:
jejich funkci - stavba knihy
- rozpozna druhy knizni vazeb, posoudi - druhy vazeb a jejich vyuZiti
vhodnost uréitého typu vazby pro konkrétni druh
knihy Materialy uzivané v knizni vazbé:

- Druhy papirli a jeho vlastnosti,

- rozliSuje a ucelné vyuziva materialy pro - c , e . .
potahové materialy, lepidla, nité a doplikové

druh knizni vazby i jeji ucel

RS . . materialy
- ovlada praci s béznym dilenskym . . R . R
naradim oro knizni vazbu Technologie a nastroje uzivané v knizni
P vazbé:
- Ruéni naradi
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- vysvétli moznost vyuZiti digitalnich
technologii

- ovlada cely postup tvorby konkrétniho
typu knizni vazby

- je schopen samostatné nebo ve skupiné
analyzovat zadany ukol a nasledné formulovat
tvarci myslenku;

- popisuje vlastnosti své prace a tvarci
zamery

- navrhuje komplexni koncepci viastni
autorské knihy, v&etné materialového fesSeni a
typu vazby

- vysvétluje a obhajuje zvolené FeSeni
ukolu

- organizuje svou praci s védomim
navaznosti pracovnich postupu

- vyuziva tradiéni postupy a posoudi
moznosti vyuziti modernich technologickych
postupl

- aplikuje teoretické védomosti do
praktickych ukol(

- organizuje ucelné svlj pracovni prostor
- pracuje peclivé, pfesné a dodrzuje
stanovené terminy

- obhaji vysledny produkt

fezacky, fezak)

Zakladni techniky knizni vazby:

Navrh a realizace vlastniho projektu

Strojni vybaveni (bigovaci stroj, lis,

Digitalni technologie v knizni vazbé

Pfiprava knizniho bloku
Kompletace knizniho bloku
Realizace desek kniZnich vazeb
Dokon¢ujici zpracovani

Koncept

Navrh

Realizace a vyroba
Prezentace
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VZDELAVANI ZAKU SE SPECIALNIMI VZDELAVACIMI POTREBAMI
A ZAKU NADANYCH

Vzdélavani zakl se zdravotnim postizenim zajistuji pedagogové ve spolupraci se specialnimi
poradenskymi centry, s pedagogicko-psychologickou poradnou a vychovnym poradcem.
Vzdélavani zaku se zdravotnim znevyhodnénim zajistuji ve spolupraci s pedagogicko-psycho-
logickou poradnou a vychovnym poradcem pedagogové v ramci svého odborného vzdélani.
Jde pfevazné o Zaky se specifickymi poruchami uc€eni, ke kterym pfistupujeme s ohledem na
doporuceni poradenského zafizeni.

Vzdélavani zaku se socialnim znevyhodnénim vychazi z konkrétni situace a vzdélavacich
schopnosti a potfeb zakl, probiha ve spolupraci se Skolskymi poradenskymi zafizenimi,
socialnimi pracovniky a dalSimi odborniky.

Zakim poskytujeme podle jejich potieb a na doporugeni SPZ i dal$i druhy podptrnych
opatfeni, napf. vyuziti asistenta pedagoga a dalSich odbornikl, poskytnuti kompenzacnich
pomucek a specialnich didaktickych prostfedk, Upravu materialnich a organiza¢nich
podminek vyuky nebo uUpravu podminek pfijimani a ukonCovani vzdélavani. Pro Zaky
s pfiznanymi podpUrnymi opatfenimi v souladu s principy individualizace a diferenciace
vzdélavani zafazujeme do IVP na doporuéeni SPZ specialné pedagogickou intervenci nebo
pedagogickou intervenci.

K zakim mimofadné nadanym pfistupuji ucitelé individualné, podporuji jejich ucCast
v soutézich, projektech, vzdélavani formou stazi.

Zakovi s mimoradnym nadanim $kola povoluje vzdélavani podle IVP. Témto zakiim vénujeme
zvysSenou pozornost pro rozvoj nadani, nabizime vzdélavani formou stazi.

Pro dosazeni Uspésnosti pfi vzdélavani téchto zakl se zaméfujeme:

9

9
9
9
9
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na motivaci zaku pfi pfipadnych neuspésich;

na uplatriovani formativniho hodnoceni zakd;

na poskytovani pomoci pfi osvojovani si vhodnych ucebnich zplsobu a postupl se
zfetelem k individualnim obtizim jednotlivcuy;

na zaclefiovani téchto zakd do bézného kolektivu a vytvareni pozitivniho klimatu

ve tfidé a ve Skole;

na spolupraci s odbornymi institucemi, tj. se SPZ a odbornymi pracovniky $kolniho
poradenského pracovisté, v pfipadé potieby také s odborniky mimo oblast Skolstvi
(odbornymi Iékafi nebo pracovniky z oblasti socialné-pravni ochrany zaka apod.);

na spolupraci s dalSimi socialnimi partnery Skoly, zejména s rodici Zaku (jak rodicu
zakl s SVP pfi feSeni individualnich zdravotnich ¢i u€ebnich obtizi zaku, tak

s ostatnimi rodici) a také se zakladnimi Skolami, ve kterych Zaci plnili povinnou Skolni
dochéazku (zjistit a navazat na to, jaka podpora byla Zakovi poskytovana na zakladni
Skole);

na spolupraci se zaméstnavateli pfi zajiStovani praktické ¢asti pfipravy na povolani
(odborného vycviku, uéebni a odborné praxe) nebo pfi hledani moznosti prvniho
pracovniho uplatnéni absolventt se zdravotnim postizenim; se specifiky vzdélavani
Z2aku s SVP a pfistupu k nim je vhodné seznamit zaméstnavatele (zejména
instruktora dané skupiny), u néhoZz se bude realizovat jejich prakticka vyuka;

na realizaci dalSiho vzdélavani ugitelll vSech pfedmétu zamérené na vzdélavani zakua
s SVP (i Zz&kud nadanych) a uplatfiovani adekvatnich metod a forem vyuky, hodnoceni
a komunikace s témito zaky.
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CELOZIVOTNI VZDELAVANI

Skola nabizi pouze denni formu studia.

Nabidku vzdélavani dospélych realizujeme formou zajmovych kurzl. Zajem ze strany
vefejnosti je mensi.

Pedagogove se vzdélavaji v ramci DVPP.
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PERSONALNIi A MATERIALNI PODMINKY REALIZACE SVP

Personalni podminky realizace SVP odpovidaji pozadavkim SVP — pedagogitti
pracovnici jsou kvalifikovani, néktefi ucitelé uméleckych pfedmétd vyucuji souc¢asné
na Fakulté uméni a designu ZapadocCeské univerzity v Plzni nebo Fakulté uméni a
designu Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem. Né&ktefi vykonavaji odbornou praxi
mimo pedagogickou €innost, Cimz jsou pro zaky velkym pfinosem v oblasti pfenosu
praktickych odbornych zkuSenosti.

V prubéhu kazdého Skolniho roku absolvuji v systému dalSiho vzdélavani
pedagogickych pracovnikd fadu vzdélavacich akci, v nichz aktualizuji své metodické
a odborné kompetence.

Ve Skole pusobi 2 vychovné poradkyné, které zaroven plini funkci Skolniho metodika
prevence, koordinator environmentalni vychovy a koordinator ICT.

Materialni podminky realizace SVP jsou dany budovou $koly a jejim vybavenim.
Budova Skoly je vice nez sto let stara, ale neustale modernizovana tak, aby odpovidala
pozadavkum vyuky. Ma 17 u€eben pro teoretickou vyuku, 5 odbornych u€eben pro
vyuku informacnich a komunikacnich technologii, z toho 2 ucebny slouZi k vyuce
odbornych pfedméta zaka uméleckych oboru, ostatni svym softwarovym vybavenim
slouzi i k vyuce ostatnich predmétl, jak ekonomickych, tak i dalSich (napf. cizich
jazykl, zemépisu, projektové vyuce atd.). Dale multimedialni u¢ebnu s fotoateliérem,
2 uCebny cizich jazyku, télocvi¢nu, knihovnu a 4 aranzérské dilny (pro potifeby zaku
oboru Aranzér).

Chodby jsou upraveny pro volny pohyb Zakl, na chodbé v pfizemi je kopirka, ve 2.
patfe automaty na napoje. Zaci maji k dispozici $atni skfifiky. Stravovani je zajisténo
ve Skolnim bufetu, kde nabidka sortimentu je aktualizovana dle zajmu zaku a
zaméstnancu Skoly.

Prostory v nové Skolni budové (ateliery NERUDOVKY) slouzi vyhradné vyuce
odbornych uméleckych pfedmétl. Jsou zde 2 specializované ucebny pro pocitacovou
grafiku, navrhovani, graficky design, 3D modelovani apod., kreslirna, dilny pro
prostorovy design s nalezitym strojovym vybavenim, dalSi fotoateliér a graficka dilna.
Budova je vybavena i multimedialni aulou, ve které se mimo vyuky poradaji prednasky,
seminare a kulturni akce nejen pro zaky Skoly, ale i pro vefejnost. | zde maiji zaci
k dispozici Satni skfinky, kopirku, napojovy automat. K vytvarné praci v exteriéru i k
relaxaci slouzi pfilehla zahrada.

Na Skole je pouzivan software pro vyuku informaénich a komunikaénich technologii a
pro vyuku odbornych uméleckych predmétl (pocCitaCova grafika, motion design,
animace, 3D animace, fotografie, web design a multimedialni aplikace, audiovizualni
tvorba atd.) zejména:

- Adobe Creative Cloud, Adobe Production Studio CS, AutoCAD, Blackmagic,
Blender, Cinema 4D, CorelDraw Graphic Suite, DaVinci Resolve, Dragonfly, EPIC
UnrealEngine, ESET Endpoint & Server Security, Fontself, HalotBox, IrfanView,
Lumion, Microsoft 365 Apps, Microsoft Windows 11/10, Money S3, PrusaSlicer,
renderovaci program V-Ray, Rhinoceros 3D, TVPaint, Unity, ZAV.

Pro zaky jsou podle potieby zajistény obédy v jidelné Hotelové Skoly v Plzni a v jidelné
Stfedni pramyslové Skoly stavebni v Plzni. K ubytovani dojizdéjicich zakl jsou
vyuzivany DM dalSich stfednich Skol v Plzni.

Sborovna i kabinety jsou vyhovujici, pomUcky jsou pribézné doplfiovany dle
pozadavku vyucujicich (pocitaCe, dataprojektory, televize, videa, interaktivni tabule,
kazdy ucitel jazyk(h ma k dispozici radiomagnetofon a CD pfehravac).
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Knizni fond Skolni knihovny je obnovovan a doplfiovan i o odbornou literaturu, pfirucky,
odborné Casopisy. Knihovna je vybavena pocitaci s volnym pfistupem zaku na internet,
je prilezitostné vyuzivana také pro teoretickou vyuku. Navic odborné umeélecké obory
maji vlastni sbirku uméleckych publikaci k vyuziti ve vyuce odbornych pfedméta.

Charakteristika spoluprace se socialnimi partnery pf¥i realizaci SVP

Spoluprace se socialnimi partnery je nedilnou soucasti chodu Skoly. Zastupci
socialnich partnerti se podileli na tvorbé SVP a jeho ovéfovanim a pravidelnymi
konzultacemi se podileji na jeho inovaci. Mezi hlavni socialni partnery patfi firmy a
instituce, ve kterych probiha odborna praxe zakd, FUD ZCU v Plzni, zastupci Ufadu
prace, méstského a krajského uradu, Pedagogicko-psychologické poradny, Policie
CR, Krajského centra vzdélavani a jazykové Skoly v Plzni a dal$ich instituci.

Ti vSichni pomahaji vytvaret podminky pro co nejlepsi naplnéni hlavnich vzdélavacich
cild zejména tim, Ze zprostfedkovavaji nejnovéjsi praktické informace a zkusenosti jak
pro ucitele, tak pfimo pro zaky.

Spoluprace s rodi¢i a zakonnymi zastupci zaku probiha nejen formou pravidelnych
schlizek, ale i individualné prostfednictvim webovych stranek Skoly a osobnich jednani
v pfipadech aktualni potieby.
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33

Ucebni osnova predmétu

VYTVARNA TVORBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 126
platnost od 1. 9. 2025

Obecné cile

Pfedmét svym obsahem navazuje na pfipravné vytvarné vzdélani zaku, které
prohlubuje a posouva prfevazné do tvar€i roviny. Smyslem vyuky je naucit zaka
koncepcné myslet, navrhovat a planovat tvorbu v kontextu svych dovednosti, inklinaci
¢i oborového zaméreni. Tvorba zakl je zaloZzena na kvalitach a provazanosti obsahu i
technického provedeni. Dulezitym cilem vyuky je zprostfedkovat Zakim kontakt
s umeéleckou tvorbou, ktera pfirozené obohacuje jejich vyrazové prostredky, vyuZzitelné
v designérskeé profesi.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

- vyuzili ziskanych poznatku z dosavadniho pribéhu studia (zejména z vytvarné
orientovanych predmétd, jako jsou Vytvarna pfiprava, Figuralni kresba nebo Grafické
umélecké techniky) pochopili vytvarnou tvorbu jako fenomén spojujici technicky dril,
osobitost tvlrce, vyrazové prostiedky a spoleCensky kontext

— pochopili potfebnost vytvarné tvorby v roli prostfedku obohaceni sebe sama i
divaku

a prostfedku rozvoje ¢&i kultivace lidského vnimani

Charakteristika uciva

UCivo zafazené do predmétu vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-femesina a
vytvarna pfiprava a Navrhova a realizaCni tvorba, RVP 82-41-M/05 Graficky design.
Predmét je zafazen do 3. a 4. ro¢niku v dotaci 2 hodiny tydné. Hlavni témata, ilustrace,
cyklus obrazu, animovany skeg€, plakat, série kreseb, konceptualni vytvarné dilo, jsou
zpravidla odvozena od vytvarnych disciplin, jimiz Zaci proSli v ramci doposud
studovanych predmétl svého oboru. U€ivo je zaméfeno na osvojovani prace s novymi
uméleckymi médii a na prohlubovani dovednosti v souvislosti s osobnim zaméfenim
zaku. Ucivo rozviji soubézné technické dovednosti a vytvarné mysleni.

Zéci jsou rovnéz vedeni k tomu, aby kriticky rozuméli fungovani umélé inteligence, vnimali jeji
etické a tvar€i souvislosti a dokazali ji smysluplné a zodpovédné vyuzivat v kontextu
umeéleckého poznani, interpretace i tvorby.

Strategie vyuky
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Ucitel zprostfedkovava zakim obrazovy materidl formou projekce, z odbornych
publikaci nebo ukazkou praci vytvofenych jejich pfedchddci. Vyuziva také svych
dovednosti pfi demonstrovani zadani, pracovniho postupu a techniky. Pfi vyuce ucitel
pouziva zpravidla metod vykladu a dialogu, uplatiuje individualni pFistup v komunikaci
s zaky, ale také skupinové diskuse o technickych Ci obsahovych kvalitach feSenych
ukoll. Fixace uciva je zajisténa zpravidla reflektivnim dialogem, ale také primarné
vybérem témat a technik, které jiz zaci maji z€asti osvojeny a ziskavaji tak moznost
své dovednosti rozvinout a upevnit.

Zaci jsou vedeni také k experimentalni a kritické praci s modernimi digitalnimi nastroji, véetné
generativni umélé inteligence, které rozvijeji tvarci mysleni a analytické schopnosti.

Hodnoceni vysledkll zaka

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel
hodnoti Zakovu praci s ohledem na kritéria, stanovena v zadani ukolul, ktera jsou
zakim vzdy pfedem a dostatec¢né srozumitelné sdélena. Obecnymi kritérii pro vSechny
ukoly jsou: pracovni moralka (iniciativa, pfiprava, motivace), uroven komunikace,
technicka a obsahova uroven realizace ukolu. Ucitel se pfi hodnoceni zakovy prace
muze rozhodnout, zda ji hodnoti v kontextu vykonu skupiny nebo v kontextu osobniho
vytvarného rustu jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Pfedmét rozviji komunikaéni kompetence Zzakul, protoze jsou ve vyuce vedeni
k samostatnému vyjadifovani o tvar€ich zamérech nebo k vyménovani nazoru ve
skupinovych diskusich. Zadavané ukoly posiluji schopnost samostatného mysleni,
planovani prace a pomucek, potfebnych k jejimu provedeni. Kompetence k u€eni a
k feSeni problémud jsou prohlubovany samotnym tvar€im charakterem vyuky a
zadavanych ukoll. Pro zaka predstavuje zadana prace zpravidla nutnost analyzy
kritérii, selekce vyrazovych prostfedkd s ohledem na téma i €asovou dotaci, ¢imz se
uci nejen samostatnému rozhodovani, ale také nachazeni alternativ mozného feseni.
Pfedmét svym zaméfrenim podporuje rlst estetického citéni a ma pozitivni vliv na
osobnostni vyvoj Zaka.

3. roc¢nik: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Obsah vytvarného dila
- samostatné vyhledava a shromazduje | - reSerSe inspiranich zdroj
podklady a argumenty - definovani tviréiho zameéru
- ovlada zasady kompozice - skica a formy skici
- ovlada pristupy ke skice a navrhovani
tvarci koncepce 2. Nalezitosti vytvarného dila
- samostatné analyzuje zadany ukol, - format
jasné - kompozice
formuluje vytvarnou myslenku a - vytvarny jazyk
obsahovou napli vytvarného zameéru,
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- vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje svUj vytvarny nazor;

- vyuziva moznosti jednotlivych meédii,
technik, technologii a materialu, jejichz
volbu provadi na zakladé zadaného
ukolu;

- pracuje s ilustraci a jinymi formami
stylizovaného ztvarnéni skutecnosti

- samostatné experimentuje pfi feSeni
ukolu,

s ohledem na charakter ukolu uplatriuje
netradicni myslenky a metody prace;
- organizuje svou praci z hlediska
navaznosti

pracovnich postupl a dodrzeni
stanovenych

terminq;

- aplikuje teoretické poznatky;

natolik, aby je mohl efektivné a bezpecné
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nové

aplikace podle stanoveného cile

- rozumi fungovani hardwaru a periferii

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné

3. Pristupy k realizaci vytvarného dila
- parafraze

- autorska interpretace

- formalni experiment

4. Stylizace v uméni a designu 20.
stoleti

- ilustrativni stylizace

- graficka stylizace

- stylizace s odkazem na umélecké dilo

5. Aplikace digitalnich prostredkd

- aplikace digitalnich prostfedku na
original

- propojeni rukodélnych a digitalnich
prostredkl

- digitalni tvorba a pfenos dat

- digitalizace originalu a dalsi tvarci
proces

4. roénik: 60 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

- samostatné vyhledava a shromazduje
podklady a argumenty

- samostatné analyzuje zadany ukol,
jasné

formuluje vytvarnou mysSlenku a
obsahovou naplf vytvarného zameéru,

- vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje svUj vytvarny nazor;

- vyuziva moznosti jednotlivych medii,
technik, technologii a materiald, jejichz
volbu provadi na zakladé zadaného
ukolu;

1. Osobitost vytvarného dila
- netradi¢ni vytvarné techniky
- tvar¢i zamér, vypoved dila

- pojem autenticita

2. Nalezitosti vytvarného dila

- netypicky format

- kompozice, intuice, spontaneita
- vytvarny jazyk

3. Vytvarné dilo v oborovém kontextu
- uméni a grafickém designu
- experiment a nahoda jako soucast dila
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- pracuje s ilustraci a jinymi formami
stylizovaného ztvarnéni skutecnosti

- samostatné experimentuje pfi feSeni
ukolu,

s ohledem na charakter ukolu uplatiuje
netradicni myslenky a metody prace;
- organizuje svou praci z hlediska
navaznosti

pracovnich postupl a dodrzeni
stanovenych

terminu;

- aplikuje teoretické poznatky;

- rozumi fungovani hardwaru a periferii
natolik, aby je mohl efektivné a bezpeéné
pouzivat a snadno se naucil pouzivat nové

- efektivné a bezpeéné vyuziva vhodné
aplikace podle stanoveného cile

4. Stylizace v uméni a designu 21.
stoleti

- ilustrativni stylizace

- graficka stylizace

- stylizace na zakladé uméleckého dila
5. Aplikace digitalnich prostiredku

- aplikace digitalnich prostfedku na
original

- propojeni rukodéinych a digitalnich
prostredkl

- digitalni tvorba a pfenos dat

- digitalizace originalu a dalsi tvarci
proces

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzef, Nerudova 33

Uc&ebni osnova predmétu

PiSMO

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 198 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je naucit zaky pracovat s pismem jako grafickym znakem, ktery s sebou nese
urCité zakonitosti. Pfedmét si klade za cil objasnit zakim problematiku vztahu textu
a kompozice, textu a motivu a textu jako volného uméleckého vyjadiovaciho prostfedku.
V pfedmétu je dulezité, aby zak vlastnim autorskym feSenim chapal zakonitosti riznych typu
pisma a dokazal fesit jejich Upravu a pouziti. V neposledni fadé je cilem pfedmétu pochopeni

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
- osvojili si zakladni principy a zakonitosti pismové tvorby,

- chapali pismo jako dulezity vizualni vyjadfovaci prostfedek ve vztahu ke grafickému
designu,

- znali zakladni pravidla typografie a dale je dokazali vyuzit v ostatnich ukolech jinych
pfedmétu, kde aplikuji pismové znaky,

- byli schopni vyfesit v dil¢éim Ukolu vztah pisma (textu) a motivu ve vztahu

ke kompozici
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- dokazali aplikovat znalosti v tvaréim procesu pfedmétu pismo a v jinych souvisejicich
predmétech (pocitatova grafika, graficky design a navrhovani, motion design, web
design aj.)

- oveéfovali si ziskané poznatky formou praktickych ukolu,

- byli schopni tvofit samostatné ukoly, kde pismo stoji jako prvek hlavni nebo
podruzny.

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Umeélecko-historickd a vytvarna pfiprava,
Technologicka a technicka pfiprava, Navrhova a realizaCni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 1., 2. a 3. roCniku vzdy v rozsahu 2 hodiny tydné. V prvnim
ro¢niku pfedmét Uzce souvisi s pfedmétem Typografie. UCivo pfedmétu je rozdéleno do
roCnikd tak, aby zak zacal jednoduchymi kompozi¢nimi cvi¢enimi v 1. rocniku, ziskal
zkusenosti o tvaroslovi pisma, o jeho stavbé a ¢astech, o kompozici a seznamil se s druhy
pisma a jeji skladbou. Ve 2. roCniku Zak propojuje pismo a text s obrazovym motivem
s dirazem na nosnost typografické kompozice. Na dil€ich ukolech fesi tvaroslovi pismového
obrazu a hleda zakonitosti plakatové kompozice. Zaméfuje se na vyvoj podoby antikvy (od
15. do 21. stoleti), na grotesk a oblast klasické i experimentalni kaligrafie a ru¢né psaného
pisma. Tteti roCnik zavrSuje studium pisma ve vytvarné naroCnych ukolech. Hleda souvislosti
v uméni, v soucasné typografické tvorbé u nas i v zahranici a nachazi vlastni vystupni polohu
pismové tvorby. Ve 3. roCniku pfedmét svou koncepci komunikuje s pfedmétem graficky
design anavrhovani. Je zaméfen na feSeni autorské abecedy, typografického
velkoformatového plakatu a vyuziti pisma v prostoru.

UCivo je uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty — typografie, po&itacova grafika, vytvarna
pfiprava, vytvarna tvorba, graficky design a navrhovani, motion design, web design (vSechny
discipliny, které mohou zpracovavat jako informacni nebo umélecky prvek).

Strategie vyuky

PFi vyu€ovani je vyuzito frontalnich, skupinovych a pfevazné individualnich metod vyuc€ovani.
Z4ci pfi vyuce samostatné zpracovavaji uditelem zadany ukol. PFi zadani tkolu ugitel seznami
Zaky s problematikou ukolu, objasni jim téma, ukol a cil a ovéfi si, zda zak zadani rozumi. Dale
probiha proces navrhovani, pfi kterém je kladen dlraz na individualni pfistup k zakum, jeho
schopnostem a individualnimu zaméfeni. Kazda navrhova Cinnost Zaka je individualné
konzultovana s vyucCujicim. K vyuce se nadale pouzivaji odborné publikace, Casopisy,
prezentace, pracovni listy, internetové a jiné zdroje, ze kterych Zaci ziskaji aktualni informace
nejen z oblasti pisma a typografie, ale i z oblasti grafického designu, jehoz je pismo soucasti.
Dal$i informace je mozné ziskat navstévou odbornych exkurzi a vystav.

Z expozi¢nich metod je vyuzit popis a vyklad spojeny s dialogovou metodou se zaky. Dlraz je
kladen na samostatnou praci zaku. V pfedmétu se vyuziva i skupinova prace a projektova
forma vyuky. Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany také metody emocionalniho
osvojovani a bezdé&ného vnimani uméleckého dila, dale se uplatiuji metody rozvijeni
tvofivosti a interpretace.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledku vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: samostatnou praci Zaka, kde hodnoti vytvarné mysleni, pfistup Zzaka k praci,
navrhovou Cast, realizacni ¢ast prace a praci s terminem. Soucasti je také viastni prezentace
zakovy prace, kde ucitel sleduje vyvoj zakova mysleni, jeho zajem a pfistup k ucivu. Dale
probiha soustavné sledovani aktivity zaka pfi vyuce, coz je také hodnocené spolecné
s rozvojem a posunem zaka. V odbornych uméleckych pfedmétech se dale hodnoti: originalita
pojeti, aktivni pfistup k FeSeni ukolu, vytvarné mysleni, schopnost vlastni interpretace, spinéni
kritérii zadani a dodrzeni termind. Zohlednuji se individualni moznosti kazdého jednotlivce.
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Pfedmét pismo je v 1. a 2. ro¢niku zavrden klauzurni komisionalni zkouskou, ktera je
hodnocena komisi. Hlavnim hodnoticim prvkem této zkousky je samostatny navrh a realizace
zaka bez moznosti konzultace s vyucujicim, vyfeSeni autorského pfistupu k zadanému ukolu,
kvalita odevzdané prace, komplexni fedeni a zvladnuti celého procesu prace od navrhu
k realizaci dila dle zadani.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Z kliCovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a FfeSeni problém0 souvisejicich
s vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace typografické kompozice;
k ovéfovani si ziskanych poznatku a dovednosti v pfedmétu a zaroven v mezipfedmétovych
vztazich; k vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému feSeni. V komunikativnich
kompetenci je zak veden k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své myslenky a nazory,
vyjadfoval se vystizné, srozumitelné, souvisle a kultivované, dokazal obhaijit svlj nazor pfi
interpretaci své prace, dodrzuje etiku komunikace.

Zak ziska schopnost odborné pristupovat k ukoliim, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohledfiovat pozadavky potencionalniho zakaznika, efektivné vyuzivat odborné informace
Z publikaci, ¢asopis, internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.

V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady pismové tvorby, znat historické
souvislosti a sou¢asné tendence v typografii a grafickém designu, samostatné experimentovat
pfi feSeni ukoll, nachazet vlastni originalni pfistupy, uplatfiovat netradi¢ni myslenky a postupy.
Pfedmétem prolinaji prifezova témata Uméni a kultura (pismo jako prostfedek k utvareni
kulturnich tradic, pismo jako prostfedek vizualni komunikace, moznosti vyuziti pisma v
reklamé a propagaci); Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuZiti software pro
tvorbu Ukoll, ukladani a tisk); Environmentalni vychova (Environmentalni tvorba — pismo ve
vztahu k uméleckému dilu, pismo jako umeélecké dilo, pismo mimo Skolni prostfedi).

1. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Uvod do pismové tvorby

— pouziva zakladni terminologii — charakteristika pisma

— rozliSuje pismo podle charakteristickych — charakteristické znaky, tvaroslovi pisma
znakl — zaklady a zasady pismové kompozice

— ovlada zakladni druhy tiskového pisma — pismova osnova

— charakterizuje zakladni typy textové — vztah prostoru a pisma (textu)
kompozice — jednoducha sazba znakd, slov, vét

— objasni zasady kompozice

— definuje jednoduché znaky pisma

— ovlada kresebnou skladbu pismového znaku
— ovlada zaklady psani a kresleni pisma;

pravidla sazby textu, usporadani textu
kresba pismovych znaku (antikva, grotesk)

2. Kompozi¢ni cvi€eni

— sazbatextu

— zakladni pravidla sazby textu

— psani a kresba pismového znaku
— zasady rozpall a prokladu

— pismo jako soucast kompozice

— kresba minusek a verzalek

— kompozice 2 — 3 pismovych znaku

— ovlada zaklady psani a kresleni pisma na
pismové osnoveé (antikva, grotesk);
— ovlada pismovou osnovu

— rozliSuje podle charakteristickych znak
z&kladni druhy tiskového pisma

— ovlada zakladni typografické zasady (monogram)
a pravidla
3. kompozi¢ni cvi¢eni s riiznymi druhy pisma
— definuje zakladni pravidla sazeni textu — pismo jako vyrazovy prostfedek
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pismo jako obrazovy prvek v kompozici
zasady kompozice ve formatu
plakatova kompozice

4. Typograficka kompozice plakatu

druh pisma ve vztahu ke kompozici
zakladni stavebni prace s pismem

v plakatové kompozici

zasady kompozice a moznosti prace

S pismem

typograficka plakatova kompozice se
zakomponovanim grafického prvku
plakatova kompozice na téma konkrétniho
pisma

2. rocnik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

zvoli typ pisma v souladu s vytvarnym
zdmérem,;

ovlada zaklady psani a kresleni pisma;
navrhuje vlastni feSeni Ukolu a vhodnou

formou interpretace objasni jeho divody

a pficiny

pouziva rizné vytvarné metody
vychazi z historie pisma

kombinuje pismo a obraz s dirazem na
typografické zasady a pravidla

fesi diléi ukoly s autorskym, vytvarnym
pfistupem

dokéze aplikovat typograficka pravidla
v realném ukolu

dokaze citlivé transformovat pismovou
podobu

pouziva rizné vytvarné metody
uplatriuje znalosti z historie pisma
zvoli typ pisma v souladu s vytvarnym
zamérem;

1. Typograficka kompozice v plakatu

typografické studie pisma — druhy antikvy
typografické studie pisma — druhy grotesku
dlraz na charakter a podobu pisma

vyuziti vytvarnych technik pro realizaci
typografickych kompozic/plakatd

2. Kaligrafie a ruéné psané pismo

historicka a sou€asna kaligrafie

ru¢né psané pismo v sou¢asné pismoveé
tvorbé

kaligraficka cvi¢eni

experimentalni kaligrafie

autorska kaligrafie

autorské ruéni pismo

3. Ruéni pismo

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

vhodné voli druhy pisma pro realny
propagaéni material

vytvarné fesi plakatovou typografickou
kompozici

pouziva rdznych vytvarnych metod pro
zpracovani

navrhuje originalni typograficka feSeni

1. Typograficky velkoformatovy plakat

typograficky plakat u nas a ve svété
typograficky plakat na rizné téma s vyuzitim
aktualniho spole¢enského déni (politicke,
socialni, kulturni...);

ddraz na aktualni typografickou tvorbu u nas
i ve svété

typograficka pravidla

pravidla sazby textu
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— dokaze aplikovat typograficka pravidla
v realném ukolu

— dokaze citlivé transformovat pismovou
podobu

2. Pismo jako soucéast vytvarného uméni
— pismo v prostoru/v interiéru/v exteriéru
— 3D pismo
— pismo netradi¢ni technikou

— orientuje se ve vytvarnych technikach — pismo v uméleckych dilech 20. stoleti

aplikovanych na pismovou tvorbu
— navrhuje originalni feSeni ukolu

— uplatiuje nové techniky a metody, 3. Autorské pismo
experimentuje — autorské FeSeni pismovych znaki
— plakatova prezentace autorského pisma
— dokaze vyuzit ziskanych znalosti k vlastni — aplikace autorské abecedy do propagaéniho
pismové tvorbé materialu
— dokaze zvolit vhodnou formu prezentace — digitalni feSeni autorského pisma pomoci
— tvofi jednotny styl pismovych grafickych SW pro tvorbu pisma
znak

— dokaze vytvorit v digitalni podobé autorské
pismo pomoci vhodného SW
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzefi, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

TYPOGRAFIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 33 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je seznamit Zaky se vznikem a vyvojem pisma od starovéku po soucasnost
a seznamit je se zakladnimi pravidly typografie. Pfedmét si klade za cil predstavit zakim
pavodni podminky pro vznik pisma a uvést je do historickych souvislosti vztahu uméleckych
pFistupl a podoby pisma. V pfedmétu je dullezité, aby zak pochopil zakladni vyvojovou
strukturu ¢lenéni druht pisma v historickych souvislostech a dokazal nové poznatky vyuzit ve
své praktické praci v dalSich roCnicich. Soucasti pfedmétu je objevovani vyvojové obmény
tvard pisma, a to zejména v oblastech knizni, a plakatové tvorby. Mensi pozornost je vénovana
listinnym a dokumentarnim pismim. Samostatnou kapitolu tvofi tiskové pismo a jeho vyvoj od
15. stoleti. Soucasti pfedmétu je ve 2. pololeti seznameni se zakladnimi typografickymi
pravidly.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

chapali pismo jako dulezity prostfedek v jednotlivych historickych etapach,

byli schopni poznat a charakterizovat rizné typy pisma od starovéku po 19. stoleti
dokazali klasifikovat druhy pisma 20. a 21. stoleti

znali zakladni pravidla typografie, ktera si budou v praktickych odbornych pfedmétech
dale rozSifovat a procviCovat

byli schopni samostatné o vzniku a vyvoji pisma hovofit a dokazali z poznatku
vychazet pro vlastni tvorbu.

N 2N N N2

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava. Pifedmét je
zafazen do 1. ro¢niku v rozsahu 1 hodina tydné. Pfedmét Typografie v dil€ich oblastech
spolupracuje s predmétem Pismo. UCivo je ¢lenéno dle vyvojové historické osy. Seznamuje
zaky se spoleCensko-kulturnimi pfedpoklady pro vznik pisma, uvodni kapitolu vénuje
pFedstupfim pisma. Dale se zaméfuje na starovékeé civilizace a jejich pismo — pfi¢iny vzniku
pisma a podobu pisma na zakladé dostupnych materialt. Dulezitym tématem je vznik a vyvoj
latinky, jejiz vyvojovou linii pferuduje na 300 let pismo gotické. Velkym meznikem pro tvorbu
pisma se stava 15. stoleti a nasledna vyvojova epocha antikvy, ktera je zakon&ena specifickou
podobou antikvy 19. stoleti a vznikem grotesku. Specifickou ulohu hraje secesni pismo.
Vyznamna &ast uliva je vénovana pismu, které si vyvijelo v ¢eskych zemich v 1. poloviné
20. stoleti. Nedilnou soucasti uciva je technologicky vyvoj ve 20. stoleti, ktery uruje rychle se
meénici zpusob a tvorbu pisma. Posledni etapou ro¢niku je pozornost vénovana zakladnim
typografickym pravidlim, které nasledné slouzi pro dalSi oblasti vzdélavani v grafickém
designu.

UCivo je uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty — pismo, Cesky jazyka a literatura,
déjepis, dé&jiny uméni. Na pfedmét navazuje a rozsifuje ucivo ve 2. ro¢niku pfedmét Dé&jiny
grafického designu.
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Strategie vyuky

Pfi vyu€ovani je vyuZzito frontalnich, kooperativnich, individualnich a tymovych forem vyuky.
Diraz je kladen na proces uceni iniciovany probuzenim zakovo zajmu o téma, nasledovany
praci s pracovnimi listy a novymi informacemi, které smétuiji k rychlejSimu a srozumitelngjSimu
pochopeni tématu. Proces uceni je uzavieny zpétnou vazbou od zaku na téma formou
pisemného nebo mluveného projevu. Ve vyuce je uzivano obrazovych zdroju, zemépisnych
souvislosti, odbornych prament, uméleckych dél nesouci pamatky pisma a pfipadné dalSich
audiovizualni zdroje. Soucasti pfedmétu je navstéva muzea knihtisku nebo tiskovych
technologii pro presnéjSi pochopeni ucéiva Zaky. Strategickym nastrojem je vytvareni
studentskych skript béhem vyuky, dopIinénych o obrazové materialy, kresby na konkrétni téma
a pracovni listy, jez jsou nedilnou soucasti kazdého tématu a vedou k pfemysleni a uvazovani
Zaka nad tématem a souvislostmi.

Hodnoceni vysledkd zaka

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: vedenim a kvalitnim zpracovanim pracovnich listd a uciva ve formé studentskych
skript, pfipravou zaka na hodinu dle instrukci ucitele, aktivitou pfi diskuzi v hodiné, pfistup Zzaka
k dil¢im pracovnim uUkolim doplaujici oblast vzdélavani, individualnim testovanim nebo
testovanim ve skupiné €i tymu, zpracovanim tématu jako domaciho Ukolu apod. V prabéhu
hodiny probiha soustavné sledovani aktivity Zaka pfi vyuce, coz je také hodnocené spolecné
s rozvojem komunikacnich odbornych znalosti Zaka.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problémd souvisejicich
s vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace typografické kompozice;
k ovéfovani si ziskanych poznatk(l a dovednosti v pfedmétu a zarover v mezipfedmétovych
vztazich; k vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému feSeni. V komunikativnich
kompetenci je Zak veden k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své myslenky a nazory,
vyjadfoval se vystizné, srozumitelné, souvisle a kultivované, dokazal obhaijit svlj nazor pfi
interpretaci své prace, dodrzuje etiku komunikace.

Zak ziska schopnost odborné pristupovat k ukoliim, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohlednovat pozadavky potencionalniho zékaznika, efektivné vyuzivat odborné informace
z publikaci, €asopisl, internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.

V odbornych kompetencich by Zzak mél ovladat z&klady pismové tvorby, znat historické
souvislosti a souasné tendence v typografii a grafickém designu, samostatné experimentovat
pfi FeSeni ukoll, nachazet vlastni originalni pfistupy, uplathovat netradi¢ni myslenky a postupy.

Pfedmétem prolinaji prifezova témata Uméni a kultura (pismo jako prostfedek k utvareni
kulturnich tradic, pismo jako prostfedek vizualni komunikace, moznosti vyuziti pisma v
reklamé a propagaci); Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuZiti software pro
tvorbu Ukoll, ukladani a tisk); Environmentalni vychova (Environmentalni tvorba — pismo ve
vztahu k uméleckému dilu, pismo jako umélecké dilo, pismo mimo Skolni prostfedi). V PT
Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval s osobnim po&itadéem, s b&znym
zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou, a
ziskaval informace z otevienych zdrojd, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat
s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, pfi pfipravé na vyuku vyuziva
pocitacovou technikou (napfiklad pFiprava prezentaci riznych tematickych celkd), komunikuje
prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyuCujicim, zpracovavy nékteré
zadané ukoly na PC, pracuje s multimedialni technikou — zejména pfi praci na projektech.

1. roénik — celkova hodinova dotace: 33 hodin
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Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Vyvoj pisma
— pouZziva zékladni terminologii — vznik pisma
— definuje termin typografie — vyvoj pisma v historickych etapach a jeho
— ovlada zakladni historickou osnovu podoby
spole¢enského a kulturniho vyvoje — pisma staroveékych narod(, pfi¢iny vzniku
— orientuje se v ¢lenéni pisma dle vyznamu pisma
a uziti — pismo stfedovéku
— definuje vyznam pisma — vznik antikvy, vyvojové faze antikvy
— charakterizuje pismo — vznik typografickych norem
— popiSe vyvoj pisma — zmény ve vyvoji pisma v 19. stoleti
— spravné pouziva zakladni pismové — pismo ve 20 a 21. stoleti
nazvoslovi;

— uvede pfi€iny vzniku pisma

— objasni souvislosti vzniku pisma

— uvede charakteristické znaky jednotlivych

— druht pisma v rliznych historickych
epochach

— rozezna pisma z jednotlivych vyvojovych
kultur starovéku

— dokaze popsat zplsoby vzniku pisma

— orientuje se ve vyvoji a podobé
stfedovékého pisma (rané a vrcholné)

— chape pfi¢iny a dlivody navratu k latince
a vzniku antikvy

— dokaze urcit druhy antikvy od 15. po
19. stoleti

— uvede pfi€iny vzniku akcidenéniho pisma
19. stoleti

— chéape vyvojové souvislosti

— orientuje se v klasifikaci pisma 20. stoleti

— uvede pfi€iny vzniku typografickych pravidel

2. Typograficka pravidla
— vznik typografickych pravidel
— zakladni typograficka pravidla
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

FIGURALNI KRESBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 198 hodin

Obecné cile

Predmét ma ambice obohatit spektrum vytvarnych dovednosti zakd o klasickou disciplinu
zobrazovani €lovéka formou akademickou i na bazi aktualnich vytvarnych forem s ohledem na
spoledensko-kulturni okolnosti. Zaci jsou vedeni ke schopnosti vyuzit figuralni motivy
v rliznych vytvarnych oblastech souvisejicich s grafickym designem.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

9

%

9

pochopili vyznam i nutnost studia kresby lidského téla v klasickém (akademickém)
a modernim pojeti

iniciativné pfistupovali k hledani osobitych vytvarnych forem a k experimentu,

za Ucelem originalniho vyjadreni se

pod vedenim pedagoga i samostatné ovéfovali poznatky o motivu figury v uméni

Charakteristika uciva

UCivo zafazené do pfedmétu vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna
pFiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 2. a 3. ro¢niku v rozsahu
v obou ro€nicich 3 hodiny tydné. Nosnymi tématy jsou zde studijni kresba, pohybova studie,
kresba aktu, portrét, anatomické proporce a variabilita kresebného projevu.

Strategie vyuky

Vyuka vyuziva dle potfeby frontalniho zpisobu, individualné orientovanych diskusi, pfiCemz
fixace uciva, obsazeného v ukolech je zajistovana reflektivnim dialogem a opakovanim feSeni
ukol v obdobném zadani.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zaku jsou soucasti Skolniho fadu. Hodnoceni je
zaloZeno na principech okamzité reflexe pedagoga ve chvili pracovni €innosti, na nasledném
shrnuti a vyhodnoceni prace s osvojenymi €i nové aplikovanymi poznatky souvisejicimi
s disciplinou figuralni kresby jakozto techniky, ale rovnéz s poznatky o stavbé lidského téla.
Pedagog v hodnoceni pfihlizi k urovni zvladnuti propor€nich, anatomickych konstrukénich
a vyrazovych dovednosti a soustavné sleduje celkovy vyvoj a vytvarnou agilitu.

Pfinos predmétu k rozvoji kliCovych kompetenci a priirezovych témat

Figuralni kresba je pfedmétem, v némz je kladen duraz na femeslo kresby a vnimani ¢lovéka
jakozto bytosti, majici vlastnosti pfedstavujici elementarni prvek uméni a spolecnosti. Fakticky
to znamena, ze v ramci vyuky jsou rozvijeny kompetence odborné, ve smyslu zvladnuti motivu
po technické strance, rozvinuti a pouziti motivu v dalSich oblastech vytvarné praxe, zahrnujici
uzité uméni. Klic¢ové kompetence jsou obsazeny zejména diky studijnimu charakteru motivu,
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ktery je potfeba do patficné miry analyzovat a dale jeho prostfednictvim, s pomoci specifického
vytvarného jazyka, navazovat kontakt s recipientem.

S ohledem na zadana témata mohou predmétem prolinat prifezova témata Clovék a Zivotni
prostfedi nebo Clovék a svét prace a Clovék a digitalni svét je - Zak veden k tomu, aby
pracoval s osobnim pocitaCem, s béznym zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, a ziskaval informace z otevienych zdrojli, zejména pak
z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci,
pfi pfipravé na vyuku vyuziva pocitaCovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci riznych
tematickych celkl), komunikuje prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom
S vyucujicim, zpracovavy nékteré zadané ukoly na PC, pracuje s multimedialni technikou —

zejm

éna pfi praci na projektech.

2. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

ovlada zakladni postupy kresby ¢asti
lidského téla a lidské figury v aktu

a kostymu;

tvofi jednoduché figuralni kompozice;
ovlada zasady kompozice a uplatiuje je

v pfislusnych souvislostech;

ovlada vyuzivani variacniho principu;
organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupu a dodrzeni stanovenych
termin(;

1. Model, dil¢i proporce a zakladni
anatomické poznatky
— zakladni konstrukce, proporce a poloha
Casti lidského téla a celé figury v aktu
a kostymu
— lidské télo jako proporéni méfitko pro
vytvarnou tvorbu
— umisténi jedné a vice figur v prostoru,
pfipadné v kompozici s dalSimi objekty
— pohybova studie

vyuziva tradi€¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;
vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje vlastni vytvarny nazor;

presné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

2. Vytvarny vyraz, formalni varianty
a vytvarné techniky
— abstrahujici a stylizaéni studie
— vytvarny rukopis a akcent
— jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né
ukoly podle zaméreni oboru

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

ovlada zakladni postupy kresebného,
barevného a plastického zobrazeni Casti
lidského téla a lidské figury v aktu a kostymu
tvofi jednoduché figuralni kompozice;
ovlada zasady kompozice a uplatriuje je

v pfislusnych souvislostech;

ovlada vyuzivani variaéniho principu;

1. Figura v kontextu prostoru

— zakladni konstrukce, proporce a poloha
Casti lidského téla a celé figury v aktu
a kostymu

— lidskeé télo jako nosny prvek vytvarné tvorby

— umisténi jedné a vice figur v prostoru,
dynamika pohybu pfipadné v kompozici
s dalSimi objekty

— pohybova studie
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organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
terminq;

vyuziva tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;
vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje vlastni vytvarny nazor;

presné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

2. Stylizace motivu

— abstrahujici a stylizani studie

— vytvarny rukopis a akcent

— jednoduché az vysoce vytvarné narocné
ukoly podle zaméreni oboru
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

POCITACOVA GRAFIKA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 264 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je pfipravit zaky tak, aby byli schopni orientovat se samostatné v oboru
graficky design, fesit dil¢i problematiku grafické tvorby s vlastnimi napady a ziskat schopnost
zpracovat je v grafickych programech. Pocitacova grafika si klade za cil, aby zaci byli schopni
orientovat se v grafickych programech Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign
dle specifika konkrétniho ukolu. Dale si pfedmét klade za cil naucit Zaka samostatné myslet
a byt schopen realizovat za pouziti grafickych programu rizné grafické prace. V pfedmétu je
kladen ddraz na propojeni vytvarného mysleni s vlastni grafickou praci na pocitaci.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

osvojili si zakladni principy tvorby grafiky pomoci grafickych programd,

chapali moznosti grafickych programu a dokazali je aplikovat do dil€ich ukolu
oveérovali si ziskané poznatky formou praktickych ukold

byli schopni samostatné tvofit a originalné feSit v grafickych programech konkrétni
ukoly

dokazali propojit grafickou praci na pocitaci s vlastnim vytvarnym tvofivym pfistupem,
chapali, Ze nedilnou soucasti prace grafika je kvalita zpracovaného ukolu,

ramcoveé se orientovali v oblasti Ceského i svétového grafického designu.

N R 2N 2N 2 N2

Charakteristika uéiva

UCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Umeélecko-historickd a vytvarna pfiprava,
Technologicka a technicka pfiprava, Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Vyuka je rozdélena do tfi ro€niku. Pfedmét je zafazen do 1. ro¢niku v rozsahu 2 hodin
tydné a do 2. a 3 ro¢niku v rozsahu 3 hodin tydné. V 1. roéniku je Zak seznamen s pocitatovym
prostfednim, operacnim systémem a internetem. UCivo je zamé&feno na tvorbu vektorové
grafiky v programu Adobe lllustrator. Zak tvofi zakladni druhy grafickych praci, od
jednoduchych ukolu po slozitéjsi. V ramci mezipfedmétovych vztahl napf. s pismem realizuji
autorské navrhy typografického charakteru v grafickém editoru. Pfedmét umoziiuje
multimedialni pFistupy pro grafickou tvorbu, vyuziti fotografii, naskenovanych predloh nebo
dalSich alternativnich cest. Ve 2. ro¢niku Z4ak feSi slozitéjSi ukoly, prohlubuje znalosti
v prostfedi vektorové grafiky. RozSifuje je o schopnost pohybovat se v oblasti bitmapové
grafiky a teoreticky i prakticky fesi problematiku sazby. Ve 3. ro€niku Zak kombinuje programy
Adobe InDesign, lllustrator, Photoshop a tvofi slozité ukoly. Hlavnimi tématy pfedmétu jsou:
grafické prace zpracované v grafickych programech — vztah obrazu a textu, Uprava textu,
fotografii, sazba, znacka, logo, vizualni styl, tvorba rozmanitych propagacnich materiald, aj.
UCivo je uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty — pismo, vytvarna priprava, vytvarna
tvorba, digitalni fotografie, graficky design a navrhovani.
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Strategie vyuky

PFi vyudovani je vyuzito individualniho i skupinového vyudovani. Zaci pfi vyuce pracuji
samostatné na pocitaci v grafickych programech. Ucitel vyuziva pro vyuku grafické programy
a dataprojektor. Dale je kladen dlraz na individualni pfistup ucitele k Zzakim. K vyuce se nadale
pouzivaji internetové stranky s grafickym obsahem a odborné publikace, ze kterych Zaci ziskaji
aktualni informace z oblasti nejen grafického designu a typografie. Dalsi informace je mozné
ziskavat navstévou vystav a odbornych exkurzi. Z hlediska pribéhu vyucovaciho procesu
ucitel vyuziva motivac¢nich metod. V hodinach probihaji pfednasky, rozhovory, diskuse, feSeni
problém, brainstorming, pracovni €innost, hra, samostatna prace (expozi¢ni metody). K fixaci
dovednosti je vyuzivano opakovani a nacvik (fixacni metody).

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkt vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. U itel ziskava
podklady: samostatnou praci zaka v grafickych programech, kde hodnoti jak orientaci
v programu, tak droven vytvarné-grafického mysleni zaka. Soucasti je také ustni projev zaka,
pfi kterém se hodnoti samostatné mysleni a vyjadfovani se, porozuméni probranému ucivu,
zajem a pristup zaka. Dale probiha soustavné sledovani aktivity zaka pfi vyuce, coz je také
hodnoceno, spole¢né s rozvojem zaka. V odbornych uméleckych pfedmétech se dale hodnaoti:
originalita pojeti, aktivni pFistup k feSeni ukolu, vytvarné mysleni, schopnost vlastni
interpretace, splnéni kritérii zadani. Zohledriuji se individualni moznosti kazdého jednotlivce.
Ohodnoceny jsou i teoretické prace a aktuality z déni v oboru, které zak sleduje. Zohledriuji se
individualni moznosti kazdého jednotlivce. Pfedmét pocitacova grafika je ve 2. a 3. ro¢niku
zavrden klauzurni komisionalni zkouskou, ktera je hodnocena komisi. Hlavnim hodnoticim
prvkem této zkousky je samostatny navrh a realizace zaka bez moznosti konzultace
s vyucujicim, vyfeSeni autorského pfistupu k zadanému ukolu, kvalita odevzdané prace,
komplexni FeSeni prace od navrhu k realizaci dila dle zadani a schopnost praci obhdjit
a odprezentovat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji fedeni problému Zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problémd souvisejicich
s vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace grafického nebo vytvarného
navrhu; k ovéfovani si ziskanych poznatki a dovednosti v pfedmétu a zaroven
v mezipfedmétovych vztazich (zejména ovéfovani si poznatkll z pfedmétl pismo, vytvarna
pFiprava, navrhovani); k vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému vlastnimu feseni.
Sam vybira a vyuziva vhodné zplUsoby a metody k realizaci vlastniho navrhu. Vysledky
posuzuje, porovhava a vyvozuje zavéry. V komunikativnich kompetencich je zak veden
k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své mySlenky a nazory, vyjadfoval se vystizng,
srozumitelné, souvisle a kultivované, dokazal obhajit svij nazor pfi interpretaci své prace,
dodrzuje etiku komunikace.

Zak ziska schopnost odborné pristupovat k ukoltim, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohlediovat poZadavky potencionalniho zdkaznika, efektivné vyuZzivat odborné informace
z publikaci, Casopisu a internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.

V odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady zpracovani propagacnich materialu,
znat soucasné tendence grafického designu, samostatné nachazet vlastni originalni pfistupy.
Pfedmétem prolinaji prifezova témata Uméni a kultura (tvorba propagacnich materiald,
umélecké tendence a styly, pocitacova grafika jako prostfedek vizualni komunikace, obhajoba
vlastni prace); Clovék a digitalni svét (prace s grafickymi editory, vyuziti softwaru pro tvorbu
ukold, ukladani a tisk).
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Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:
— vyjmenuje tfi zakladni typy program0

vyuZitelné v oboru a jejich moznosti;
vybira a pouziva vhodné programové
nastroje pro feSeni béznych konkrétnich
ukold;

zna zakladni typy grafickych formatd, voli
odpovidajici programové nastroje pro praci
s nimi a na zakladni Urovni grafiku tvofi

a upravuje;

definuje druhy grafiky — vektorova

a rastrova;

definuje formaty;

dokaze komprimovat;

aplikuje zakladni postupy v grafickém
programu;

zvoli odpovidajici programové nastroje pro
realizaci zadaného ukolu;

pouziva zaklady programu pfi feSeni
konkrétnich ukolu;

provede finalni zpracovani soubort

a archivaci;

vyuziva sit pro prenos dat;

organizuje, tfidi a prezentuje svou praci;

1. Uvod do poéitacové grafiky

druhy grafickych programa a jejich
charakteristika

moznosti grafickych programi
pracovni a vystupni formaty

moznosti ukladani a exportu soubort
komprese a velikost soubor(

barevné rezimy v prostredi pocitaCové
grafiky

ovlada zakladni postupy grafické upravy
drobnych tiskovin a vyuziva je pfi vytvarném
feSeni konkrétnich ukold;

samostatné analyzuje zadany ukol,
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napli vytvarného zaméru, obhaji zvolené
feSeni;

vyuziva dostupné zdroje informaci o novych
tendencich v oboru;

organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
termin(;

realizuje jednoduché grafické feseni

v podobé drobné tiskoviny;

ovlada postupy stylizace a abstrakce,
vyuziva je pfi feSeni navrhu grafické znacky,
piktogramu apod.;

zna a ovlada metody tisku

2. Vektorova grafika

vektorova grafika a jeji charakteristika,
pracovni a vystupové formaty, komprese,
archivace, pfenosy dat

Adobe lllustrator jako programovy zéklad
pro vektorovou grafiku

zakladni pracovni postupy a nastroje
programu Adobe lllustrator

2.A
— prace s objekty, specifika nastrojl
— flat design
— piktogramy

2.B
— prace s textem
— zakladni prace s textem
— nastroje textu
— Uprava textu, jednoducha sazba
— monogram
— typografické kompozice
finalni zpracovani souborl, export (digitalni
a tiskovy vystup)
dal$i aplika¢ni programové vybaveni
jednoduché grafické ukoly od navrhu po
realizaci v programu Adobe lllustrator
autorskeé grafické reseni dil¢ich ukoll —
vystupni realizace pomoci tisku
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Vysledky vzdélavani

Ucéivo

zna a ovlada komplexni nabidku nastroja
programu;

tvofi digitalni ilustrace;

spravné voli metodu pfi Upravé
naskenovaného materialu;

formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napli konceptu;

vytvari redersi;

experimentuje a uplatriuje netradi¢ni
mySlenky a metody prace;

vhodnym zpusobem realizuje koncepéni
zameér a navrh svého vytvarného feseni;
dokaze obhajit vhodny zpUlsob realizace;
ovlada postupy stylizace a abstrakce,
vyuziva je pfi feSeni navrhll grafické znacky,
loga, logotypu;

je schopen rozpracovat autorsky koncept
vizualniho stylu ve formé propagacnich
materialt ¢i merkantilnich tiskovin;

studuje grafické prace a rozebira jejich
grafickou a estetickou uroven;

orientuje se v typografickych pravidlech;
popiSe a demonstruje zakladni pravidla
sazeni textu a nalezitosti techniky sazeni;
zpracuje sazbu, provede korektury;

popiSe specifika sazby a zpracovani
jednoduchych druht propagacnich
materiald;

pracuje s ilustraci, ovlada zakladni postupy
grafické upravy tiskovin a vyuZziva je pfi
vytvarném feSeni konkrétnich ukoll podle
zaméfeni oboru;

sleduje vyvoj novych technologii, materialu,
technické zafizeni apod. a zavadi je do
praxe

3. Editace vektorové grafiky

vyuZziti programu Adobe lllustrator v celé
jeho Sifi

prace s ilustraci (tvorba ilustrace,
vektorizace naskenovaného materialu

a findlni uprava)

pokrocila prace s textem, Uprava textu,
sazba

seznameni s jednotnym vizualnim stylem
(logo, logotyp, vizualni identita)

tvorba znacky a jednotného vizualniho stylu
merkantilni tiskoviny a propagacni materialy
vizualizace (mockup) a prezentace

4. Sazba a zlom

tvorba dokumentt v programu Adobe
InDesign

rozmér tiskovin a standartni formaty papiru
design dokumentu — volba sazebniho
obrazce, prace se samostatnymi

a protilehlymi strankami

layout, rozvrzeni stranky, mfizka
(vicesloupcova mfizka)

nastaveni vzorové stranky

nastaveni spadavky,

stanoveni fadkového rejstfiku,

prace s textem

design odstavce — Fadkovy proklad,
zarovnani,

odstavcové a znakové styly — vnofené styly,
hierarchie informaci

svisly text

typograficka pravidla

sazba a zlom

import textu do aplikace

Cisténi a zpracovani textu

prace s objekty, obtékani

typografické detaily — korekce textu

zlom — zarovnani objektl vici sobé,
zarovnani okraje sazby, vice sloupcova
sazba, ramecky a podbarveni textu, tabulky
vztah sazby a ilustrace

sazba jednoduchych druht propagacnich
materiall

3. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak

zna a ovlada komplexni nabidku nastroju
programu;
vhodné voli velikost a rozliSeni fotografie;

5. Editace vektorové grafiky

editace rastrového obrazu
grafické aplikace, jejich charakteristika
a moznosti
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spravné voli metodu pfi Upravé
naskenovaného materialu;

provadi retuse;

ovlada tonalni upravu obrazu a pfizplsobeni
barev;

provadi korekce digitalnich fotografii

a finalni upravy;

pracuje s formaty fotografie a dle potfeby je
vhodné upravuje;

tvofi slozité obrazové montaze;

— Photoshop jako programovy zaklad pro
rastrovou grafiku

— Uprava fotografii a skenovani predloh

— vylepSovani a barevné korekce digitalniho
obrazového materialu

— prace s vybéry a vrstvami

— prace s maskami a kanaly

— digitalni kresba — parametry a varianty
kresebnych nastrojli

— sprava barev

— finaIni zpracovani souborud — digitalni
a tiskové vystupy

— propojeni znalosti programu Al, PSD, IND

ovlada typograficka pravidla v sazbég;
popiSe a demonstruje pravidla sazeni textu
a nalezitosti techniky sazeni;

uvede specifické znaky typografické upravy
jednotlivych druhll propagacnich materiald
ve vztahu k pfislusnému médiu;

zpracuje sazbu, provede korektury;

popiSe specifika sazby a zpracovani
publikaci, ¢asopist a novin;

objasni zakladni postupy tvorby periodik

a jejich navaznost na dalsi grafické
zpracovani;

vyjmenuje programové vybaveni vyuZitelné
v oboru a jeho mozZnosti;

zvoli odpovidajici programové vybaveni pro
realizaci zadaného ukolu;

samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napli vytvarného zaméru, obhaji zvolené
feSeni;

vyuziva vSechny dostupné zdroje informaci
novych tendencich v oboru;

organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupl a dodrzeni stanovenych
terminq;

vyuziva tradi€ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfisluSném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;
presné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
postupy;

zpracuje vicestrankovou tiskovinu; provadi
grafickou Upravu &asopisu a brozury

6. Publikace — sazba a zlom

— vnitfni struktura knihy — Gvodni strany,
hlavni ¢ast, zavére€né strany, vakat

— obsah, tirdz, paginace, zahlavi a zapati

— noviny a ¢asopisy — pravidla pro tvorbu
periodik

— vhodna pisma pro sazbu

— vazba publikaci

— korektury

— tisk

materiald
— navrh a realizace kalendare
— graficka uprava a sazba Casopisu /
publikace / novin / dalSich druhd tiskovin
— prace v programu Adobe InDesign
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

WEB DESIGN

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 90 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je poskytnout zakim zakladni informace o web designu, ktery v soucasné
dobé do jisté miry pfebira kompetence propagace a reklamy. Cilem pfedmétu je také to, aby
si Zzaci uvédomili, Ze web design neni jen prosta tvorba webovych stranek, ale zahrnuje velké
mnozstvi souvisejicich znalosti a technologii, které spole¢né vytvareji specifické prostfedky
moderni multimedialni komunikace. Dale si pfedmét klade za cil, aby Zaci pochopili, jakym
zpUsobem se web design vyviji, tedy jaka byla jeho historie a jaké jsou jeho moderni
prostfedky, jak nutny je kvalitni navrh, grafické a multimedialni zazemi pro tvorbu www stranek,
portalu, portfolia ¢i jiné webové prezentace.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

chapali web design jako nastroj moderni multimedialni komunikace,

uplatiovali, rozvijeli a kultivovali své schopnosti a znalosti z jinych pfedmét
zabyvajicich se grafickym designem,

osvojili si zakladni principy pfi tvorbé webovych stranek

poznali riznost webovych vystupll a moznosti multimedialnich a interaktivnich médii

ovérovali si ziskané poznatky a kriticky pfistupovali k informacim z internetovych
zdroju.

N N 2N N 2

Charakteristika ucéiva

Ucivo pfedmétu Web design vychazi ze vzdélavacich oblasti Vzdélavani v informacénich
a komunikacénich technologiich, Technologicka a technicka pfiprava a Navrhova a realiza¢ni
tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4. ro€niku v rozsahu 3 hodiny
tydné.

Hlavnimi tématy jsou: historie a sou€asny vyvoj; tvorba jednoduché www stranky; zakladni
prvky HTML (text, tabulky, ramce, obrazky, animace, videa, zvuk, formulafe, hypertextové
odkazy a kotvy, skripty) a jejich upravy v CSS; komplexni navrhy webovych stranek (v€etné
variant pro rizna zobrazovaci zafizeni), aplikaci a Ul designu pomoci grafickych programu;
estetické zpracovani projektu; umisténi a prezentace projektu na internetu.

Podminkou uspé&sného absolvovani jsou znalosti z pfedmétu graficky design a navrhovani,
pocitacova grafika, pismo, digitalni fotografie a motion design, ktery je také sou€asti 4. ro¢niku.

Strategie vyuky

StéZejni formou vyuky je cvi€eni v odborné u¢ebné vypocetni techniky s grafickym zazemim.
PFi vyu€ovani je vyuzito frontalni, skupinové, projektové a individualni formy vyu€ovani. Ve
vyuce se klade duraz na samostatnou praci, feSeni komplexnich uloh, vhodné je uplatfovat
projektovy pfistup (typ komplexni praktické ulohy, umoznujici aplikaci Sirokého spektra
dovednosti zaka; projekt je zpravidla tymovou praci). Tfida se pfi vyuce déli na skupiny tak,
aby na kazdé pracovni stanici pracoval jeden Zak.
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Zaci pFi vyuce vyuzivaji véech dostupnych zdrojd dat: odbornou literaturu, odborné internetové
portaly, multimedialni vyukova média a vefejné dostupné materialy, ze kterych ziskavaji
aktualni informace a potifebné znalosti pro vlastni tvorbu.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkt vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady praktickymi samostatnymi i kolektivnimi ukoly v hodin&, domacimi a souhrnnymi
pracemi a soustavnym sledovanim aktivity Zaka pfi vyuce. Zohlediuji se individualni mozZnosti
kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Prfedmét rozviji zejména klicové kompetence z bloku témat Navrhova a realizaCni tvorba.
Zejména kompozicni, kresebne, barevné, pismové a prostorové studie podle potfeb oboru
v kontextu s feSenim zadaného ukolu. Absolventi by méli: pracovat s osobnim pocitaem
a dalSimi prostfedky informaénich a komunikacnich technologii; zpracovavat podklady
s pomoci vhodného programového vybaveni; uvédomovat si, jaké jsou zakladni metody tvorby
www stranek, portfolii i jinych prezentaci; zohledrfiovat poZadavky zadavatele projektu;
ziskavat informace z otevienych zdroju, zejména pak s vyuzitim celosvétové sité Internet;
pracovat s informacemi z rdznych zdroju nesenymi na rdznych médiich (tiSténych,
elektronickych, audiovizualnich); uvédomovat si rozdilnou naro¢nost zpracovani jednotlivych
Casti projektu a zvolit vhodny zplsob jeho zpracovani; pracovat v tymu. Pfedmétem prolinaji
v§echna prifezova témata.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 90 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Zak: 1. Internet, komunikace

— uvede zakladni data vyvoje Internetu; — historie vzniku Internetu

— ovlada jednoduchy FTP manager; — internetové prohlizeCe

— pouziva Internet jako zakladni otevieny — prenos a ukladani soubord a dat na
informaéni zdroj a vyuziva jeho pfenosoveé internetu
a komunikacni moznosti; — WWW — principy

— voli vhodné informacni zdroje k vyhledavani | — informace, prace s informacemi
pozadovanych informaci a odpovidajici — informaéni zdroje
techniky (metody, zplsoby) k jejich — vyhledavani informaci na Internetu
ziskavani;

— ziskava a vyuziva informace z otevienych
zdrojl, zejména pak z celosvétoveé sité
Internet, efektivné ovlada jejich vyhledavani,
v&etné pouziti filtrovani;

— orientuje se v ziskanych informacich, tfidi je,
analyzuje, vyhodnocuje, provadi vybér,
zaznamenava a uchovava textove, grafické
i numerické informace zplsobem
umoznujicim jejich dalSi vyuziti;

— uvédomuije si nutnost posouzeni validity
informacnich zdrojd a pouziti informaci
relevantnich pro potfeby feSeni konkrétniho
problému;

— interpretuje spravné ziskané informace
a vysledky jejich zpracovani nasledné
prezentuje zplsobem vhodnym s ohledem
na jejich dalsi uzivatele;

— ovlada dalsi bézné prostfedky online
a offline komunikace a vymény dat;
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kriticky pfistupuje k informacim

z internetovych zdroju a ovétuje si jejich
hodnovérnost (napf. informace dostupné
z Wikipedie, socialnich siti, komunitnich
webl apod.)

objasni vyuziti webdesignu jako
propagacniho a marketingového prostredku;
na jednoduchém pfikladu vysvétli uziti web
designu jako prostfedku multimedialni
komunikace;

2. Zaklady web designu
— pouzivané technologie
— prostfedek multimedialni komunikace
— rozdil mezi digitalnimi a tisténymi médii
— portfolio a jeho forma v sou¢asnych médii
— soucasné trendy ve webdesignu
— specifika typografie a sazby pro responzivni
zobrazovani

ovlada zakladni terminologii psani www
stranek

ovlada zakladni tagy webovych jazyk;
ovlada formatovani obsahu stranek pomoci
kaskadovych stylU;

voli vhodné umisténi dat ve vztahu

k zaméru zadaného projektu;

3. Pouzivané jazyky a prostredky
— HTMLacCSS
— Javascript, PHP

samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napli vytvarného zaméru, obhaji zvolené
feSeni;

voli odpovidajici druh pisma ve vztahu

k vytvarnému zameéru a jeho obsahové
naplni;

voli spravnou kompozici v navrhu vzhledem
k riznosti zobrazovacich zafizeni.

zvlada postup od skici (wireframe) po navrh
webu.

vhodnym zpusobem prezentuje koncepéni
zadmér a navrh svého vytvarného feseni,
profesionalné vystupuje;

4. Navrh

— jednani s klientem, pracovnim partnerem
o podobé a funkénosti projektu

— kompozi¢ni kresebna, barevna, pismova,
prostorova studie v kontextu s feSenim
zadaného ukolu

— navrh layautu webovych stranek

— responsivni design

— uzivatelské rozhrani aplikace nebo hry

— principy digitalniho obrazu

— prace s vektorovym a rastrovym obrazem

— barevné rezimy v pocitaové grafice

vyuziva tradi€ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfisluSném zamérfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

presné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

realizuje jednoduché az vysoce narocné
grafické feSeni propagacnich prostredk
podle zamé&feni oboru;

vytvofi ucelné, pfehledné a dostupné
webové stranky;

5. Realizace

— zpracovani podkladi pomoci vhodného
aplika¢niho vybaveni

— kultura umisténi soubord na disku

— aplikace pro tvorbu webovych stranek

— CMS / redakéni systémy

— tvorba a sprava webovych stranek

— webova prezentace, animace

umisti hotovou prezentaci na web pomoci
FTP manageru

vytvari autoprezentaci, tzv. portfolio;
spravuje a aktualizuje umisténé www
stranky;

6. Umisténi stranek na internet

— umisténi souborud na internet

— administrace, nastaveni a finalizace www
stranek

— ovlada zakladni nastaveni redakénich
systém{

znat moznosti a specifika internetové
reklamy

orientuje se v problematice sledovani
pfistupl na stranky

kriticky pfistupuje k informacim ze socialnich
siti, ovéfuje si jejich hodnovérnost.

7. Marketing na internetu

— internetova reklama

— socialni sité

— analyza pfistupl na stranky
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UcCebni osnova pfedmétu

TECHNOLOGIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin

Obecné cile

Pfedmét ma v u¢ebnim planu oboru podpurnou roli ve smyslu strukturace a shrnuti poznatku
o technologickych postupech, materidlech, strojich a zafizenich. Jde zejména o poznatky,
tykajici se produkce v ramci studovaného oboru nebo oborech pfibuznych. Mimo technologie
vyrobni vyuka shrne také tiskové techniky tradicni, vyuzivané pro uméleckou grafiku. Pfedmét
zaky dale vybavi novymi poznatky z oblasti polygrafické vyroby, které budou v prabéhu vyuky
ovérovany spole¢né s ostatnimi technologickymi poznatky, které Zaci ziskavaji ve vyuce
odbornych pfedmétl v pribéhu celého studia.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
- propojili praktické a teoretické poznatky v oblasti uméleckych tiskovych technik
a historie tisku;

- ziskali poznatky o polygrafickych vyrobnich postupech pfi tvorbé konkrétnich
tiskovych produktd;

dokazali rozvrhnout a objasnit proces realizace tiskovin od grafického navrhu, pres
predtiskovou pfipravu, produkéni tisk, az po expedici smérem k zakaznikovi;

ovéfili poznatky o druzich a vlastnostech materiald pouzivanych v ramci praxe
studovaného oboru a byli pfipraveni tyto znalosti vyuzivat;

ziskali informace tykajici se souvztaznosti studovaného oboru, komeréni a trzni sféry;
chapali a byli schopni vyuzit potfebnou odbornou terminologii

N 2N N2

Charakteristika ucéiva

UCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Technologicka a technicka pfiprava a Navrhova
arealizacni tvorba stanovena RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do
4. ro¢niku v dotaci 2 hodin tydné. U¢ivo ma svUj autenticky obsah a zaroven navazuje na dilCi
technologické obsahy zprostfedkované zakium ve vyuce dalSich odbornych pfedmétu, které
jsou v pribéhu vyuky ovéfovany a prohlubovany. Hlavni témata: vyvoj tisku, vyznam tiskovych
technologii a vynalez(, umélecka grafika, volna a uZitd grafika, polygrafickd vyroba,
pramyslové tiskové techniky a vyrobni postupy v polygrafickém pramyslu, materialy, nastroje,
pomucky a zafizeni vyuzivané v pfipravé a realizaci tiskové produkce. Ugivo je zaméfeno na
pojmy a postupy z navrhovani, pfipravy tisku a tiskové produkce autorské i primyslove, ovSem
také na zakladni principy komunikace se zakaznikem, tvorbu a zejména specifikaci
objednavek. Zaroven jsou zakim prohlubovany poznatky, majici pozitivni vliv na schopnost
selekce a navrzeni nebo rozpoznani spravného technologického postupu a materialu pro
realizaci konkrétni tiskoviny.

Strategie vyuky

Ve vyuce jsou kombinovany metody propojujici verbalni projev vyucujiciho, tykajici se
tiskovych technologii, s praci jednotlivé, v parech nebo ve skupinach, skupinovou diskusi
a aktivitami zjiStujicimi pochopeni latky a nazory zaka. Vyucujici vyuziva optimalniho mnozstvi
obrazového materialu, IT technologii, odbornych publikaci a periodik nebo mimoskolnich akci,
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napfiklad navstév provozl a firem, jejichz Cinnost souvisi se zamérenim predmétu. Vyucujici
vyuziva pfi vyuce metodu vykladu, vysvétiovani a popis. Metodou nazorné-demonstracni je
prezentovano ucivo, jehoz pochopeni vyzaduje kromé prace s textem také ukazky. V pfipadé
tohoto pfredmétu jde zejména o ukazky pomdcek, nastroju, strojli a zafizeni, se kterymi se zaci
nemaji moznost bézné dostat do kontaktu a nemaiji tedy pfedstavu o jejich vzhledu, velikosti
nebo funkcich. Nazorné ukazky, vyklad a prace s textem tvofi podstatnou ¢ast metod ve vyuce.
Za ucCelem ovéfeni znalosti je vS8ak mozné vyuzit také metody dovednostné-prakticke,
smeéfované na vzajemnou komunikaci zakl. S ohledem na charakter u¢iva muze vyucujici
v pfipadé potieby vyuzit metod aktivizujicich, které stimuluji pozornost a motivaci k uceni.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkil vzd&lavani zaka jsou soudasti Skolniho fadu. Ugitel ziskava
podklady k hodnoceni pribéznym, zpravidla pisemnym ovéfovanim uciva, dale pfi ustni
komunikaci s zaky nebo ohodnocenim kontinualni aktivity zaka, popfipadé plnénim ukoll nad
stanoveny ramec. Dal8imi podklady pro hodnoceni mohou byt prace typu referatu a vyjimeéné
také praktické ukoly. Ucitel rozhoduje o vaze dilCich znamek a stanovuje podminky pro
celkovou klasifikaci z pfedmétu. Respektuje pfitom ustanoveni Skolniho fadu. Ddlezitymi
faktory celkového hodnoceni je mira zapojeni Zaka do déni pfi vyuce, komunikace
a porozumeni kliCovym otazkam uciva.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Prfedmét rozviji nejvyznamnéji kompetence k uéeni, kompetence komunikativni a kompetence
k feSeni problému. Vyucujicim je jejich rozvoj zajistén opakovanym principem pfedavani uciva
ve formé frontalni vyuky nebo kooperativni prace, metodou rozhovoru, heuristicky
orientovanou diskusi, situacni nebo inscena¢ni metodou. Pfedmétem prolinaji prufezova
témata Clovék a Zivotni prostfedi (vyroba a recyklace matriala), Clovék a digitalni svét (vyuziti
informacnich a komunikaénich technologii pfi ziskavani poznatki z oblasti pfedmétu
a k prezentaci zakovskych referatt studovaného predmétu).

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Tisk — charakteristika
— rozvine své komunikacni kompetence na — zakladni terminologie

zakladé verbalni prezentace udiva
a kooperativni vyuky

— pouziva zakladni odbornou terminologii
z oblasti umélecké grafiky

— ziska poznatky o plivodu tisku
a osobnostech, které tisk vyznamné
rozvinuly

2. Tisk —chronologie

— historie a pulvod tisku

— prvni tisky, osobnosti tisku

— klasické tiskové techniky

— reprodukéni a umélecké grafické techniky

— charakterizuje a porovna puavodni typy tisku — typy tisku
— porozumi technologickym postupum dilCich
umeéleckych tiskovych technik 3. Tisk — souc¢asnost
— charakterizuje a porovna polygrafické — polygrafie
tiskové techniky — charakteristika odvétvi, terminologie
— objasni klady a zapory tiskovych technik
— ziska zakladni poznatky o technologickych — polygrafické tiskové techniky
postupech v polygrafickém zpracovani — charakteristika a srovnani
tiskovin — knihtisk, sitotisk, fotosazba, ofset, flexotisk,
— navrhne a objasni postup tvorby tiskoviny digitalni tisk
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definuje z&kladni zafizeni polygrafickych
stroja

vysvétli pribéh tisku a rozlisi tiskové formy
pouziva zakladni odbornou terminologii

Z oblasti primyslového tisku

ziska zakladni ekonomické a ekologické
poznatky, kterych vyuziva v kontextu
uvazovani o volbé tiskové techniky

ovéfi a upevni technologické poznatky

o tisku z priibéhu studia

4. Faze vyroby tiskoviny

specifikace zakazky
jednani s klientem, nalezitosti

predtiskova priprava
zpracovani textu a obrazu, montaze, natisky

tiskova produkce
charakteristika stroj, tiskovych forem
a tiskového procesu

dokoncovaci zpracovani
fezani, pfehybani, vysekavani, razba,
snaseni, baleni, expedice
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UcCebni osnova pfedmétu

GRAFICKY DESIGN A NAVRHOVANI

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 378 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je rozvijet vytvarné a grafické mysleni Zaka formou procesu navrhovani
a realizace vytvarnych ukoll zaméfenych na oblast grafického designu. Pfedmét si klade za
cil objasnit zakim problematiku grafického designu jako prostfedku vizualni komunikace.
V pfedmétu je dllezité, aby zak vlastnim autorskym pfistupem feSil komplexné zadany ukol.
V neposledni fadé je cilem pfedmétu, aby Zak dokazal ve své praci pracovat s aktualnimi
tendencemi v oboru a byl schopen na pfislusné urovni analyzovat estetickou kvalitu své i cizi
prace. Podstatnym cilem pfedmétu je schopnost vyuziti ziskanych znalosti z jinych pfedmétd,
jako je pismo nebo pocitatova grafika.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

byli schopni navrhnout originalni feSeni ukolu

dokazali rozvijet svou tvuréi aktivitu a individualni invenéni schopnosti

dokazali aplikovat znalosti z jinych odbornych pfedmétd jako napf. z Pisma nebo
PocitaCové grafiky

ovérovali si ziskané poznatky formou praktickych ukolu,

byli schopni tvofit samostatné ukoly

chapali graficky design jako nosny prostfedek vizualni komunikace a jako jeden

z faktord kultivace a zasahu do verejného prostoru

hledali netradi¢ni feSeni zadanych ukolu a uplatiiovali vyrazové moznosti jednotlivych
meédii

byli schopni vzajemné kooperace a brali zodpovédnost za celkovou praci

dokazali komunikovat s klienty, pfip. s obchodnimi a pracovnimi partnery a aplikovali
zakladni marketingové nastroje

N2 2N N N N N 2 2

Charakteristika uéiva

UcCivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 3. a 4. ro¢niku v rozsahu 6 hodin tydné v kazdém roc¢niku.
Hlavnimi tématy pfedmétu jsou zejména feSeni propagacnich materialt od navrhu po realizaci
k zakovi a tim i na rozvoj jeho autorského mysleni v FeSeni dil€ich ukolu. Ve 3. ro¢niku je
hlavnim tématem feSeni propagacnich materiall, ve formé plakatu, pozvanek a jednotného
vizualniho stylu. Ve 4. rocniku je hlavnim tématem tvorba knihy jako celku, obalovy design
a dalSi grafické prace. UCivo sméfuje k pojeti grafického designu jako prostfedku vizualni
komunikace. Propojuji se discipliny kombinujici fotografii, typografii, prostorovou a vytvarnou
ilustrativni tvorbu. UCivo je uzce spjato s ostatnimi odbornymi pifedméty — pocitacova grafika,
vytvarna tvorba, digitalni fotografie a pismo.
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Strategie vyuky

Z4ci pfi vyuce samostatné zpracovavaiji uitelem zadany tkol. Pfi zadani tkolu ugitel seznami
Z2aky s problematikou ukolu, objasni jim téma, ukol, cil a ovéfi si, zda Zak zadani rozumi. Déale
probiha proces navrhovani, pfi kterém je kladen ddraz na individualni pristup k zakim a jejich
navrhum. Pfi vyuce je dale vyuzito frontalniho a skupinového vyu€ovani. K vyuce se nadale
pouzivaji odborné publikace, oborové zaméfené webové stranky, Casopisy, ze kterych ziskaji
aktualni informace z nejen oblasti grafického designu, ale i z oblasti volného uméni, umélecké
¢i reklamni fotografie, produktového designu, typografie, fashion designu aj. Dalsi informace
je mozné ziskat navstévou odbornych exkurzi a vystav.

Z expozi€nich metod je vyuzit vyklad spojeny s dialogovou metodou se zaky. Dlraz je kladen
na samostatnou praci zakd. Z metod estetické vychovy jsou vyuzivany také metody
emocionalniho osvojovani a bezdé€ného vnimani uméleckého dila, dale se uplatnuji metody
rozvijeni tvofivosti a interpretace.

Hodnoceni vysledki zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: hodnocenim samostatné prace Zaka, kde sleduje vytvarné mysleni a pfistup zaka
k praci. Soucasti je také vlastni obhajoba zakovy prace, kde uditel studuje vyvoj Zaka, jeho
zajem, pFistup a erudovanost studovaného oboru. Dale probiha soustavné sledovani aktivity
zaka pfi vyuce, coz je také hodnoceno, spole¢né s rozvojem zZaka. V odbornych umeéleckych
pfedmétech se dale hodnoti: originalita pojeti, aktivni pFistup k FeSeni ukolu, vytvarné mysleni,
schopnost vlastni interpretace, splnéni kritérii zadani. Zohledniuji se individualni moznosti
kazdého jednotlivce. Graficky design a navrhovani je jednim z profilovych pfedmétu, kde zak
kona ve 3. a 4. ro¢niku klauzurni komisionalni zkousku, ktera je hodnocena hodnotici komisi.
Hlavnim hodnoticim prvkem této zkouSky je samostatny navrh a realizace zaka bez moznosti
konzultace s vyucujicim, vyfeSeni autorského pfistupu k zadanému ukolu, kvalita odevzdané
prace, komplexni feSeni prace od navrhu k realizaci dila dle zadani a schopnost praci obhaijit
a odprezentovat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji fedeni problému Zakem:
k samostatnému uvazovani, analyzovani, zpracovani a feSeni problémd souvisejicich
s vhodné zvolenym postupem a formou vytvarné realizace grafického nebo vytvarného
navrhu; k ovéfovani si ziskanych poznatki a dovednosti v pfedmétu a zaroven
v mezipfedmétovych vztazich (zejména ovéfovani si poznatkl z pfedmétt pocitacova grafika
a pismo); k vyhledavani a zpracovani si informaci k vhodnému vlastnimu feSeni. Sdm vybira
a vyuziva vhodné zpusoby a metody k realizaci vlastniho navrhu. Experimentuje s netradi¢nimi
vytvarnymi technikami. Vysledky posuzuje, porovnava a vyvozuje zavéry. V komunikativnich
kompetencich je Zak veden k tomu, aby dokazal formulovat a vyjadfovat své mySlenky
a nazory, vyjadfoval se vystizné, srozumiteln&, souvisle a kultivovang, dokazal obhajit svij
nazor pfi interpretaci své prace, dodrzoval etiku komunikace.

Zak ziska schopnost odborné pfistupovat k ukoldm, dodrzovat podminky a zasady zadani,
zohlediovat poZadavky potencionalniho zdkaznika, efektivné vyuZzivat odborné informace
z publikaci, Casopisu a internetu. Je veden k praci v tymu. Je cilené veden k tomu, aby chapal
kvalitu dobfe vykonané prace jako nastroj sebeprosazeni se v konkurenceschopném
pracovnim procesu.

V odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady zpracovani propagacnich materialu
a vytvarné FeSenych ukolu, znat sou€asné tendence grafického designu, samostatné
experimentovat pfi feSeni ukoll, nachazet vlastni originalni pfistupy, uplatfiovat netradi¢ni
myslenky a postupy.

Pfedmétem prolinaji prafezova témata Uméni a kultura (tvorba propagacnich materiald,
kulturni tradice spole€nosti, umélecké tendence a styly, graficky design jako prostfedek
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vizualni komunikace, obhajoba vlastni prace, prezentace vlastni prace pfed zakaznikem); v PT
Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval s osobnim po&itadéem, s béznym
zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou postou, a
ziskaval informace z otevienych zdrojl, zejména pak z internetu. Zak dokaZe pracovat
s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, pfi pfipravé na vyuku vyuziva
pocitacovou technikou (prace s grafickymi editory, vyuZziti softwaru pro tvorbu ukoll, ukladani
a tisk).

3. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 198 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Jednotny vizualni styl — grafické reseni
— vyuziva pfi své praci znalosti o historickém — ucelené feSeni jednotného vizualniho stylu

vyvoji a souc¢asnych tendencich grafického
designu, pisma, vytvarné kultury a vytvarné

(logo, logotyp, vizualni identita)
— tvorba znacky a jednotného vizualniho stylu

tvorby; — merkantilni tiskoviny a propagacni materialy

— uplatiuje vlastni vytvarny nazor, vytvarné — vizualizace (mockup) a tvorba prezentace
vnima, samostatné se vyjadfuje, hleda
a vyuziva inspiracni zdroje;

— pfi feSeni ukolu experimentuje, uplatfuje
netradi¢ni myslenky a metody prace;

— ovlada zasady kompozice a uplatriuje je
v pfislusnych souvislostech;

— feSi graficky naro¢néjsi ukoly;

— voli odpovidajici druh pisma ve vztahu
k vytvarnému zaméru a jeho obsahové
naplini;

— voli autorsky, vytvarné originalni pfistup
v havrhovani ploSnych a prostorovych
propagacnich materiall v souvislosti se
zaméfenim oboru;

— feSi vytvarnou koncepci propagujici
ucelenou akci a realizuje stanoveny zamér;

— vhodnym zpusobem prezentuje koncepéni
zamer;

— vyuziva tradiéni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

— Fe8i technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

— pfi realizaci finalniho produktu respektuje
hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi na
vysledky své prace;

— obhajuje si vlastni praci, prezentuje ji pfed
potencionalnim zakaznikem;

— ovlada zakladni ekonomické ¢innosti
ve vztahu k pfedpokladanému profesnimu
uplatnéni;

— pracuje v tymu, zodpovédné se stavi
k pfidélenému ukolu, je schopen vzajemné
kooperace a spole¢né prezentace

2. Navrh a realizace jednoduchych

propagacnich materiala

— navrh a realizace plakatu, drobné tiskoviny

— vyuziti grafickych technik v souvislosti
s konceptem daného dila

— propoijitelnost grafickych technik s digitalnimi
technologiemi

— autorské feSeni dilich ukold

— komplexni fe$eni ukolu od navrhové faze po
finalni tisk

3. Tymova prace zaku

— vzajemna kooperace

— rozdéleni ukold

— zodpovédnost za celkovou praci
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Vysledky vzdélavani

Ucéivo

vyuziva pfi své praci znalosti o historickém
vyvoji a sou€asnych tendencich grafického
designu, knihy, pisma, vytvarné kultury

a vytvarné tvorby;

uplatiuje vlastni vytvarny nazor, vytvarné
vnima, samostatné se vyjadfuje, hleda

a vyuziva inspiracni zdroje;

pfi feSeni ukolu experimentuje, uplatriuje
netradi¢ni myslenky a metody prace;
ovlada zasady kompozice a uplatiiuje je

v pfislusnych souvislostech;

fesi graficky naro¢né ukoly;

voli odpovidajici druh pisma ve vztahu

k sazbé, vytvarnému zaméru a jeho
obsahové naplni;

voli autorsky, vytvarné originalni pfistup

v navrhovani ploSnych a prostorovych
propagacnich materiald;

vhodnym zpusobem prezentuje koncepéni
zamér;

ma komplexni pfehled o typech
pouzivanych material(i, hospodarné

a ekologicky s nimi zachazi, umi posuzovat
jejich vlastnosti a rozhodovat o jejich volbé
z hlediska jejich vyrazovych moznosti

a vysledného vytvarného vyznéni
realizovaného produktu;

fesi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

ovlada tradicni a noveé technologické
postupy a techniky, dokaze zvolit a obh4jit
nejvhodnéjsi postup realizace vytvarného
navrhu, prabézné hodnoti kvalitu vysledkd
dil¢ich pracovnich operaci;

pouziva spravné a podle pfislusnych
pracovnich postupu odpovidajici zafizeni,
pomicky, nastroje apod., zna zpusoby jejich
oSetfovani a béZnou udrzbu;

pfi realizaci finalniho produktu respektuje
hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi na
vysledky své prace;

obhajuje si vlastni praci, prezentuje ji pfed
potencionalnim zakaznikem:;

ovlada zakladni ekonomické Cinnosti ve
vztahu k pfedpokladanému profesnimu
uplatnéni;

pracuje v tymu, zodpovédné se stavi k
pfidélenému ukolu, je schopen vzajemné
kooperace a spole¢né prezentace;

sleduje vyvoj novych technologii, materialu,
technického zafizeni apod. a zavadi je do
praxe;

4. Knizni tvorba

navrh a realizace

autorskeé feSeni veskerych kniznich atributd
k dosazeni uceleného vystupu

moznost zpracovani ukolu s vyuzitim
vytvarnych a grafickych technik

sazba, typografie, graficka uprava

vnitfni striktura knihy — Gvodni strany, hlavni
Cast, zavérecné strany, vakat

tvorba obrazového doprovodného materialu
napf. ve formé ilustrace

obsah, tiraz, paginace, zahlavi a zapati
knizni blok a desky knihy

feSeni knihy jako celku

5. Obalovy design

preneseni grafického navrhu obalu na
tfirozmérny povrch

pfizplsobeni informaci a definice vizualniho
prostoru produktu

vizualni atraktivita za u¢elem upoutani
pozornosti kupujiciho

originalni grafické fedeni

budovani identity a konkurence schopnych
vlastnosti obalu v oblasti trhu

volba vhodného materialu

6. Navrh a realizace volné publikace
¢€i tiskoviny

navrh a realizace ¢asopisu, autorského zinu
Ci jiné tiskoviny

vyuziti grafickych technik v souvislosti

s konceptem daného dila

propojitelnost grafickych technik s digitalnimi
technologiemi

autorské feSeni dil¢ich ukoll

komplexni feSeni ukolu od navrhové faze po
finalni tisk

vzajemna kooperace, rozdéleni ukoll

v tymu a zodpovédnost za celkovou praci
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

PROSTOROVY DESIGN

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 231 hodin

Obecné cile

Cilem tohoto odborného pfedmétu je pfipravit Zaky po teoretické i praktické strance na praci
s materialy, které mohou vyuzit v ramci oboru Graficky design. Pfedmét si klade za cil
seznamit zaky s technologii jednotlivych materiald tak, aby tyto znalosti uplatnili v praktické
Casti pfi realizaci vlastnich navrhu prostorovych objektl, ¢i propagacnich pfedmétd. DalSim
cilem je naucit Zaka samostatné myslet a aplikovat vhodné materialy ke konkrétnim ukoltm,
vCetné spravného technologického a technického postupu pfi vyrobé. Cilem tohoto pfedmétu
je nauCit zaka praktickym a manualnim dovednostem, v€etné vhodné manipulace se
zafizenimi a nastroji ur€enych k praci s materialem. V tomto pfedmétu je dllezité, aby zak
chapal a dodrzoval pfedpisy BOZP.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
si osvojili potfebnou odbornou terminologii

znali druhy a vlastnosti material( uzivané v jejich oboru do takové miry, aby nasledné
v praxi dokazali tyto znalosti pfi volbé materialu vyuzivat

ziskali informace k tomu, aby si uméli spravné zvolit zafizeni, stroje a nastroje
k realizaci svych navrh(

rozvijeli své mysleni a uméli aplikovat a prezentovat svUj vytvarny projev

ziskané poznatky uplatnili ve vlastni profesni budoucnosti a byli pfipraveni vhodné
volit materialy, nastroje a pomucky pfi feSeni ploSného a prostorového designu

ovérovali si ziskané poznatky z oblasti technologie a materiali a uméli je aplikovat pfi
praktickych ukolech

v realizacni fazi dovedli peclivé a pfesné pracovat
chapali bezpec€nost prace jako nedilnou soucast své pracovni ¢innosti

N2 2 2 2 2N BN 2N 2

Charakteristika uéiva

UcCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Umélecko-historickd a vytvarna pfiprava,
Technologicka a technicka pfiprava a Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82—-41-M/05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 1. ro€niku v rozsahu 4 hodiny tydné a ve 2. ro¢niku v rozsahu
3 hodin tydné. Hlavnimi tématy v 1. roCniku jsou: Zasady bezpecnosti prace a protipozarni
ochrany, technologicka pfiprava, zasady pouziti nastroju a pomucek ve vztahu k jednotlivym
vytvarnym technikdm. Hlavnimi tématy jsou papirové materialy, zpracovavané ve vztahu
k oboru a textilni materidly. Zaci pracuji od jednoduchych po sloZit&jsi ukoly. V ramci
mezipfedmétovych vztahd napf. s Vytvarnou pfipravou realizuji navrhy v daném materialu.
Hlavnimi tématy ve 2. ro€niku jsou: Zasady bezpec&nosti prace a protipozarni ochrany, zasady
pouziti nastroji a pomulcek ve vztahu k jednotlivym vytvarnym technikam, technologické
sklo a plast. Zak ziska ucelené védomosti o Sirokém spektru material(i, které dokaze dale
aplikovat ve svém oboru, uéi se navrhovat, ziskavat zruénost a realizovat své napady tak, aby
konec€na prace byla pecliva a pfesna po strance femesiné i obsahové. Tento pfedmét je uzce
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spjat s dalSimi pfedméty, zejména s pfedméty Vytvarna pfiprava, Pismo, Vytvarna tvorba
a Pocitatova grafika.

Strategie vyuky

PFi vyuCovani je vyuzito frontalni, skupinové i individualni vyuky. Pfi zadani ukolu ucitel
seznami zaky s tématem a jeho problematikou, doporuci inspiracni zdroje, uvede ukazku
v elektronické, tisténé nebo realné podobé. Dale objasni zakiim, co je cilem zadaného Ukolu
a overi si, zda zak rozumi zadani. Po procesu navrhovani, kdy je kladen individualni pFistup
k zakim, se dochazi k volbé vhodného materialu a pedagog seznami zaky s nastroji a dalSim
odbornym zafizenim. PFi praci na strojich ucitel Zaky seznami s obsluhou stroje a se zasadami
bezpecnosti prace. Vyuka probiha ve specialnich u€ebnach, jez jsou vybaveny pfislusnymi
pomulckami, nastroji a materialy. V prabéhu Skolniho roku studenti navstévuji vystavy
a pouzivaji riizné inspiracni zdroje: internet, katalogy, ¢asopisy a knihy s odbornou tématikou.
Ucitel vyuziva fady metod a pomUcek, demonstruje materialy, ukazky nastroju a tim nastifiuje
uzké propojeni teorie s praxi. V pfedmétu je zak zapojovan do technologické problematiky
samostatnym hledanim a zpracovanim informaci. Oblast teoretické znalosti technologie je
Uzce provazana s praktickymi ukoly.

Hodnoceni vysledki zaku

Pravidla hodnoceni vysledkt vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: samostatnou praci Zaka, kde hodnoti vytvarné mysleni, aktivitu a pfistup zaka
k praci, dale kvalitu pfipravy, originalitu pojeti, formu a funkénost pfedmétu, Cistotu zpracovani,
schopnost vlastni interpretace a spinéni vSech kritérii zadani véetné dodrzeni termin(.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priirezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u zaku rozvijeny tyto kli¢ové kompetence: kompetence
k uéeni, kompetence komunikativni, kompetence k feSeni probléma. Zak je veden k tomu, aby
dokazal vyuzivat ke svému uceni rlzné informacni zdroje, v€etné svych zkuSenosti
i zkuSenosti jinych lidi; pfijimat hodnoceni vysledkd svého wuceni od jinych lidi;
V komunikativnich kompetencich je Zak veden k tomu ucastnit se aktivné diskusi, formulovat
a obhajovat své nazory a postoje. Dale také vyjadiovat se souvisle, srozumitelné a kultivované,
dodrzovat etiku komunikace a pouzivat odbornou terminologii. V kompetencich k FeSeni
problémU vzdélani sméfuje zaky k tomu navrhnout zpusob feSeni Ukolu, vyhodnotit jej a ovéfit
spravnost zvoleného postupu a eventualné spolupracovat pfi FeSeni problémad s jinymi lidmi.
Je veden k praci samostatné, ale i v tymu.

V odbornych kompetenci by mél Zak dbat na bezpecénost prace a ochranu zdravi pfi praci, dale
by mél jednat ekonomicky v souladu se strategii udrzitelného rozvoje, jako napfiklad vhodné
nakladat s materialy v souladu s zivotnim prostfedim. Dale by mél zak ovladat zaklady prace
s jednotlivymi materialy. V ramci kompetenci ovladat zaklady vytvarné uzité tvorby by mél zak
vyuzivat znalosti o historickém vyvoji a sou€asnych trendech v ramci svého oboru a uplatnit je
pfi realizaci. Zak je veden k samostatnosti a experimentovani pfi fedeni Gkolu a dale uplatfioval
netradi¢ni mySlenky a metody prace.

Predmétem se prolinaji prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi (Z4ci jiz pfi navrhovani
vyrobku by méli brat v uvahu moznosti recyklace materialu, nizkoenergetickou narocnost
vyroby, nezat&Zovani Zivotniho prostiedi apod.), Clovék a digitalni svét - tyto prostfedky tvofi
vyznamnou &ast moznosti ziskavani informaci a souvislosti. V PT Clovék a digitalni svét je zak
veden k tomu, aby pracoval s osobnim pocitatem, s béznym zakladnim a aplikacnim
programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou, a ziskaval informace
z otevfenych zdrojil, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem,
zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, pfi pfipravé na vyuku vyuziva pocitaovou technikou
(napfiklad pfiprava prezentaci ruznych tematickych celk), komunikuje prostfednictvim

217



SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

e-mailové posty nebo Google Classroom s vyucujicim, zpracovavy nékteré zadané ukoly na
PC, pracuje s multimedialni technikou — zejména pfi praci na projektech.

1. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 132 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

vysvétli zakladni ukoly a povinnosti
organizace pfi zajiStovani BOZP;

dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpelnosti
a ochrany zdravi pfi praci a pozarni
prevence;

vyjmenuje zakladni bezpe€nostni
pozadavky pfi praci se stroji a zafizenimi
(praci na pocitaci, nastroji, pomuickami,
materialy apod.) na pracovisti a dba na
jejich dodrzovani;

uvede pfiklady bezpenostnich rizik,
nejcastéjsi pficiny urazl a jejich prevenci;
poskytne prvni pomoc pfi Urazu

na pracovisti;

uvede povinnosti pracovnika i
zameéstnavatele v pfipadé pracovniho Urazu;

1. Bezpecnost a ochrana zdravi pri praci,

hygiena prace, pozarni prevence

— Tizeni bezpec€nosti prace v podminkach
organizace a na pracovisti

— pracovnépravni problematika BOZP

— bezpelnost technickych zafizeni

pouziva zakladni odbornou terminologii
vyjmenuje druhy pouzivanych materiald,
urci je a zhodnoti jejich vlastnosti;
vyjmenuje zakladni zafizeni, stroje, nastroje
a pomUcky, popiSe moznosti jejich pouziti;

2. Technologicky zaklad

— papirové a textilni materidly a jejich vyuZiti
— vlastnosti materiall

— z&kladni pojmy a terminologie

— zafizeni, stroje, nastroje a pomucky

vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje vlastni vytvarny nazor;

ovlada zasady kompozice a uplatriuje je

v pfisludnych souvislostech

navrhuje vytvarné pojeti zakladnich druhu
propagacnich prostfedkd, ploSnych

a prostorovych propagacnich objekt podle
zaméfeni oboru

samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napli vytvarného zameéru, obhaji zvolené
feSeni;

vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti
jednotlivych médii, technik, technologii

a materiala

hleda a vyuZziva inspiraéni zdroje, ovlada
vyuzivani variacniho principu

zhotovuje a ¢te technicky vykres v rozsahu
dle potfeb oboru

uplatriuje pfi tvorbé vytvarného navrhu
technologicka, vyrobni, ekonomicka

a ekologicka hlediska jeho realizace;

3. Navrhovani

— kompozi¢ni, kresebné, barevné, pismove,
prostorové studie podle potieb zaméreni
oboru v kontextu s feSenim zadaného ukolu

— vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
vyraz, souvislosti mezi tvarem, strukturou,

— barevnosti apod. jednotlivych prvkd,
kombinatorika v pfisluSnych souvislostech
zaméfeni oboru.

— jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né
ukoly podle zaméreni oboru
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— vyuziva odpovidajici zafizeni, pracuje
s nastroji, pomUckami apod. v ramci
jednotlivych pracovnich operaci;

— organizuje svou praci z hlediska navaznosti
pracovnich postupu a dodrzeni stanovenych
terminq;

— vyuziva tradi€ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zamérfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

— pfesné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

— feSi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

— samostatné experimentuje pfi feSeni ukolu,
uplatiuje netradi¢ni myslenky a metody
prace;

— pfi realizaci finalniho produktu respektuje
hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi
na vysledky své prace

4. Realizace

— realizace jednoduchych az vysoce
narocnych navrhd podle zaméfeni oboru
s vyuzitim rznych materiald

— vyjmenuje zakladni druhy papiru

— urci vlastnosti papiru

— dokaze vlastnimi slovy vysvétlit
technologicky postup vyroby papiru

— urci jednotlivé druhy materiall a zhodnoti
jejich z&kladni vlastnosti

— objasni zakladni zpracovani material(

uvede druhy textilnich materiald, urci je
a zhodnoti jejich viastnosti

5. Materialy

— Papirové materialy

— papir jako prostfedek pro navrh a realizace
objektl

— druhy papiru

— vlastnosti papiru

— vyroba papiru (ruéni/strojova)

— moznosti zpracovani Sirokého sortimentu
papirovych materiald

— stfihani a fezani papiru — pravidelné
a nepravidelné tvary

— formovani, kasirovani a skladani papiru

— dekorativni zpracovani papiru

— polep papiru a volba vhodnych lepidel

— Textilni materialy

— textil jako prostifedek k realizaci volného
objektu, interiérového designu, odévniho
designu

— druhy a charakteristika textilnich materiald

— nastroje a naradi

— moznosti vytvarného zpracovani textilu

Vyuziti kombinace materialii pro zadany ukol

2. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
— vysvétli zakladni ukoly a povinnosti
organizace pfi zajisStovani BOZP;
— dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpec€nosti
a ochrany zdravi pfi praci a pozarni
prevence;

1. Bezpeénost a ochrana zdravi pri praci,

hygiena prace, pozarni prevence

— Tizeni bezpec€nosti prace v podminkach
organizace a na pracovisti

— pracovnépravni problematika BOZP

— bezpecnost technickych zafizeni
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— vyjmenuje zakladni bezpecnostni
pozadavky pfi praci se stroji a zafizenimi
(praci na pocitaci, nastroji, pomackami,
materialy apod.) na pracovisti a dba na
jejich dodrzovani;

— uvede pfiklady bezpecnostnich rizik,
nejcastéjsi pficiny urazl a jejich prevenci;

— poskytne prvni pomoc pfi Urazu
na pracovisti;

— uvede povinnosti pracovnika i
zaméstnavatele v pfipadé pracovniho urazu;

2. Technologicky zaklad

— pouziva zakladni odbornou terminologii — materialy a jejich vyuziti (kov, plast, dfevo,
— vyjmenuje druhy pouzivanych materiald, sklo)
urci je a zhodnoti jejich vlastnosti; — vlastnosti material(i
— vyjmenuje zakladni zafizeni, stroje, nastroje | — zakladni pojmy a terminologie
a pomucky, popiSe moznosti jejich pouziti; — zafizeni, stroje, nastroje a pomucky
3. Navrhovani
— TeSi zasady kompozice a uplatriuje je — kompozicni, kresebné, barevné, pismove,
v pfislusnych souvislostech prostorové studie podle potfeb zaméreni
— vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti oboru v kontextu s feSenim zadaného ukolu
jednotlivych medii, technik, technologii — vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
a materialu vyraz, souvislosti mezi tvarem, strukturou,
— navrhuje vytvarné pojeti zakladnich druhd — barevnosti apod. jednotlivych prvkd,
propagacnich prostfedkd, plosnych kombinatorika v pfisluSnych souvislostech
a prostorovych propagacnich objekt podle zameéfeni oboru.
zameéfeni oboru — jednoduché az vysoce vytvarné naro¢né
— vhodnym zplsobem prezentuje koncepcni ukoly podle zaméfeni oboru
zamér a navrh svého vytvarného feseni, — schopnost prezentace vlastniho navrhu
profesionalné vystupuje; — technické zobrazovani a zaklady kétovani

— vyuzivéa vSechny dostupné zdroje informaci
o novych trendech v oboru

— samostatné experimentuje pfi feSeni ukolu,
uplatriuje netradiéni mySlenky a metody
prace;

— zhotovuje a Cte technicky vykres.

4. Realizace
— vyuziva odpovidajici zafizeni, pracuje — realizace jednoduchych az vysoce
s nastroji, pomUckami apod. v ramci narocnych vytvarnych navrhd podle
jednotlivych pracovnich operaci; zameéfeni oboru s vyuzitim rlznych
— organizuje svou praci z hlediska navaznosti materiald
pracovnich postupu a dodrzeni stanovenych
termin(;

— vyuziva tradiéni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zaméfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

— presné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

— fFe8i technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

— pfi realizaci finalniho produktu respektuje
hranice své odbornosti a hlediska
technologické navaznosti dalSich profesi na
vysledky své prace

— sleduje technické novinky v oboru, uplatfiuje
nové metody, technicky experimentuje;
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uplatriuje ekonomicka a ekologicka hlediska
pfi rozhodovani o zplsobu realizace
vytvarného navrhu.

uvede druhy pouzivanych materiall (plasty,
dfevo, kov), urti je a zhodnoti jejich
vlastnosti

aplikuje tradi¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zamérfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

presné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

fesi technické problémy realizace
vytvarného navrhu;

5. Materialy

Kovové materialy

kov jako material pro navrh a realizaci
objektu

druhy a charakteristika kov

vlastnosti kovu

zakladni zpracovani: stfihani, fezani,
ohybani, vrtani, brouseni, gravirovani, atd.

Drevéné materialy

dfevo jako material pro navrh a realizaci
uzitého objektu, propagacni grafiky,
reklamni grafiky,...

stroje, nastroje a narfadi k opracovani dieva
druhy a vlastnosti dfeva

zpUsoby opracovani dfeva a povrchova
Uprava dfeva

Plastové materialy

plast jako material pro navrh a realizaci
objektu nebo uzitého pfedmétu v oblasti
grafického designu

druhy plastl a jejich uziti v sou¢asném
designu

ohybani, fezani, vrtani, lepeni, broudeni,
gravirovani, povrchova uprava

Prace se sklem

sklo jako materidl pro realizaci grafického
designu

fezani, lepeni, barveni, a dalSi povrchové
Upravy

Vyuziti kombinace materialti pro zadany ukol
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

GRAFICKE UMELECKE TECHNIKY

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 165 hodin

Obecné cile

Zasadnim cilem pfedmétu je rozsifit spektrum vytvarnych dovednosti, jimiz maji byt Zaci
vybaveni pro feSeni tvar€ich ukolu studijnich a nadale i ukoll v potencialnim zaméstnani. Svou
povahou predmét sleduje vytvofeni a rozvoj vztahu k tiskafskému femeslu, jeho praktické
ovéfeni, dale si klade za cil snahu o docileni schopnosti vyuzit femesiné umélecké grafické
techniky ve sféfe volné i uzité tvorby.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

znali historii tiskovych technik a vyznamné osobnosti s nimi spjaté;

rozeznali a pojmenovali zakladni grafické techniky;

dokazali zru¢né provést tisk z matrice a opatfili jej vSemi nalezitostmi;

vytvofili vztah k ruénimu tiskafskému femeslu a chtéli jej dale prohlubovat;

chapali vyznam uméleckého potencialu technik a uméli jej vyuZzit v grafickém designu;
vysvétlili postup prace a inspirovali se navzajem;

N 2R 2 2 2\ Z

Charakteristika uciva

UCivo zafazené do pfedmétu vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka
pFiprava a Umeélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét
je zafazen do 2. roéniku v rozsahu 2 hodin tydné a do 3. ro¢niku v rozsahu 3 hodin tydné. Mezi
hlavni témata lze fadit hlubotisk, tisk z vySky, tisk ze Sablon, volné a uZité uméni, graficka
cviceni, soutisk a grafické stroje a nastroje. UCivo je zaméFeno na osvojeni pojmu z oblasti
femesiné grafiky, osvojeni principu tisku, v€etné znalosti nastroj0 a pomucek s tiskem
souvisejicich. Zaci ziskavaji prehled o zakladnich tiskovych technikach a uéi se aplikovat je ve
smyslu volné i uzité tvorby.

Strategie vyuky

Vyuka se odehrava ve specializované ucebné (dilné). B&€hem vyuky je vyuzivana metoda
verbalniho vykladu, ovSem zejména metoda nazorné-demonstracni. Vyucujici prezentuje
zakum technologické postupy tisku v ramci moznosti Skoly pfimo v grafické dilné nebo v jinych
vhodnych prostorach, Ukoly maji pfedevsim prakticky raz, jsou doprovéazeny individualnimi
konzultacemi, vzajemnymi komentafi zakd nebo skupinovou diskusi. Zaci realizuji ukoly
individualné, nebo formou spoluprace v rizné velkych skupinach. Ve fazi pfiprav maji moznost
vyuzivat odborné literatury jako inspiracniho zdroje. UCitel Zaky vede k respektu ke klasickému
femeslu, z néhoz souCasna umélecka grafika i graficky design vychazeji a dba na
motivovanost zakl ve smyslu jejich osobni tvorby a vyuziti moznosti ruéniho tisku v grafického
designu.

Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Hodnotitelné
vysledky ucitel ziskava formou prakticky a teoreticky zaloZzenych ukoll a rovnéz s ohledem na
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soustavné pozorovani aktivity pfi vyuce. UCitel registruje pfipravenost Zaka na vyuku
a iniciativu, se kterou k pfedmétu pfistupuje. Hodnocena je Uroven spinéni kritérii zadanych
v ramci Ukold. DalSim aspektem posuzovanym pfi hodnoceni je pfesah zakovy prace nad
stanoveny ramec, snhahou je rovnéz zohlednit v hodnoceni i individualnim pfistupem
mimofadné nadané zaky.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Predmét rozviji komunikativni kompetence. Zaci jsou vedeni k objasfiovani koncepce.
Spole¢né diskuse nad zpracovanim zadaného Ukolu slouzi rozvoji kompetence k feSeni
problémd. Pfedmét svym pojetim podporuje vztah obecné k umélecké tvorbé a predevsim
k profesi grafika. Logicka posloupnost naro¢nosti ukolu uci zaky zachazet s vyrazovymi
prostfedky v rizné intenzité a pfispiva k rozvoji schopnosti organizovat svoji praci s ohledem
na 6as. Z4ci se udi byt trpélivi, zachazet se svou praci uvazlivé a zavrsit ji ve kvalitni vysledek,
¢imz rozviji odborné kompetence.

S ohledem na zadanéa témata mohou pfedmétem prolinat priifezova témata Clovék a Zivotni
prostfedi nebo Clovék a svét prace a Clovék a digitalni svét — zak je veden k tomu, aby
pracoval s osobnim pocitaCem, s béznym zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, a ziskaval informace z otevienych zdrojli, zejména pak
z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci,
pFi pfipravé na vyuku vyuziva pocitacovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci riznych
tematickych celkl), komunikuje prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom
S vyucujicim, zpracovavy nékteré zadané ukoly na PC, pracuje s multimedialni technikou —
zejmeéna pfi praci na projektech.

2. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo
Zak: 1. Tisk — obecné informace
— popi8e princip tisku a grafiky; — princip tisku, zakladni typy tisku
— urci a porovna zékladni typy tisku; — historie a vyvoj tisku
— chépe souvislosti tisku a uméni a orientuje — vyznamné osobnosti vyvoje tisku
se ve vyvojovych etapach tisku v navaznosti | — materialy a chemické latky v tisku

na déjiny uméni;

— jmenuje klicové osobnosti vyvoje tisku;

— jmenuje nejvyznamnéjSi osobnosti
umélecké grafiky;

— vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti
grafickych technik;

— chépe technologické postupy jednotlivych
grafickych uméleckych technik;

— vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje vlastni vytvarny i osobni nazor;

— ovlada zasady kompozice a uplatrivje je
feSeni grafickych ukolu;

— pracuje s grafickymi nastroji a pomUckami
vyuziva potfebné stroje a zafizeni;

— organizuje svou praci s védomim navaznosti

2. Tisk z vySky

— charakteristika, princip techniky

— zakladni terminologie

— osobnosti tisku z vySky

— techniky tisku z vysky

— tiskova forma a zpracovani motivu

— technologie a proces tisku

— barvy a soutisk barev

— vlastnosti otisku

— graficka cvi€eni podle zaméfeni oboru
s vyuzitim odpovidajici techniky

— vyuziti techniky v grafickém designu

pracovnich postupu; 3. Tisk z hloubky

— pfi zpracovani ukold aplikuje teoretické — charakteristika, princip techniky
védomosti a praktické zkuSenosti; — zakladni terminologie

— pracuje peclivé a prfesné, dodrzuje — osobnosti tisku z hloubky
stanovené terminy a podminky zadani; — techniky tisku z hloubky

— dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpecénosti — tiskova forma a zpracovani motivu
a ochrany zdravi pfi praci; — technologie a proces tisku

— barevné moznosti tisku z hloubky
— vlastnosti otisku
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— graficka cvi€eni podle zaméfeni oboru
s vyuZitim odpovidajici techniky
— vyuziti techniky v grafickém designu

3. roénik — celkova hodinova dotace: 99 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

rozviji své komunikacni kompetence na
zakladé prezentace svého dila a jeho sdileni
s ostatnimi zaky;

prohlubuje sv(j vytvarny vyraz;

vyuziva své poznatky o tiskovych
technikach k hlubsi umélecké syntéze;
samostatné voli a ovlada tiskové techniky;
vyuziva vyraz grafickych technik a posouva
sv(lj vytvarny jazyk;

chape technologické postupy a obohacuje
jejich rozsah formalnimi experimenty;
vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje vytvarny i osobni nazor;

uplatiuje poznatky o kompozici;

rozviji samostatné vytvarny namét

a uplatriuje variacni princip ve volné tvorbé;
kombinuje praci s grafickymi nastroji;
prohlubuje své grafické vnimani;
respektuje vzajemnost pracovniho prostoru
v uCebné a dilng;

organizuje svou praci s védomim navaznosti
pracovnich postupu;

pfi zpracovani ukoll provadi resersi

a vyvozuje vlastni zavéry;

pracuje peclivé a pfesné, respektuje
technologické zasady;

dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpecénosti
a ochrany zdravi pfi praci;

organizuje pracovni prostor s ohledem na
zvolenou tiskovou techniku;

pracuje Setrné vUci nastrojim a vybaveni
dilny

1. Umélecka grafika

— autorska graficka tvorba
— grafika volna a uzita
— tisk z vySky, tisk z hloubky

2. Sablona, prutisk, sitotisk

— charakteristika, princip techniky

— zakladni terminologie

— osobnost sitotisku

— tiskovéa forma a zpracovani motivu

— technologie a proces tisku

— tvorba Sablony

— vlastnosti a mozZnosti otisku

— graficka cvi€eni, vyuziti moznosti techniky
— S$ablona a sitotisk v grafickém designu

3. Grafické techniky a ilustrace

— principy ilustrace

— formy stylizace

— typy kompozice

— kombinované grafické techniky

— graficka série

— graficky list a jeho nélezZitosti

— digitalni zpracovani grafické prace

224




SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

DIGITALNIi FOTOGRAFIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 132 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je poskytnout zakum informace o analogové a predevsim digitalni fotografii
v celém procesu jejiho pofizovani, upravovani a zhotoveni ve vech formach — digitaini, tisténé
a zhotovené ,mokrym*“ procesem. Cilem prfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
technologicky a umélecko-zZanrovy vyvoj fotografického média a ziskali znalosti a dovednosti
z oblasti ziskavani fotografii pomoci digitalniho i analogového fotoaparatu v plenéru i v ateliéru.
Duraz bude kladen na moznosti digitalni fotografie, jeji spravu a Upravy ve fotografickém
editoru, tisk a publikovani v elektronické formé. Dale si pfedmét klade za cil, aby zaci pochopili
pouzivani foto stylizaCnich nastroju jak v umeélecké roviné, tak i v komerénim vyuziti.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
- chapali pfedevsim digitalni fotografii jako moderni vizualni médium ve vSech
technologickych, uméleckych a komercnich souvislostech,
rozvijeli a kultivovali schopnosti vyjadfovat se specifickymi prostfedky fotografického
obrazu v souladu technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby,

9

- ziskali dovednosti tvorby a stylizace v portrétni, dokumentarni a reportazni, abstraktni
fotografii; a také v komer¢ni, produktové a reklamni fotografii,

9

vyuzivali profesionalni fotografickou techniku a digitalni technologie souvisejici
s celym procesem tvorby a publikovani fotografie.

Charakteristika uciva

Ucivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Navrhova a realizacni tvorba a Technologicka
a technicka pfiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design. Pfedmét je zafazen do 2. a 3. ro¢niku
v rozsahu 2 hodiny tydné. Hlavnimi tématy jsou: Fotograficky pfistroj, vyvoj fotografického
média, exponometrie a expozi¢ni rezimy, skladebné principy fotografické tvorby, analogova
fotografie, prace se svétlem, svételna konstrukce v ateliéru, fotograficky portrét a figura,
uprava fotografii prostfednictvim editoru fotografii, stylizace a kompozice fotografického zatisi,
produktova a reklamni fotografie, reportazni fotografie, tvorba grafiky a umélecka stylizace
prostfednictvim editoru fotografii, konceptualni uméni a fotografie, abstraktni fotografie
a fotografie v multimédiich. UCivo je zaméFfeno na osvojeni si pojmu souvisejicich s historii
tohoto média, technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby, tak aby se zaci uméli
dobfe vyjadiovat fotografickym obrazem a zvladli zvlastnosti této formy vizualni komunikace.
Duraz je kladen na vytvarné tvurci stranku fotografického artefaktu ve vSech hlavnich Zanrech
fotografie i specifika vyuZiti fotografie jako reklamniho prostfedku. Zaci se nauéi ovladat
profesionalni fotografickou techniku a pocitaCové programy souvisejici s fotografii. Ke
kliCovym tématim patfi aplikace skladebnych principu ve fotografické tvorb&, moznosti
digitalni fotografie a tématika ziskavani a uprav digitalni fotografie ve fotografickém editoru,
moznosti ateliérové tvorby a problematika vyuziti fotografie v multimédiich. Doplrikové se
seznami i s moznostmi pofizeni a Uprav klasické analogové fotografie. U€ivo je Uzce spjato
s ostatnimi odbornymi pfedméty, pfedevsim s pfedméty pocitaCova grafika, graficky design
a navrhovani a pismo.
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Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni uéeni. Zaci se naudi
pracovat s myslenkou a zamérem, se kterym fotografie vznikaji. Je vhodné volit takové
didaktické metody, které umozni si ovéFovat poznatky praktickymi dovednostmi. Zaci vyuzivaji
dostupna média a multimedialni programy, fotografické a grafické editory, které zahrnou jako
soucast fotografie. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i internetovych zdroj(,
zivotopisné filmové dokumenty a obrazovych prikladd umoznujicich zakim budovat ucelenou
predstavu v kontextech oboru véetné exkurzi do galerii, muzei a vystav. Dale by mél byt kladen
velky dliraz na motivaci k u€eni, mluveného projevu a prevazné praktickym dovednostem.

Hodnoceni vysledku zaku

Ugitel ziskava podklady prabéznym hodnocenim ustniho a pisemného projevu, sledovanim
aktivity Zaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti pfevazné tvarci pfistup zaka, pfi kterém se
hodnoti originalita prace, pfistup Zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. UCitel
uprednostriuje formativni hodnoceni, zohlednuje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problém
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace fotografie,
uspofadani a vybér fotografované scény a vystupni formy fotografického obrazu, vyjadfovat
se a formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou napln vytvarného zaméru, obhajovat svuj
nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by Zzak mél ovladat zaklady uzité fotografické
tvorby, znat historické souvislosti a sou€asné trendy v digitélni i analogové fotografii
s rozliSenim vytvarnych a komeréné reklamnich akcentt fotografického média, samostatné
experimentovat pfi FeSeni ukolu a uplatfiovat vlastni a netradi¢ni myslenky a postupy pfi vyuziti
vytvarné stylizanich postupu a vyrazovych moznosti fotografie a digitalnich technologii.

Pfedmétem prolinaji prufezova témata Ob¢an v demokratické spole€nosti (moznosti vyuziti
fotografie v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedku fotografického
média, fotografie jako sou€ast masmedialnich komunikatd, tvorba fotografie pro Skolni Casopis
v tymové praci zak(), Clovék a digitalni svét (prace s grafickym editorem, vyuziti software pro
tvorbu prezentaci, ukladani a tisk fotografii).

2. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Seznameni s fotografii
— pouziva zakladni odbornou terminologii — Fotograficky pfistroj
— popiSe vyznam jednotlivych ¢asti — Casti fotografického pfistroje a jejich vyznam
fotografického pfistroje — vlastnosti objektivu a moznosti ovladat
— na pfikladech popi$e vliv barevné teploty ostrost fotografie
svétla — zaznamove formaty digitalni fotografie
— korekce barevné teploty svétla jeji vliv na
— dokazZe vysvétlit a praktikovat expozi€ni kvalitu snimku
pravidla
— srovna vlastnosti zaznamovych formatud — Exponometrie a expozi¢ni rezimy
digitalni fotografie — faktory fotografické expozice — clona, ISO,
— zna jednotlivé vlastnosti expozi¢nich rezimu Cas
— tvarci fotografické expozi¢ni rezimy
— ovlada zasady kompozice a aplikuje je — diraz na manualni nastaveni
v pfisludnych souvislostech
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— analyzuje prvky skladby a jejich ulohu ve
fotografickém obrazu

— na prikladu vysvétli princip role a kontrastu
a rytmu a dokaze to praktikovat ve fotografii

— Kompozic¢ni pravidla ve fotografii
— prvky skladby fotografického obrazu
— zakladni kompoziéni pravidla

— princip kontrastu a rytmu

— dokaze vnimat rozdily a vlastnosti mezi
dennim a umélym svétlem

— zna vlastnosti stalého a zableskového
sviceni, které dokaze popsat na pfikladech,
jak v jednotlivych situacich pracovat

— uvede pfiklady prace s mékkym a tvrdym
svicenim, jak v ateliéru, tak exteriéru

— vytvarné vnima a pfemysli o tvorbé stinu

— popiSe systém ateliérové techniky

— popiSe vliv barevné teploty svétla

— objasni problémy a vyhody svétla
v plenéru/ateliéru

2. Prace se svétlem

— vlastnosti denniho a umélého svétla

— svételna situace a konstrukce

— stin a jeho vyznam

— barevna teplota svétla

— rozdily mezi tvrdym a mékkym svétlem

— rozdily mezi stalym a zableskovym svétlem
— svételné vlastnosti a moznosti v exteriéru
— svétlo a technika v ateliéru

— dokaze pracovat s nalezenym, tak
i aranzovanym zatiSim. PopiSe moznosti
stylizace aranZzovaného zatisi.

— na prikladech objasni pravidla kompozice
a svételné konstrukce zatisi

— vyjmenuje vyznamné piedstavitele
fotografického zatisi

3. Stylizace a kompozice fotografického
zatisi
— nalezené a aranzované zatiSi
— pravidla kompozice a svételna konstrukce
zatisi

— v praxi dokaze nakomponovat portrét/figuru
tak, aby fungovaly vSechny kompozi¢ni
pravidla

— objasni mozZnosti stylizace portrétu/figury

— posoudi zvlastnosti vytvarné studie
portrétu/figury

4. Fotograficky portrét a figura
— podstata fotografického portrétu / figury
— pravidla kompozice portrétu / figury
— autoportrét

— vysvétli vyhody digitalnich uprav fotografie

— na prikladech popiSe zakladni upravy
fotografie

— popiSe nastroje pro retuSovani

— na prikladech pfedvede praci s vrstvami,
maskami a vybéry

5. Postprodukce fotografii

— moznosti programu Lightroom a Photoshop
— zakladni nastroje a Upravy

— princip, vlastnosti a Upravy vrstev

— vybéry

— masky a jejich moznosti

— z&kladni retuSovani

— jmenuje nejvyznamngéjsi etapy historie
fotografie, v€etné jejich predstavitell

6. Analogova fotografie a jeji vznik
— vznik fotografie a jeji pfedstavitelé
— analogové fotografickée pfistroje a jejich
zaznamové formaty

3. roénik — celkova hodinova dotace: 66 hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Zak:
— dokaze nafotit tematicky cyklus na dané
téma/problematiku

1. Reportazni a dokumentarni fotografie
— zvlastnosti kompozice reportaze/dokumentu
— zasady snimani reportaznich

a dokumentarnich fotografii (rozdily)
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objasni zasady snimani, zvlastnosti
kompozice a stylizace fotografické
reportaze/dokumentu

zna rozdily mezi reportazi a dokumentem
vyjmenuje vyznamné predstavitele Ceské
a sveétové reportazni fotografie

objasni cile produktové a reklamni fotografie
na pfikladech popiSe specifika a principy
svételné konstrukce

dokaze vytvorit reklamni fotografii véetné
grafické a postprodukéni Upravy

zna vlastnosti a specifika produktové
fotografie

vyjmenuje vyznamné predstavitele Ceské

a svétové produktové a reklamni fotografie

2. Produktova a reklamni fotografie

— vlastnosti produktové / reklamni fotografie
— princip svételné konstrukce

— osvétlovaci technika k produktové fotografii
— fotografovani lesklych a sklenénych rekvizit

vysveétli podstatu abstraktni fotografie
dokaze vytvorit abstraktni fotografii pomoci
postprodukéni techniky, ale také pomoci
jednotlivych snimk, kdy se zaméfi na
abstraktni motivy

3. Abstraktni fotografie
— moznosti abstraktni fotografické tvorby
— vybrané techniky postprodukce

dokaze spravné kompozi¢né pracovat

s krajinou/architekturou

v postprodukci ovlada praci s perspektivou
vnima prostor kolem sebe a zachyti celek
vyjmenuje vyznamné predstavitele Ceské
a svétové fotografie krajiny a architektury

4. Stylizace krajiny a architektury
— pravidla kompozice
— sveételna situace pfi snimani krajiny
architektury
— krajinny detalil
— vytvarné pojeti krajiny a architektury

uvede priklady prace s vybéry — dokaze

z vice snimku

na pfikladech ukaze transformace objektl
popiSe moznosti fotografickych filtra,
retuSovaci moznosti

dokézZe pracovat s vicestrannym
dokumentem (portfoliem) v&etné textu
znéa a ovlada nastaveni tiskového formatu

5. Pokrogila postprodukce fotografii

— prace s vybéry a fotograficka montaz
— transformace objektd

— fotografickeé filtry

— inteligentni objekty

— pokrodilé retusovani

— tvorba portfolia

— predtiskova pfiprava
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

MOTION DESIGN

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 90 hodin

Obecné cile

Motion design ztélesriuje hlavni smér sou¢asné vizualni komunikace — grafiku v pohybu. Cilem
pfedmétu je poskytnout zakim zakladni informace o Motion designu a multimedialni tvorbé.

Casova dotace vyudovani poskytne zakdm zaklady jednotlivych technik, prostor ke
zdokonalovani svych dovednosti a k tviréimu ristu. V praibéhu vyucovani zaci vyuziji
komplexné vytvarny potencial, za ucelem feSeni ucitelem zadanych, pfipadné autorsky
koncipovanych nebo komeréné pojatych ukolu, jako jsou pohyblivé grafiky, tvorby motion
videoklipu, pohyblivé reklamni grafiky a video tvorby. Metodologicka pfiprava studentl vychazi
z konstruktivistické pedagogiky a zazitkovych vycvikd, jejichz hlavnim prostfedkem je
expresivni tvorba. Déle si predmét klade za cil, aby Zaci pochopili zaklady animace a principy
stfihu v audiovizualni tvorbé a jejich pouZziti jak v umélecké roviné, tak i v reklamé a propagaci.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:
- chapali motion design tedy pohyblivou grafiku jako novou souc€ast a prostiedek
grafického designu
- rozvijeli schopnosti vyjadfovat se specifickymi prostfedky animace, animace grafiky,
videa a multimédii v souladu technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby,

- ziskali dovednosti tvofit multimedialni reklamu, pohyblivou grafiku, animované znélky.

Charakteristika ucéiva

Ucivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Navrhova a realiza¢ni tvorba RVP 82-41-M/ 05 Graficky
design. Pfedmét je zafazen do 4. roCniku v rozsahu 3 hodin tydné.

Hlavnimi tématy pfedmétu jsou zejména realizace motion design projektl od scénare po
vytvarné tvurci stranku v ramci animace grafiky a typografie, stfihu videa i na specifika vyuZziti
multimedialniho média jako reklamniho prostfedku. Zaci se nauli programy souvisejici
S animaci a Upravou videa.

UCivo je spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty, pfedevSim s predmétem Webdesign
a Graficky design a navrhovani.

Strategie vyuky

Zéci pfi vyuce samostatné zpracovavaji ugitelem zadany ukol. Pfi zadani ukolu ugitel seznami
zaky s problematikou Ukolu, objasni téma, ukol, cil a ovéfi si, zda zak zadani rozumi. Dale
probiha proces navrhovani, pfi kterém je kladen dlraz na tvorbu storyboardu a na individualni
pFistup k zakim. P¥i realizaci Zaci vytvéareji animovanou grafiku, stfih videa a jeho export. Pfi
vyuce je vyuzito frontalniho, skupinového vyucdovani. K vyuce se nadale vyuzivaji dostupné
programy, média a grafické a multimedialni programy, odborné publikace, oborové zamérené
webové stranky.
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Hodnoceni vysledkt zakt

Pravidla hodnoceni vysledkt vzdélavani zakl jsou soucasti Skolniho fadu. Ucitel ziskava
podklady: hodnocenim samostatné prace zaka, kde sleduje vytvarné mysleni a pfistup zaka
k praci. Soucasti je také vlastni obhajoba Zzakovy prace. Dale hodnocenim prubéznych praci
formou individualniho a skupinového rozhovoru, pfi kterém se hodnoti originalita prace, tvarci
pristup zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. Ohodnoceny jsou i referaty,
aktuality, prezentace a projekce ve vefejném prostoru. Zohledhuji se individualni moznosti
kazdého jednotlivce

PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem:
k samostatnému zpracovani a feSeni probléml souvisejicich s koncipovanim scénare
a formou vytvarné stylizace grafického navrhu a jeho animace, kompozice obrazu. Vyjadfovat
se a formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou napln vytvarného zaméru, obhajovat sv(j
nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrZzovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by Zak mél ovladat zaklady animace, uzité
audiovizualni a multimedialni tvorby, znat historické souvislosti a sou€asné trendy v oblasti
multimédii grafika s rozliSenim vytvarnych a reklamnich médii. Samostatné experimentovat pfi
feSeni Ukolu a uplathovat vlastni a netradicni mySlenky a postupy pfi vyuZiti vytvarné
stylizanich postupu.

Pfedmétem prolinaji prafezova témata: Medialni vychova (moznosti vyuziti animované grafiky
v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkt multimédii a video jako
soucast masmedialnich komunikat() a

Clovék a digitalni svét — 24k je veden k tomu, aby pracoval s osobnim pogitadem, s b&znym
zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou,
a ziskaval informace z otevienych zdrojli, zejména pak z internetu. Zak dok&Ze pracovat
s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, pfi pfipravé na vyuku vyuziva
pocitacovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci riznych tematickych celkd), komunikuje
prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyulujicim, zpracovavy nékteré
zadané ukoly na PC, pracuje s multimedialni technikou — zejména pfi praci na projektech.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 90 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Historie a vyvoj motion designu
— objasni pojem motion design — vznik a historie motion designu
— uvede nejvyznamnéjSi etapy historie motion — vyznamni predstavitelé
designu — produkéni ¢asti videotvorby

— vyjmenuje vyznamné osoby motion design
— zné produkéni ¢asti videotvorby

2. Priprava a navrhovani

— ovlada zasady kompozice a aplikuje je — principy kompozice dynamického obrazu
v pfislusnych souvislostech — druhy scénafre a tvorba storyboardu

— na pfikladech demonstruje principy — zakladni principy stfihové skladby obrazu
a zvlastnosti kompozice dynamického a zvuku
obrazu — druhy zvuku

— zna druhy scénaft pro tvorbu videa
— vysvétli pojem stfihové skladby

— popiSe zvlastnosti a druhy zvuku

— vyuziva variaéni princip v tviréi praci
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vytvafi audiovizualni dokumenty, v nichz je
spojena zvukova a obrazova slozka
informace

na pfikladech vysvétli a kriticky zvazi
zvlastnosti tvorby reklamniho a hudebniho
klipu

objasni psychologické plisobeni propagace,
jeji t€innost a vyznam

vytvafi multimedialni dokumenty v nichz je
spojena textova, zvukova a obrazova slozka
popiSe soucasné trendy vyuziti videa

a multimédii ve vytvarné tvorbé

realizuje vlastni multimedialni projekt;
vyhleda souc€asné predstavitele umélecké
videotvorby

3. Motion design

tvorba projektu

realizace jednoduchych az vysoce
narocnych navrhu s vyuzitim riznych médii
import a Uprava grafiky, zvuku, fotografii
a videa

reklamni animovany banner

TV znélka

animace grafiky a typografie

animace hudebniho videoklipu

video a multimédia ve vytvarné tvorbé
multimedialni cvi€eni se zvukem, videem
a animacemi

ovlada zakladni moznosti publikovani videa
vysvétluje a obhajuje zvolené FeSeni ukolu;

4. Uprava, publikovani a prezentace

export videa a jeho publikovani

soucasné moznosti digitalni formatd a jejich
Uprav (raw, jpg, video kodeky)

schopnost prezentace vlastniho navrhu

231




SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

POVINNE VOLITELNE PREDMETY

UcCebni osnova pfedmétu

UMELECKA FOTOGRAFIE

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je poskytnout zakim informace o analogové a digitalni fotografii v celém
procesu jejiho pofizovani, upravovani a zhotoveni ve vSech formach — digitalni, tisténé
a zhotovené ,mokrym“ procesem. Cilem pfedmétu je také to, aby si zaci uvédomili
technologicky a umélecko-zanrovy vyvoj fotografického média a ziskali znalosti a dovednosti
z oblasti ziskavani fotografii pomoci digitalniho i analogového fotoaparatu v plenéru i v ateliéru.
Duraz bude kladen na moznosti digitalni fotografie, jejich spravu a upravy ve fotografickém
editoru, tisk a publikovani v elektronické formé. Dale si pfedmét klade za cil, aby zaci pochopili
pouzivani fotostylizacnich nastroju jak v umélecké roviné, tak i v komer&nim vyuziti.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

dovedli interpretovat a prezentovat své autorské fotografie

pracovali s mySlenkou, konceptem, zamérem vytvorit fotograficky cyklus nebo sérii
orientovali se v postprodukénich znalostech a dovednostech

dokazali propojovat fotografii s jinymi predméty ze svého oboru

vnimali aktualni déni a interprety souCasné fotografické scény

zvladli sebeprezentaci a obhajobu svého dila

vnimali vlastni rozvoj ve vnimani fotografie

vyuzivali profesionalni fotografickou techniku a digitalni technologie souvisejici
s celym procesem tvorby a publikovani fotografie

N2

N 2R 2 2 2\ 2

Charakteristika uciva

UCivo vychazi ze vzdélavacich oblasti Technologicka a technicka pfiprava, Navrhova
arealizani a Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/05 Graficky design
a roz8ifuje je na zakladé koncepce skoly. Pfedmét je zafazen do 4. ro¢niku, jako volitelny,
vrozsahu 2 hodin tydné. UCivo je zvoleno s pfihlédnutim k profilu absolventa a jeho
predpokladanému budoucimu zafazeni na trhu prace.

Latka je zaméfena na osvojeni si pojmu souvisejicich s aktualnim dénim tohoto média,
technickymi moznostmi a uméleckymi principy tvorby, tak aby se zaci uméli dobfe vyjadrovat
fotografickym obrazem a zvladli zvlastnosti této formy vizualni komunikace. Daraz je kladen
na vytvarné tvirci stranku fotografického artefaktu ve vSech hlavnich Zanrech fotografie. UCivo
je Uzce spjato s ostatnimi odbornymi pfedméty dle daného oboru. Zaci budou béhem roku
vychazet z jiz probrané latky fotografie, kterou nalerpali b&hem pfedchozi vyuky béhem
studia.
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Strategie vyuky

V hodinach je rozvijeno zakovo kritické mysleni, individualni i kooperativni udeni. Zaci se naudi
pracovat s myslenkou a zamérem, se kterym fotografie vznikaji. Je vhodné volit takové
didaktické metody, které umozZni si ovéfovat poznatky praktickymi dovednostmi. Zaci vyuZivaji
dostupna média a multimedialni programy, fotografické a grafické editory, které zahrnou jako
soucast fotografie. Ve vyuce je nutné vyuzivat odbornych literarnich i internetovych zdroj(,
zivotopisné filmové dokumenty a obrazovych pfikladd umoznujicich zakiim budovat ucelenou
predstavu. Dale by mél byt kladen velky diraz na motivaci k uéeni, mluveného projevu
a pfevazné praktickym dovednostem.

Hodnoceni vysledku zaku

Ugitel ziskava podklady prabéznym hodnocenim ustniho a pisemného projevu, sledovanim
aktivity Zzaka pfi vyuce, mimo jiné ucitel hodnoti pfevazné tvir€i pFistup zaka, pfi kterém se
hodnoti originalita prace, pfistup Zaka a schopnost interpretace vytvarného zaméru. UCitel
uprednostriuje formativni hodnoceni, zohledruje individualni moznosti kazdého jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prirezovych témat

Z klicovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a feSeni problému
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace fotografie,
uspofadani a vybér fotografované scény a vystupni formy fotografického obrazu, vyjadfovat
se a formulovat vytvarnou myslenku a obsahovou napln vytvarného zaméru, obhajovat svUj
nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by Zzak mél ovladat zaklady uzité fotografické
tvorby, znat historické souvislosti a sou€asné trendy v digitélni i analogové fotografii
s rozlisenim vytvarnych a komeréné reklamnich akcentt fotografického média, samostatné
experimentovat pfi feSeni ukolu a uplatfiovat vlastni a netradi¢ni mySlenky a postupy pfi vyuziti
vytvarné stylizacnich postupl a vyrazovych moznosti fotografie a digitalnich technologii.
Informacni a komunika&ni technologie (prace s grafickym editorem, vyuZiti software pro tvorbu
prezentaci, ukladani a tisk fotografii). V PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby
pracoval s osobnim pocitatem, s béZnym zakladnim a aplikaCnim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, a ziskaval informace z otevienych zdrojli, zejména pak z
internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, pi
pFipravé na vyuku vyuziva pocitaCovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci rdznych
tematickych celkd), komunikuje prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s
vyucujicim, zpracovavy nékteré zadané ukoly na PC, pracuje s multimedialni technikou —
zejména pfi praci na projektech.

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Projektova tvorba
— dokaze nafotit tematicky cyklus / sérii na — realizace jednoduchych az vysoce
dané téma / problematiku narocnych fotografickych navrht podle
— objasni zasady snimani, zvlastnosti zaméfeni oboru s vyuzitim rlznych zanrd
kompozice a stylizace zvoleného a technickych pomucek

fotografického Zanru
— pohybuje se v aktualnim déni fotografie

2. Autorska fotografie

— dle svého oboru vytvari autorské zpracovani
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pracuje také na sebeprezentaci a obhajobé
své tvorby

zapoji do tvorby své zaméreni a specifikaci
pracuje s postprodukci véetné grafickych
editor(

— realizace projektu dle daného oboru
a zamérfeni
— individualni pojeti a realizace
— prace s postprodukci a grafickymi editory

ziska ucelené znalosti v technickych
moznostech

vyuZziva technické zadzemi véetné
fotografického ateliéru

zvlada vnimani a praci se svétlem v interiéru
a exteriéru

3. Prace s technikou

— doplnéni technickych znalosti

— prace se svétlem v exteriéru a interiéru
— ateliérova fotografie

uvede pfiklady prace s vybéry — dokaze

z vice snimki

na pfikladech ukaze transformace objekt
popise moznosti fotografickych filtrd,
retuSovaci moznosti

dokaze pracovat s vicestrannym
dokumentem (portfoliem) v€etné textu
zna a ovlada nastaveni tiskového formatu

4. Pokrocila postprodukce fotografii

— prace s vybéry a fotograficka montaz
— transformace objektu

— fotografickeé filtry

— inteligentni objekty

— pokrodilé retuSovani

— tvorba portfolia

— predtiskova pfiprava

234




SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

3D MODELOVANI

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin

Obecné cile

Pfedmét 3D modelovani vede k rozvoji orientace v prostoru a vidéni prostorového svéta ve
2D. Cilem pfedmétu je tvorba dvojrozmérnych obrazli a prostorovych objektt v 3D softwaru
a jejich aplikace v pfislusném oboru. Usp&$né zvladnuti tohoto cile vyZaduje ziskani uréitého
stupné spravné prostorové predstavivosti a femesinych technickych dovednosti, k némuz
napli pfedmétu sméfuje.

Zamérem vyuky je osvojeni si prace s 3D softwarem s programem Rhinoceros, vytvareni
3D modelu a vizualizaci jednoduchych az vysoce naro€nych ukoll dle zaméreni oboru.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

dovedli interpretovat geometrické rovinné i prostorové objekty

pracovali spravné, pfesné, vytrvale

zpracovali 3D model v programu Rhinoceros a vyhotovili vizualizaci

feSili zadané ukoly s pomoci samostatné ziskanych informaci z rlznych zdroju
komentovali své dilo a obhgjili ho pfed oponentem/ zakaznikem

sledovali technicky pokrok

2B 20 20 20 20 2

Charakteristika ucéiva

Pfedmét je zafazen do 4. roCniku, jako volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné. Ucivo je zvoleno
s prihlédnutim k profilu absolventa a jeho pfedpokladanému budoucimu zafazeni na trhu
prace. KliCovym tématem je osvojeni si zakladli prace s 3D softwarem, navrhovani
a modelovani jednoduchych az vysoce naro¢nych 3D modelu a jejich vizualizace.

Cilem pfedmétu je poskytnout Zakim védomosti a dovednosti ucelného grafického feseni
prostorovych uloh a jejich aplikace ve vytvarné praxi.

Strategie vyuky

PFi vyuCovani jsou vyuzivany rozli€né didaktické metody. UCitel tak zaka snadné&ji motivuje
k praci, pfihlizi k tomu, Ze kazdému vyhovuje riznd metoda pro osvojeni si dovednosti.
V prvnich fazich nového uciva prevazuji zejména metody slovni. Pro upevnéni uciva pouziva
ucitel metody simulaéni a situacni — opakovani a procvi€ovani. Je vhodné do vyu€ovaciho
procesu zapojit i méné Casté metody napf. brainstorming.

Pro pfiblizeni se praktickému vyuziti nabytych poznatkl je nutné, aby si ucitel pfipravoval
demonstracni ukazky statickych i pohybovych material(, navstévoval s Zaky exkurze
a vymyslel projekty, kterych se budou zaci pod vedenim i individualné ucastnit.

Hodnoceni vysledku zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl zaka jsou soucasti Skolniho fadu Skoly. Ucitel posuzuje aktivitu
a pfistup zaka, kvalitu pfipravy, originalitu pojeti, schopnost vlastni interpretace a splnéni
vSech kritérii zadani.
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Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Vyucovani vede k rozvijeni komunikativni kompetence nejen ve formé slovni, ale i vizualni,
rozviji technické mysleni, schopnost orientace v prostoru, ale pfedev§im kompetenci pouzivat
moderni software pro 3D modelovani a vizualizace. Pfi vyuce nesmi byt opomenuta
kompetence hledat informace z rliznych zdroju, autoedukace, zajem o nové trendy.

Pfedmétem prolinaji prafezova témata Clovék a Zivotni prostfedi (ekologické souvislosti,
zohlednéné zvlasté pfi navrhovani predmétd), Clovék a svét prace (predmét vede Zaka ke
komunikaci, obhajobé svého dila, schopnosti stat si za svym nazorem, a pfitom vyjit vstfic
zadavateli, potazmo zékazniku) a Clovék a digitalni svét. Zak veden k tomu, aby pracoval
s osobnim pocitatem, s béznym zakladnim a aplikanim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, a ziskaval informace z otevienych zdrojli, zejména pak
z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci,
pfi pfipravé na vyuku vyuziva pocitacovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci rliznych
tematickych celku, pracuje s multimedialni technikou — zejména pfi praci na projektech).

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. 3D modelovani

— prfesné a peclivé provadi jednotlivé pracovni | — zakladni informace o softwaru;
operace; — informace, prace s informacemi;

— organizuje svou praci z hlediska navaznosti — postupné vysvétleni jednotlivych funkci;
pracovnich postupl a dodrZeni stanovenych | — vystavba tvaru a plochy, jejich vytvarny
termin@ vyraz,

— vysvétli pojmy tykajici se 3D modelovani, — souvislosti mezi tvarem, strukturou,
renderingu a vizualizaci; barevnosti apod. jednotlivych prvkd,

— dovede aplikovat zakladni funkce kombinatorika v pfisluSnych souvislostech
probiraného 3D softwaru; zamérfeni oboru

— provede modely bodu, kfivek, ploch, téles; — jednoduché vytvarné naro¢né ukoly podle

— vytvofi jednoduché vizualizace; zaméfeni oboru

— orientuje se v moznych transformacich
a zménach objektu;

2. Navrhovani a vizualizace

— vytvofi vizualizaci pfedmétu nebo prostoru; — pouzivani textur, fotografii, svétel...
— samostatné analyzuje zadany ukol, jasné potfebnych atributl pro rendering
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou — realizace jednoduchych aZ vysoce
napln vytvarného zaméru, naroc¢nych vytvarnych navrhu dle zaméreni
— obh3ji zvolené FeSeni; oboru
— hledé a vyuziva inspiraéni zdroje; — dalSi aplikaéni programové vybavent;
— dovede propojit data riznych programu; — feSeni dlouhodobgjSiho ukolu,
— vyuziva fotografie pro lepsi podobu samostatného projektu;
vizualizace;
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

MODELOVANI

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin

Obecné cile

UCivo pFedmétu modelovani poskytuje potfebné védomosti v oblasti modelovani
trojrozmérnych studii, a to podle skute¢nosti nebo vlastniho navrhu. Rozviji vytvarné mysleni
a citéni zakud a spolu s ostatnimi vytvarnymi a odbornymi pfedméty vede k ziskani vlastniho
vytvarného nazoru. Pfedmét cili na osvojeni manualnich dovednosti a pochopeni zvlastnosti
pfi vyjadfeni trojrozmérného tvaru v prostoru nebo reliéfu za pomoci modelovacich hmot, &imz
zakam pridava dalsi $kalu vytvarnych prostfedkd pro vlastni tvorbu. Zaci jsou téz vedeni
k citlivému vnimani a vyjadfeni proporci, struktury, povrchu objektu, vyrazu a na ménici se
meéfitko, ¢imz rozviji dovednosti dulezité pro vSechny obory uzitého umeéni. Vysledkem je
pfiprava k samostatné praci pfi realizaci vlastniho navrhu a k dosazeni kultivovaného
vytvarného projevu.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Z4ci:

rozvijeli své mysleni a uméli jej aplikovat ve svém vytvarném projevu

byli pfipraveni vhodné volit materialy, nastroje a pomucky pfi feSeni ukoll z oblasti
modelovani

dokazali vnimat objekty a tvary v prostoru a vztahy mezi nimi

pochopili funkci proporce, struktury a povrchy ve vytvarném vnimani a vlastni tvorbé
aby ziskali poznatky uplatnitelné ve vlastni profesni budoucnosti

N2 2 2R 2 2

Charakteristika ucéiva

Pfedmét je zafazen do 4. roéniku jako volitelny v rozsahu 2 hodin tydn&. Zaci postupné
ziskavaji a prohlubuji dovednosti, femeslnou zruénost a navyky pracovnich postupl. Pracuji
s modelovaci hlinou nebo ruznymi materidly, které jsou k modelovani vhodné. Funkce
vyuCovaného pfedmétu modelovani spociva v rozvijeni vytvarného nazoru, plastického vidéni,
trojrozmérné predstavivosti a upevnovani navyku pfi vlastni tvorbé. Obsahovy okruh zahrnuje
uCivo o nazvoslovi nafadi, nastrojli, pomlcek a materiall, udrzbu a jejich oSetfovani.
Konecnym vystupem je trojrozmérna plastika nebo reliéf, ktery mize byt pfipravou na dalSi
moznosti reprodukce napf. odlévanim. To v8e s ohledem na bezpeCnost prace, hygienu
a zivotni prostredi.

Strategie vyuky

Organizace vyuc€ovani je dana odborné& praktickym charakterem uciva. Ve vyuce jsou
vysvétleny nejCastéji uzivané metody modelovani, jeho moznosti pfi pouziti riznych
modelovacich materiali. Vychazi se ze studia a poznavani pfirodnich tvard a ddrazu na
zvladnuti proporci, struktury, charakteru a vyrazu modelovaného objektu.

Z&ci ziskavaji manualni dovednosti a prohlubuji si vSeobecné a odborné védomosti osvojené
v modelovani a ugi se je uzivat v praxi. Zak je veden k tomu, aby dokazal pouzit znalosti
modelace v dalSich ukolech.
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Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zaka jsou soucasti Skolniho fadu. Ugitel posuzuje
aktivitu a prFistup zaka, kvalitu pfipravy, originalitu pojeti a zaroven dodrzeni zadani ukolu,
formu, funk&nost, schopnost vliastni interpretace, Cistotu provedeni praktického ukolu a spinéni
vSech kritérii zadani.

Vyucujici ziskava podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky feSenych ukold, pficemz
zaroven sleduje soustavnou pfipravenost na vyucovani, uroven technického provedeni
i obsahovych slozek prace. Obecnymi kritérii pro vSechny uUkoly jsou: pracovni moralka
(iniciativa, pfiprava, motivace), uroven komunikace, technicka a obsahova uroven realizace
ukold. Ucitel se pfi hodnoceni Zakovy prace mlze rozhodnout, zda ji hodnoti v kontextu vykonu
skupiny nebo v kontextu osobniho vytvarného ristu jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Vzhledem k charakteru pfedmétu, jsou u zaku rozvijeny tyto klicové kompetence: kompetence
komunikativni (formou diskuse nad zhotovenou praci a obhajoby vlastni tvorby), kompetence
k feSeni problém (formou UkolU podporujicich analytickou €innost, na zakladé které tvaréim
zplUsobem fesi zadany ukol), kompetence dbat na bezpelnost prace a ochranu zdravi pfi
praci, dale kompetence odborné.

Pfedmétem prolina prafezové téma Clovék a Zivotni prostfedi (pfi navrhovani vyrobka by méli
zaci brat v uvahu moznosti recyklace materialu, nizkoenergetickou naroénost vyroby,
nezatéZovani Zivotniho prostfedi apod.) a Clovék a svét prace (pracuje s informacemi
a komunikuje pfi obhajobé vlastni prace, popfipadé pfedklada pisemnou formu obhajoby,
nebo prezentace) Clovék a digitalni svét (tyto prostfedky tvofi vyznamnou &ast moznosti
ziskavani informaci a souvislosti). V PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby
pracoval s osobnim pocitaCem, s béZnym zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, a ziskaval informace z otevienych zdrojl, zejména pak z
internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, pfi
pfipravé na vyuku vyuziva pocitaCovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci rGznych
tematickych celkd), komunikuje prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s
vyucujicim, zpracovava nékteré zadané ukoly na PC, pracuje s multimedialni technikou —
zejmeéna pfi praci na projektech.

4. roénik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Uéivo
Zak: 1. Bezpec€nost a ochrana zdravi pfi praci,
— vysvétli zakladni ukoly a povinnosti hygiena prace, pozarni prevence
organizace pfi zajistovani BOZP; — Tizeni bezpec€nosti prace v podminkach
— dodrzuje ustanoveni tykajici se bezpecénosti organizace a na pracovisti
a ochrany zdravi pfi praci a pozarni — pracovnépravni problematika BOZP
prevence; — bezpecnost technickych zafizeni

— uvede povinnosti pracovnika
i zaméstnavatele v pfipadé pracovniho
urazu;

— poskytne prvni pomoc pfi Urazu na
pracovisti;

2. Priprava rtiznych materialu a pomtcek,

— dovede pripravit a oSetfovat modelovaci navrhova €innost
hlinu a potfebné nastroje

— vyjmenuje druhy modelovacich hmot
a pomucky pro konkrétni praci pfi
modelovani
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dovede vytvofit kompozi¢ni, kresebné
a prostorové studie podle potieb zaméreni
oboru v kontextu s feSenim zadaného ukolu

orientuje se v problematice proporci

a vztahu jednotlivych tvart

poznava charakter material(, uréuje jejich
strukturu

3. Prostorové tvary a jejich vztahy, povrchy

vyuziva reliéfni zkratky, upravuje proporce
detailli
orientuje se v zakladnich druzich reliéfl

4. Reliéf
— druhy reliéfl

osvoji si zakladni proporce kostry hlavy

a hlavy jako celku

0osVvoji si proporce jednotlivych ¢asti hlavy
a obliceje

aplikuje znalost proporci lidské figury

v prostorovém vyjadfeni

5. Figurativni modelovani
— studie zivych i nezivych objektd
— studie lidské hlavy, lidské figury a jejich ¢asti

pochopi formu modelované stylizace
pfipojuje detail

samostatné analyzuje zadany ukol, jasné
formuluje vytvarnou myslenku a obsahovou
napln vytvarného zaméru,

vyuziva tradi€¢ni a moderni technologické
postupy a techniky v pfisluSném zamérfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;

6. Nefigurativni modelovani
— abstrakce v ploSném a prostorovém
zobrazeni

orientuje se v moznostech reprodukce
a daliho vyuZiti navrhovanych
a modelovanych objektu

7. Reprodukce modelovanych objektu
do jinych hmot
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

DIGITALNIi KRESBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je prohloubit vytvarny potencial zaka v oblasti kresebnych technik a styla
vytvarenych prostfednictvim digitalnich médii a elektronickych nastroja. V ramci vyuky jsou
zaci vedeni k prohlubovani fantazie a ke schopnosti vyhledavat a zpracovavat inspiracni
zdroje, na jejichZz zakladé vytvareji osobité pojednané prace Cisté umélecké nebo spjaté
s oborem. Dale jsou vedeni k optimalnimu vztahu mezi tradi¢ni rukodélnou vytvarnou tvorbou
a digitalnimi technologiemi.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:

znali zasady kvalitni kompozice pro uc€ely volné tvorby i k vyuZiti v ramci oboru
ovladali elektroniku pro digitalni praci a vyuzivali ji pro tvaréi ucely

rozvinuli a vyuZzili poznatky o digitalni kresbé praktickou formou

dale rozsifovali spektrum vyrazovych prostfedk( a pFistupl v oblasti kresby

a posouvali sv(j tvurci potencial v digitalnim prostredi

chapali vyznam digitalnich médii a elektroniky v sou¢asné vytvarné tvorbé

citili potfebu a motivaci k osobnimu riistu a také ochotu sdilet své kvality a zkuSenosti

N2 2N N 2N N 2

Charakteristika ucéiva

Ucivo vychazi ze vzdélavaci oblasti Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava RVP 82-41-M/05
Graficky design. Pfedmét je zafazen do 4. roéniku, v rozsahu 2 hodin tydné. Centrem
pozornosti pfedmétu je prakticka dovednost v ovladani pfistroju pro digitalni kresbu a rozvoj
vytvarnych dispozic. Obsah vyuky je zaloZzen zejména na techniku digitalni kresby, styly, tahy
Stétcu a jejich tvorbu, zakladni vytvarné zanry a rozvijeni vlastniho vytvarného zaméreni zaku.
UcCivo ani prace v pfedmétu nemaji za cil kopirovani médnich trendu, soustfedény jsou na
tradi¢ni umélecké hodnoty a tfibi osobni zaujeti nebo inklinace zaku.

Strategie vyuky

Vyuka probiha ve specializované ucebné vybavené odpovidajici technikou. Je zaloZena
pfedevSim na praci zakd a atmosféfe motivujici ke komunikaci. Ukoly jsou vrstveny od
ve kterych je potieba vyuzit znalost techniky, principy kompozice a svou vlastni fantazii.
Vyudujici je metodicky i odborné vybaven, demonstruje u€ivo a Ukoly nazorné s pouzitim
digitalnich technologii i prakticky. Je schopen ukazat zakim principy prace. Mimo samotnou
praci na zadanych ukolech jsou zaci vedeni k vzajemné komunikaci a skupinovym diskusim.
Vyulujici  vyuzivd k vyuce Castecné frontalni metodu, ovSem zejména zpuUsob
individualizované vyuky, dialogu a skupinové rozpravy.

Hodnoceni vysledkd zaku

Pravidla hodnoceni vysledkl vzdélavani zakd jsou soucasti Skolniho Fadu. Vyucujici ziskava
podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky feSenych ukold, v nichZ sleduje kvality
technického provedeni a uroveri koncepce, pribézné sleduje a podporuje celkovou agilitu
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a motivovanost Zaka, pfistup k praci. V pfedmétu Digitalni kresba je Zak hodnocen v osvojeni
technickych dovednosti ovSem zejména v mife rozvinuti svého vytvarného potencialu
a pozitivnich pracovnich a komunikac¢nich navyka. Hlavnimi kritérii jsou tedy vytvarna kvalita
praci, zapojenost Zaka do prace v pfedmétu a jeho pfistup a komunikace.

PfFinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifezovych témat

Digitalni kresba prohlubuje komunikativni kompetence. Zaci vedeni k vysvétlovani tvirgich
krokl. Spole¢né diskuse nad zpracovanim zadaného ukolu slouzi rozvoji kompetence k feSeni
problémd. Pfedmét svym pojetim podporuje kompetence odborné a rozSifuje vytvarny profil
zakh o znalost souCasnych vytvarnych prostfedkd. Po odborné strance predmét posiluje
dovednosti zaku v praci ve specialnim softwaru, cit pro kompozici a praci s barvou a uci je
zarovenn dllezity zpusob digitalniho zpracovani vytvarného dila, &imz se stavaji
konkurenceschopnéj§imi pro uplatnéni soucdasné vytvarné sféfe. Zaci vyuzivaji svou
technickou a teoretickou pripravu a obohacuji ji o novou vytvarnou formu, ktera je hojné
vyuzivana v oborové praxi. V PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval
s osobnim pocitaCem, s béznym zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim,
komunikoval elektronickou postou, a ziskaval informace z otevienych zdrojli, zejména pak
z internetu. Zak dokaze pracovat s textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci,
pfi pfipravé na vyuku vyuziva pocitacovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci riznych
tematickych celkd).

4. ro¢nik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Specifika a vyuziti digitalni kresby
— pracuje s kresebnymi pomuckami — software, aplikace
a materialy v odpovidajici Skale; — hardware pro digitalni kresbu
— ovlada praci s elektronickymi pfistroji — uvodni cvi€eni, nastaveni pfistroju, softwaru
uréenymi pro digitalni kresbu a praci nebo aplikaci
v softwaru; — nastroje pro digitalni kresbu
— vytvafi vécné kresebné studie dle
skute€nosti

2. Styly digitalni kresby
— soucasna digitalni kresba
— zakladni pfehled

— ovlada a vyuzivéa postupy stylizace
a abstrakce;
— popisuje vlastnosti své prace a tvurci

zaméry
— rozliSuje a ucelné vyuziva moznosti 3. Digitalni skica
kresebnych technik, médii a nastroju — digitalni prostfedky pro skicovani
— je schopen samostatné nebo ve skupiné — zpUsoby skicovani
analyzovat zadany ukol a nasledné — Stétce a jiné nastroje pro skicu
formulovat tvar¢i myslenku; — kresebny koncept

— vyuziva svuj vytvarny potencial

— vysvétluje a obhajuje zvolené feeni ukolu;

— vyuziva variaéni princip v tvaréi praci;

— organizuje svou praci s védomim navaznosti
pracovnich postupu;

— vyuziva tradiéni a moderni technologicke
postupy a techniky kresby

— aplikuje teoretické védomosti do praktickych

4. Kresebné zanry

— studijni kresba

— volna autorska kresba

— stylizace (vytvarna, ilustrativni, graficka)

— abstrahovani, nadsazka (tvarova, barevna)
— vytvarny vyraz kresby

ukolu;
— organizuje Ucelné svlj pracovni prostor; 5. Aplikace digitalni kresby
— pracuje peclivé, pfesné a dodrzuje _ tisk, potisk aj.

stanovené terminy;
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Stfedni odborna Skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzer, Nerudova 33

UcCebni osnova pfedmétu

ANIMOVANA TVORBA

SVP: Graficky design
forma vzdélavani: denni
celkova hodinova dotace: 60 hodin

Obecné cile

Cilem pfedmétu je pfipravit Zaka tak, aby byl schopen orientovat se samostatné v oblasti
animované tvorby a vyuzit tyto znalosti pro svlij obor. Pfedmét si klade za cil seznamit zaky
se zakladnimi specifiky animace, animaénimi technikami a technologiemi, pfi¢emz na zakladé
technickych a prostorovych dispozic vyuka zprostiedkuje rovné&z praktické osvojovani
nékterych z nich. Studenti aplikuji znalosti ze svého studovaného oboru a ve zvoleném
predmétu rozviji své technologické znalosti a dovednosti. Metodologicka pfiprava studentu
vychazi z konstruktivistické pedagogiky a zazitkovych vycvikd, jejichz hlavnim prostfedkem je
expresivni tvorba. Pfedmét si dale klade za cil obeznamit Zaky s principy animace a polozit
zaklady tvorbé animaci, kterou se pfipadné mohou dale zabyvat v profesni praxi i ve své
vlastni tvorbé. Pfedmét ma pro zaky podpulrny charakter ve smyslu moznosti dalSiho vyuziti
nabytych vytvarnych a grafickych poznatk( a rozSifeni spektra disciplin, kterymi se mohou po
absolvovani prezentovat a zvysit tak své Sance v uplatnéni na trhu prace.

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zaci:
- chapali princip a vyznam animace jako vizualniho komunikacniho prostfedku, ale
takeé jako médium pro uméleckou a komeréni tvorbu

- rozeznali zakladni druhy animace a dokazali analyzovat a popfipadé planovat
technicky postup jejich tvorby

- byli schopni vyuzit moznosti animace ve smyslu volné tvorby, sdélovaciho
prostfedku, poutace apod.

- vyuzivali dfive osvojenych tvar€ich prostfedkd, jako jsou napfiklad kresba, malba,
fotografie a davali jim prostfednictvim animovani nové formy

Charakteristika uciva

UcCivo svym zaméienim dopliuje obsah vzdélani RVP 82-41-M/05 Graficky design oblast
Navrhové a realizani tvorby a vychazi z koncepce Skoly. Obsah uciva rozsifuje umélecko-
femesiné dovednosti a znalosti zaku v oblasti zaklad( animace a animacni tvorby. Pfedmét je
zarazen do 4. ro¢niku, jako volitelny, v rozsahu 2 hodin tydné. Stézejnimi tématy jsou: historie
a vyvoj animace, odborna terminologie, technické postupy v animaci, pixilace, animovana
etuda, spot, storyboard, scénafr, produkce a postprodukce snimku. UCivo je zaméfeno na
vytvarnou stylizaci, praci s obrazem a zvukovym doprovodem, zpracovani vystupu s pomoci
pfisludného softwaru. Z&dmérem koncepce uciva je motivovat Zaky k propojovani osvojenych
vytvarnych dovednosti v novych souvislostech, hledani a ovéfovani novych vyjadfovacich
prostfedkll ve formé& experimentu, jehoZz proces je mozné v ramci pfedmétu zachytit
a zpracovat v audiovizualni vystup.

Strategie vyuky

Vyuka propoji teoretické poznatky s prakticky orientovanymi ukoly, jejichz prostfednictvim zaci
fixuji u€ivo a také vytvareji svébytna dila. Ucitel demonstruje fragmenty animované tvorby, na
jejichz zakladé objasniuje technologii, vyrazové prostiedky a stavbu déje. Na zakladé Skolnich
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dispozic dale navrhuje zadani ukoll, jehoz podminky zakim vzdy srozumitelné predem
sdéluje. Vyuka je vyuziva demonstrativni metody vykladu a popisu, prostfedkem komunikace
muze byt skupinova diskuse, brainstorming nebo reflektivni dialog. Vyuéujici voli adekvatni
motivacni metody, vede Zaky k dobré pracovni moralce a dba na kvalitu a efektivitu u€iva
a ukoll, mimo jiné také v oborovém kontextu.

Hodnoceni vysledkt zaku

Pravidla hodnoceni vysledkd vzdélavani zaka vychazeji z ustanoveni ve $kolnim Fadu.
Vyudujici ziskava podklady k hodnoceni zejména ve formé prakticky zaméfenych ukolu, jejichz
souCasti je vSak rovnéz hodnotitelny ustni doprovod, objashujici obsahy a vyznamy
vysledného feSeni. Duraz je, kromé technickych nalezitosti, kladen sou€asné na pfib&hovou
slozku, pointu a vytvarny vtip. UCitel soustavné sleduje a hodnoti pfipravenost zakl na vyuku,
jejich iniciativu a tvarci pfesah mimo vyucovani. Dale vyhodnocuje spinéni kritérii dohodnutych
pfi zadavani Ukolu. Ucitel se pfi hodnoceni zakovy prace muze rozhodnout, zda ji hodnoti
v kontextu vykonu skupiny nebo v kontextu osobniho vytvarného ristu jednotlivce.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a priifrezovych témat

Z kli¢ovych kompetenci jsou rozvijeny zejména ty, které napomahaji feSeni problému zakem
a jeho komunikativnim dovednostem: k samostatnému zpracovani a FeSeni problému
souvisejicich s vybérem technologického postupu a formy vytvarné stylizace animace,
uspofadani a vybér animované scény a vystupni formaty animovaného filmu. Dale se
vyjadfovat a formulovat vytvarnou myslenku, obsahovou napln vytvarného zaméru, obhajovat
svlj nazor pfi interpretaci uméleckého dila, dodrzovani etiky komunikace a respektovani
originalnich nazoru, ovéfovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani
ostatnich osob. V odbornych kompetencich by zak mél ovladat zaklady animované tvorby,
znat historické souvislosti a sou€asné trendy, samostatné experimentovat pfi feSeni ukolu
a uplatnovat viastni a netradi¢ni myslenky a postupy pfi vyuziti vytvarné stylizacnich postojl
a vyrazovych moznosti animovaného filmu.

Pfedmétem prolinaji prifezova témata ObCan v demokratické spole€nosti (moznosti vyuziti
animace v reklamé a propagaci, percepce stylizace a vyrazovych prostfedkd animace jako
sougast masmedialnich komunikata), Clovék a digitalni svét (prace s animaénimi programy,
vyuziti grafického editoru pro tvorbu scénarl a Upravu animace, ukladani a export animace).
V PT Clovék a digitalni svét je zak veden k tomu, aby pracoval s osobnim poéitaéem, s b&znym
zakladnim a aplikacnim programovym vybavenim, komunikoval elektronickou poStou, a
ziskaval informace z otevienych zdrojl, zejména pak z internetu. Zak dokaze pracovat s
textovym editorem, zvlada nastroje na tvorbu prezentaci, pfi pfipravé na vyuku vyuziva
pocitacovou technikou (napfiklad pfiprava prezentaci riznych tematickych celkd), komunikuje
prostfednictvim e-mailové posty nebo Google Classroom s vyulujicim, zpracovavy nékteré
zadané ukoly na PC, pracuje s multimedialni technikou — zejména pfi praci na projektech.

DalSi prifezova témata jsou zpracovana ve formé& namétl, podnécujicich k zamysleni
a vytvarnému reagovani na spoleenské a svétové udalosti.

4. roénik — celkova hodinova dotace: 60 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Zak: 1. Historie a princip animace
— zna chronologii vzniku a vyvoje animace, — historie animace a animovaného filmu
rozpozna jeji zakladni druhy, rozpozna — principy animace
tvorbu nejvyznamnéjSich osobnosti; — osobnosti animované tvorby
— prvotni vynalezy
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disponuje poznatky o principech animace,
kterych vyuziva ve své praci;

ovlada zasady kompozice a uplatiuje je

v prisluSnych souvislostech s ohledem na
charakter ukolu;

vytvarné vnima, mysli a samostatné
vyjadfuje vlastni vytvarny nazor; pouziva
zakladni odbornou terminologii;
samostatné experimentuje pfi feSeni ukolu,
uplatriuje netradiéni myslenky a metody
prace; samostatné ziskava poznatky

v souvislosti s potfebami feseni tkolu;
organizuje svou praci z hlediska navaznosti
¢i chronologie pracovnich postupt

a dodrzuje stanovené terminy;

vyuziva tradiéni a moderni technologické
postupy a techniky v pfislusném zamérfeni
oboru, aplikuje teoretické védomosti;
presné a peclivé provadi jednotlivé pracovni
operace;

2. Tvurci slozky animace
namét a storyboard (skica)
struény kresleny scénar
stfih a zvukovy doprovod
software a hardware

3. Klasicka animace
kreslena animace
— ploSkova animace
— prostorova animace

4. Moderni animace

— soucasna animovana produkce
— druhy animovanych technik

— pocitaCova animace

5. Animace a graficky design
— motion design
— typograficka animace

244



SVP GRAFICKY DESIGN — 82-41-M/05

VZDELAVANI ZAKU SE SPECIALNIMI VZDELAVACIMI POTREBAMI
A ZAKU NADANYCH

Vzdélavani zakl se zdravotnim postizenim zajistuji pedagogové ve spolupraci se specialnimi
poradenskymi centry, s pedagogicko-psychologickou poradnou a vychovnym poradcem.
Vzdélavani zaku se zdravotnim znevyhodnénim zajistuji ve spolupraci s pedagogicko-psycho-
logickou poradnou a vychovnym poradcem pedagogové v ramci svého odborného vzdélani.
Jde pfevazné o Zaky se specifickymi poruchami uc€eni, ke kterym pfistupujeme s ohledem na
doporuceni poradenského zafizeni.

Vzdélavani zaku se socialnim znevyhodnénim vychazi z konkrétni situace a vzdélavacich
schopnosti a potfeb zakl, probiha ve spolupraci se Skolskymi poradenskymi zafizenimi,
socialnimi pracovniky a dalSimi odborniky.

Zakim poskytujeme podle jejich potieb a na doporugeni SPZ i dal$i druhy podptrnych
opatfeni, napf. vyuziti asistenta pedagoga a dalSich odbornik(l, poskytnuti kompenzaénich
pomucek a specialnich didaktickych prostfedk, Upravu materialnich a organiza¢nich
podminek vyuky nebo uUpravu podminek pfijimani a ukonCovani vzdélavani. Pro Zaky
s pfiznanymi podpurnymi opatfenimi v souladu s principy individualizace a diferenciace
vzdélavani zafazujeme do IVP na doporuéeni SPZ specialné pedagogickou intervenci nebo
pedagogickou intervenci.

K zakim mimofadné nadanym pfistupuji ucitelé individualné, podporuji jejich ucCast
v soutézich, projektech, vzdélavani formou stazi.

Zakovi s mimoFadnym nadanim $kola povoluje vzdélavani podle IVP. Témto 2akim vénujeme
zvysSenou pozornost pro rozvoj nadani, nabizime vzdélavani formou stazi.

Pro dosazeni Uspésnosti pfi vzdélavani téchto zakl se zaméfujeme:
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na motivaci zaku pfi pfipadnych neuspésich;

na uplatiiovani formativniho hodnoceni zaku;

na poskytovani pomoci pfi osvojovani si vhodnych ucebnich zplsobu a postupl se
zietelem k individualnim obtizim jednotlivcy;

na zaclefiovani téchto zakd do bézného kolektivu a vytvareni pozitivniho klimatu

ve tfidé a ve Skole;

na spolupraci s odbornymi institucemi, tj. se SPZ a odbornymi pracovniky $kolniho
poradenského pracovisté, v pfipadé potieby také s odborniky mimo oblast Skolstvi
(odbornymi Iékafi nebo pracovniky z oblasti socialné-pravni ochrany zaka apod.);

na spolupraci s dalSimi socialnimi partnery Skoly, zejména s rodici Zakua (jak rodicu
zakld s SVP pri feSeni individualnich zdravotnich ¢i u¢ebnich obtizi zaka, tak

s ostatnimi rodici) a také se zakladnimi Skolami, ve kterych Zaci plnili povinnou Skolni
dochazku (zjistit a navazat na to, jaka podpora byla zakovi poskytovana na zakladni
Skole);

na spolupraci se zaméstnavateli pfi zajiStovani praktické ¢asti pfipravy na povolani
(odborného vycviku, u¢ebni a odborné praxe) nebo pfi hledani moznosti prvniho
pracovniho uplatnéni absolventl se zdravotnim postizenim; se specifiky vzdélavani
Z2aku s SVP a pfistupu k nim je vhodné seznamit zaméstnavatele (zejména
instruktora dané skupiny), u néhoz se bude realizovat jejich prakticka vyuka;

na realizaci dalSiho vzdélavani ugitel(l vSech pfedmétu zamérené na vzdélavani zakua
s SVP (i zaka nadanych) a uplathovani adekvatnich metod a forem vyuky, hodnoceni
a komunikace s témito zaky.
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Celozivotni vzdélavani

Skola nabizi pouze denni formu studia.

Nabidku vzdélavani dospélych realizujeme formou zajmovych kurzi. Zajem ze strany
vefejnosti je mensi.

Pedagogove se vzdélavaji v ramci DVPP.
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PERSONALNi A MATERIALNI PODMINKY REALIZACE SVP

Personalni podminky realizace SVP odpovidaji poZzadavkim SVP — pedagogiéti pracovnici
jsou kvalifikovani, néktefi ucitelé umeéleckych predmétd vyucuji sou¢asné na Fakulté designu
a umeéni Ladislava Sutnara ZapadoCeské univerzity v Plzni nebo Fakulté uméni a designu
Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem. Né&ktefi vykonavaji odbornou praxi mimo
pedagogickou €innost, ¢imz jsou pro Zaky velkym pfinosem v oblasti pfenosu praktickych
odbornych zkuSenosti.

V pribéhu kazdého Skolniho roku absolvuji v systému dalSiho vzdélavani pedagogickych
pracovniku fadu vzdélavacich akci, v nichz aktualizuji své metodické a odborné kompetence.

Ve 8kole plsobi 3 vychovné poradkyné, které zaroven plni funkci Skolniho metodika prevence,
koordinator environmentalni vychovy a koordinator ICT.

Materialni podminky realizace SVP jsou dany budovou $koly a jejim vybavenim. Budova $koly
je vice nez sto let stara, ale neustale modernizovana tak, aby odpovidala pozadavkim vyuky.
Ma 17 uceben pro teoretickou vyuku, 5 odbornych udeben pro vyuku informacnich
a komunikaénich technologii, z toho 2 u€ebny slouzi k vyuce odbornych pfedmétl zaku
umeéleckych oboru, ostatni svym softwarovym vybavenim slouzi i k vyuce ostatnich pfedméta,
jak ekonomickych, tak i dalSich (napf. cizich jazyk(, zemépisu, projektové vyuce atd.). Dale
multimedialni ucebnu s fotoateliérem, 2 ucéebny cizich jazykud, télocvicnu, knihovnu
a 2 aranzérské dilny (pro potfeby zaku oboru Aranzér).

Chodby jsou upraveny pro volny pohyb zakd, na chodbé v pfizemi je kopirka, ve 2. patfe
automaty na napoje. Zaci maji k dispozici $atni skfifiky. Stravovani je zajisténo ve $kolnim
bufetu, kde nabidka sortimentu je aktualizovana dle zajmu zakl a zaméstnancl Skoly.
Prostory v nové Skolni budové (ateliéry NERUDOVKY) slouzi vyhradné vyuce odbornych
umeéleckych pfedmétd. Jsou zde 2 specializované ucebny pro pocitaCovou grafiku,
navrhovani, graficky design, 3D modelovani apod., kreslirna, dilny pro prostorovy design
s naleZitym strojovym vybavenim, dalSi fotoateliér a graficka dilna. Budova je vybavena
i multimedialni aulou, ve které se mimo vyuky pofadaji pfednasky, seminare a kulturni akce
nejen pro Zaky skoly, ale i pro vefejnost. | zde maji zaci k dispozici Satni skfinky, kopirku,
napojovy automat. K vytvarné praci v exteriéru i k relaxaci slouzi pfilehla zahrada.

Na skole je pouzivan software pro vyuku informacnich a komunikacnich technologii a pro
vyuku odbornych uméleckych pfedmétu (pocitaova grafika, animace, 3D animace, fotografie,
web design a multimedialni aplikace, audiovizualni tvorba atd.) zejména: Microsoft Windows
Vista Business Cze, Adobe Production Studio CS, CorelDraw Graphic Suite Cze Academic
edition, Rhinoceros 3D, renderovaci program V-Ray, Cinema 4D. Dale: Microsoft Office 2003
Pro Cze, Quark XPress 7.3 Edu, Nero 9 OEM cze, Adobe CS cze, Zoner Studio 8, Gumo,
IrfanView, CyberLink DVD Suite 5, EASYsign V5, OpenOffice, AVG 8.5 atd.

Pro zaky jsou podle potieby zajistény obédy v jidelné Hotelové Skoly v Plzni a v jidelné Stfedni
pramyslové Skoly stavebni v Plzni. K ubytovani dojizdéjicich Zaku jsou vyuzivany DM dalSich
stfednich skol v Plzni.

Sborovna i kabinety jsou vyhovujici, pomulcky jsou prubézné doplfiovany dle pozadavku
vyucujicich (pocitae, dataprojektory, televize, videa, interaktivni tabule, kazdy ucitel jazyk
ma k dispozici radiomagnetofon a CD pfehravac).

Knizni fond Skolni knihovny je obnovovan a doplfovan i o odbornou literaturu, pfirucky,
odborné Casopisy. Knihovna je vybavena pocitaci s volnym pfistupem Zakl na internet, je
pfilezitostné vyuzivana take pro teoretickou vyuku. Navic odborné umélecké obory maji viastni
sbirku uméleckych publikaci k vyuziti ve vyuce odbornych predmétd.

Charakteristika spoluprace se socialnimi partnery pfi realizaci SVP

Spoluprace se socialnimi partnery je nedilnou soucasti chodu Skoly. Zastupci socialnich
partnerl se podileli na tvorbé SVP a jeho ovéfovanim a pravidelnymi konzultacemi se podileji
na jeho inovaci. Mezi hlavni socialni partnery patfi firmy a instituce, ve kterych probiha odborna
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praxe zak(, FDULS ZCU v Plzni, zastupci L',vlFadu prace, méstského a krajského uradu,
Pedagogicko-psychologické poradny, Policie CR, Krajského centra vzdélavani a jazykové
Skoly v Plzni a dalSich instituci.

Ti vSichni pomahaiji vytvaret podminky pro co nejlepsi naplnéni hlavnich vzdélavacich cilt
zejména tim, Ze zprostfedkovavaji nejnovéjsi praktické informace a zkusenosti jak pro ucitele,
tak pfimo pro zaky.

Spoluprace s rodi€i a zakonnymi zastupci Zzaku probiha nejen formou pravidelnych schiizek,
ale i individualné prostfednictvim webovych stranek Skoly a osobnich jednani v pfipadech
aktualni potfeby.
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